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Aventuras 


Este mes hemos confrontado 
las opciones de los cuatro 
mejores títulos del género 

en nuestra exigente tabla: 
«Perdidos», «Reprobates», 
«Penumbra» y «CSI Pruebas 
Ocultas». ¿Cuál de ellos será el 
indiscutible vencedor? 
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Assassin's 
Creed 


¿Héroe o villano? Descubre qué se 
propone este asesino que conspira 
contra los templarios. Hemos con- 
feccionado la más rigurosa tabla y te 
ofrecemos los resultados de nuestro 
test de rendimiento para que sepas 

si funciona en tu PC. ¿Obra maestra o 
simplemente un buen juego? La res- 
puesta, en nuestro completo análisis. 
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Una completa Comparativa donde se verán las 
ERRE A EE 
IEA al MATE Teja 
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QUÉ DIVERTIDAS 
SON LAS AVENTURAS 
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Director 


¡ existe un género que a los "pe- 
ceros" más nos enorgullece, ése 
es el de las aventuras. Juegos 
donde hay que devanarse los sesos pen- 
sando, que nos sumergen en historias 
apasionantes y que destilan ingenio y, 
algunos, incluso humor. Es el caso de 
«Jack Keane», un título que promete de- 
volver la gloria a un género que aún re- 
cuerda con nostalgia a los clásicos como 
«Monkey Island» o «Maniac Mansion». 

Pero aquí no acaban las alegrías. Por 
fin, tras una espera angustiosa, ha llega- 
do a nuestras manos «Assassin's Creed», 
uno de los mejores juegos que hemos 
podido probar desde hace muchos, mu- 
chos años. Palabra. Por supuesto, no he- 
mos tenido piedad y lo hemos probado 
en nuestro implacable laboratorio. Ya 
sabéis, 24 ordenadores y 48 pruebas de 
rendimiento que os dicen con absoluta 
fiabilidad si las últimas novedades fun- 
cionan en vuestro PC. También, hemos 
comentado «Crusaders Thy Kingdom 
Come», «Perdidos» o la expansión «Los 
Sims 2 y Sus Hobbies», entre otros. 

En la Comparativa de Hardware pone- 
mos a prueba los cuatro ratones para 
jugar más fiables. También, hemos pre- 
parado los mejores trucos y guías paso 
a paso, los temas sobre Windows Vista 
que más os preocupan y las noticias más 
calientes del mercado. Y como juego 
completo original de regalo, «Afrika 
Korps», uno de los títulos más aclama- 
dos de estrategia, basado en las mejores 
batallas de la Segunda Guerra Mundial. 
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Actual. Las últimas noticias y las versiones 
más recientes de los juegos más importantes. 
Comprensible. En COMPUTER HOY JUE- 
GOS no encontraréis tecnicismos informáticos, 
ni valoraciones eruditas. Todo muy claro. 





Práctica. Explicamos las cosas paso a paso, 
demostrando que funcionan con ejemplos grá- 
ficos claros y precisos. Así, no hay dudas. 
Rigurosa. Nadie prueba cada juego en 24 
ordenadores distintos. COMPUTER HOY JUE- 
GOS sí lo hace y te lo explica en la sección 
¿Funciona en tu PC? Más rigor... imposible. 
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Juego de rol para PC y Xbox 360 | Con 
varios clásicos del rol a sus espaldas como 
la serie «Baldur's Gate», «Jade Empire», «Ne- 
verWinter Nights» o el genial «Caballeros de 
la Antigua República», Bioware se planteó 
un reto que supusiera algo más que un sim- 
ple paso adelante. Cuando en mayo de 2006 
mostró al mundo las primeras imágenes de 
«Mass Effect» —lo que por aquel entonces só- 
lo iba a ser un juego para Xbox 360- muchos 
no dábamos crédito a lo que veíamos. Bio- 
ware se había superado y de qué manera. 
Estas entusiastas impresiones iniciales se 
hicieron realidad en noviembre del pasado 
| año, cuando pudimos constatar que «Mass 
| Effect» mostraría ese aspecto hiperrealista 
del que tanto habían presumido. Estábamos 
- ante una aventura de rol al más 
- puro estilo «Caballeros de la 
Antigua República», una 
auténtica obra maestra 


















de una trilogía 
que se culmina- 
ría en los años 
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Pues bien, Electronic Arts acaba de llenar- 
nos de alegría al destapar el secreto mejor 
guardado de Bioware: habrá versión para PC 
de «Mass Effect». En el juego tomaremos el 
contro! del (o la) Comandante Shepherd, cu- 
yo sexo y apariencia, tanto externa como in- 
terna (estadísticas), se podrá alterar a nues- 
tro antojo. Tras una introducción jugable, se 
nos asignará una nave, la Normandía, con la 
que viajaremos por la galaxia. Pero ¿cuál es 
nuestro cometido? Bueno, el argumento es 
uno de los temas más complejos del juego, 
con infinidad de ramificaciones que podre- 
mos investigar y con total libertad a la hora 
de desplazarnos por todo el universo, 

Pero no todo se limitará a hablar con per- 
sonajes, también habrá mucha acción. Cada 
vez que aterricemos en un planeta tocará 
hacer uso del armamento, secundados por 

ns ¿otros dos compañeros a los 

hi que podremos controlar. 
Además, como en todo 
a ' Juego de rol, tendremos 

YN que subir experiencia y 

mejorar el equipo. ld 
contando los días has- 
ta mayo 2 11 
OLanzamiento: 
Mayo de 2008 
Más inf.: Electronic Arts, 
Tel. 91 492 6000 


A 





Pág. 86 





cti en un miplaheta hostil nos llevará a ambofir contra todo tipo de formas de 
vida que encontremos. Por suerte, estaremos respaldados por nuestro equipo. 





La historia se va desgranando a través de 
secuencias de grandísima calidad. 


El modo en que llevamos las conversacio- 
nes será crucial para la aventura. 
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Se aprecian mejores texturas y más 
detalles en los gráficos. 


El inventario, lo peor de la versión Xbox, 
se ha mejorado considerablemente. 
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L + Rainbow Six Vegas 2 


: . Acción - Ubisoft - 59,95€ 
Europa Universalis Roma 








Estrategia - Friendware - 39,95€ « Simon the Sorcerer 4 | 
: Chaos Happens 
|» Lost Empire Immortals da 
| Estrategia - Friendware - 29,95€ Aventura Virgin Play - 39,95€ 
| « Napoleon's Campaigns «Speedball2 
| Estrategia - Nobilis - 29,99€ Deportivo - Nobilis - 29,99€ 
| +PDCWorld Championship Darts 2008 — «The Abbey 
| Deportivo - Planeta DeAgostini - 19,95€ Aventura - Friendware - N/D 
 » Pro Basket Manager » Turok 
| Manager - Planeta DeAgostini - 29,95€ Acción - Atari - N/D 
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Ahora en español 


Íntura para PC | Las nuevas aven- 
iras de Sand e ¿Ma esa curiosa pareja 
de detectives creada por LucasArts allá 
por 1993, es cosa ahora de GameTap. La 
compañía está programando pequeños 
capítulos de una calidad impresionan- 
te, que vende por Internet a un precio 
más que interesante. La buena 
noticia es que la primera tem- 














porada, compuesta por seis 
entregas, llegará en DVD a 
las tiendas de nuestro país 









































3. Historias breves y des- 


en mayo gracias a Nobilis, ¿y  *ernillantes, 
j btítulos en castellano! siguiendo la 
Er ¿eh fórmula de las 
A di ql e pperno clásicas aventu- 
ras de diversión. 12 Pág.86 tas gráficas. 


OLanzamiento: Mayo de 2008 
Más inf.: Nobilis, Tel. 91 185 81 60 
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¡Pandora y se acabó 


Juego de Acción para PC, X360 y PS3 | 
. a y Me 


JU 3 Jara PC, A (360 y PS3 
La caja de Pe no TE nada bue- 
no. Eso es algo que han comprobado 
muchos hombres desde tiempos inme- 
moriales. Pero hay uno que acaba de 
enterarse ahora, Charles Deckard, el la- 
AA A drón de arte que deberá enfrentarse a la 
qe : de | y | ¡| horda de hombres lobo y grifos que han 
eS Wi | surgido de su interior. Mediacock se han 
basado en este mito para crear un trepi- 
dante juego de acción que se desarrolla 


La caja de Pandora en Nueva York y Londres, -más bien en 


ir r ., 
A también lo que queda de ellas. No tendremos 
seres mitológicos co- : do 
ni un momento de respiro, siempre 


mo los minotauros. e 
| a punto de ser engullidos por una 


legión de grifos. 3 13 Pág.86 
OLanzamiento: Verano de 2008 
Más inf.: Atari, Tel. 91 329 42 35 


BIONIC COMMANDO 


Al estilo clásico 


UN IN Í | 
Juego de Acción para PC, X360 y PS3 | 


Veinte años no es nada. Eso es lo que ha 
debido pensar Capcom a la hora de re- 
cuperar uno de sus grandes éxitos para 
la antigua NES de Nintendo. El nuevo 
«Bionic Commando» revive el espíritu 
del original, aunque con la tecnología y 
posibilidades actuales. Gráficos 3D, en- 
tornos detallados y con las miras puestas 
en lograr una altísima puntuación para 
“colgarla” en Internet y competir con el 
resto de jugadores. Además, contará con 
divertidos modos multijugador en 3D, 
pero emulando los clásicos escena- 
rios 2D del original, ¡¡Un remake 
alograndel!fá 14 ES 


Una novedad interesante 
que aportará este remake 

será el modo cooperativo 
a través de Internet, 


OLanzamiento: «Verano de 2008 
Más inf.: Proein, Tel. 91 406 29 40 
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Saldrá el próximo mes de junio en 
todo el mundo y Codemasters ha 
filtrado que en las carreras online 
podrán participar hasta 12 jugado- 
res de forma simultánea. Habrá in- 
finidad de competiciones a escala 
mundial, para que no nos aburra- 


mosniunsegundo. 15 Pág.86 


eS 9 


€ La continuación del magnífico 
«Two Worlds» funcionará como un 
juego independiente -no como 
una expansión-, y llegará a las 
tiendas el próximo otoño. Utilizará 
un nuevo sistema de gráficos, mu- 
cho más espectacular aún que el 
desu predecesor. 2 18 Pág.86 


Estará especialmente indicado 
para los apasionados de la estra- 
tegia clásica, la que se juega con 
tablero, casillas y dados. Destacará 
su modo online, con 32 jugadores 
participando en una misma bata- 
lla. Además, podremos elegir entre 
53 facciones distintas. + 17. Pág.86 
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La hiperactiva Codemasters nos sorpren- 
de ahora con un juego de acción en pri- 
mera persona... ¡¡vertical!! Lo llaman así 
a causa de sus interminables escenarios 
de miles de kilómetros cuadrados, que se 
dz ¡SAA extienden también hacia las alturas. Preci- 
Prepárate para volar y dispa-  samente allí, nos o PEO parte 
rar desde las lejanas alturas. del desarrollo. Habrá que ver. 9? 22 Pág.s6 
“) SHERLOCK HOLMES 

fm NEMESIS 

El famoso detective y su inseparable Wat- 
son se enfrentan en esta ocasión a su ar- 
chienemigo preferido, Arséne Lupin. Este 
apuesto ladrón francés les pondrá a prueba 
robando cinco objetos preciosos, en cinco 
pe | días distintos y en cinco lugares populares 
Visita algunos de los lares del Londres victoriano. Resolver todos los 
más conocidos de Londres. casos no será tan... elemental. *4 23 Pág.s6 


2 VOLUMEN ll 
e ) / LAS MINAS DE MORIA 
| La primera expansión para «El Señor de 
| los Anillos Online» es ya una realidad. Este 
/ «Volumen ll Las Minas de Moria» saldrá a 
lo largo de 2008 y se desarrollará en el ho- 
gar de los Enanos. Constará de seis libros, 
incluirá dos nuevas clases (Rune Keepers 
En esta expasión el nivel máxi- y Guardianes) y permitirá forjar objetos le- 
mo aumenta hasta 60. gendarios. ¡La cosa pinta bien! YA 24 Pág.86 
Mena 

Y THE INCREDIBLE HULK 
Sega nos devuelve al increíble Hulk en 
plena forma, gracias a este juego de ac- 
ción cuyo principal atractivo radicará en la 
posibilidad de destruir todo aquello que 
se interponga en el camino del fortachón 
o a verde. El juego saldrá en junio y nos dará 
No lleves el coche al desguace, total libertad de movimientos para des- 
llamar a Hulk sale más barato. — plazarnos por Manhattan. %2 25 Pág.86 





Y MAFIA 
El gran éxito e la to parte hace de 
éste un regreso muy esperado. Saldrá a lo 
largo del presente año 2008 y sabemos 
que se desarrollará entre finales de la dé- 
cada de los 40 y principios de los 50, Esta- 
E rá repleto de secuencias cinematográficas, 
Tendrá un aire cinematográfico, trepidantes persecuciones y luchas. Al fin 
muy del gusto "mafioso". y al cabo... ¡es la mafia! 1% 26 Pág.86 
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Tras años de retrasos, «Spore», la nueva genialidad de Will 
Wright, parece estar calentando motores de 
verdad, con la intención de de- 
sembarcar en las plataformas 
más insospechadas. Y es que, re- 
cientemente, EA Games ha anun- 
ciado una versión para... ¡¡¡Phone!! 
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THE ABBE) 

Crimen piedra 

Aventura para PC | El título «La Aba- 
día» ya nos pone sobre la pista de que la 
nueva aventura de Friendware se basa 
-de forma no oficial- en el clásico de 
Umberto Eco "El Nombre de la Rosa”. El 
inquisidor Leonardo y su asistente Bru- 
no deben indagar sobre el origen de las 
extrañas muertes que están alterando la 
tranquila vida de una abadía. Desarrolla- 


da por la compañía española Alcachofa 


.l E Soft, toma los elementos más clásicos 
El juego contará con 


másde 1.00U escenas del género, con un apartado gráfico se- 
y 60 localizaciones mejante al de las grandes producciones 
distintas, para que de dibujos animados y una impresio- 
demos rienda suelta nante banda sonora, interpretada por 
a nuestras habilida- la Sinfónica de Praga. (3 18 Pág.86 
des detectivescas. AEREO VEACAE AIN AE AAA TARTA 
OLanzamiento: 2008 
Mási inf.: Friendware, Tel. 91 724 28 80 

LOST PLANET EXTREME 


CONDITION COLONIES ED. 


¡Más madera! 


Juego de Acción para PC, X360 y PS3 | 
Muy interesante viene esta reedición de 
«Lost Planet», con reducción de precio y 
un buen número de añadidos para sa- 
tisfacer también a los jugadores que ya 
lo tienen. Lo más destacado son los tres 
nuevos modos para un solo jugador, 
en los que la puntuación obtenida NS 4 NR 
podrá “colgarse” en Internet para (E e ON A 
competir con el resto de entusias- di y , 
tas de este título. El modo online 
contará con 20 nuevos mapas, seis mo- 
dos inéditos y cinco personajes seleccio- 


. . £ 


Esta edición incluirá 
una nueva perspectiva 
en primera persona y 























> , 4 unos cuantos modos 
nables más, además de Un buen número de juego más, tanto 
de armas por descubrir. 2 20 Pág.86 para las partidas 
O a, dnlitte como paralas 
OLanzamiento: Mayo de 2008 de un solo jugador. 


Más inf.: Proein, Tel. 91 406 29 40 


SPEEDBALL 2 
, Es lo E o 


) TOURNAMENT 
¡Fuera estrés! 


Juego deportivo para PC | Desarro- 
llado hace 20 años para e Amiga de 
Commodore, «Speedball» se convirtió 
en uno de los juegos deportivos más 
trepidantes y divertidos de aquellos 
días. ¿Su fórmula? Una es- 
h pectacular combinación 
Ps de balonmano y pe- 
leas. Ahora, Nobilis 
lanza una revisión 
adaptada a los nue- 
vos tiempos, con gráfi- 
"c0s 3D y competiciones 
Y online. Esperemos que nos 

divierta tanto como en su día 
lo hizo el original, 3 21 Pág.86 


OLanzamiento: Abril de 2008 
Más inf.: Nobilis, Tel. 91 185 81 60 


La veloci- 

dad a la que 
se desarrolla 
eljuegoes 
trepidante. $ 
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Jugar con 
«Starcraft ll» ha 
sido lo más IN de 

este mes 

















Tras pasar largas 
horas jugando a 
«Starcraft ll», po- 
demos aseguraros 
que todas nuestras 
expectativas están 
cerca de cumplirse. 


S3, antaño compe- 
tidora de nVidia y 
ATI con sus gráficas, 
vuelve ala carga con 
la Chrome 430GT. 
Cuesta 60€ y dobla 
en rendimiento a la 
840065 de nVidia. 


Cada vez son más 
los rumores que 
hablan de un po- 
sible «Knights of 
the Old Republic»... 
¡ONLINE! Al parecer, 
la propia Bioware 
llevaría ya dos años 
desarrollándolo. 


El Blizzard World- 
wide Invitational de 
este año se celebra- 
rá cerquita de aquí, 
en París, los días 
28 y 29 de junio. 
Puedes comprar tu 
entrada por 70€, en 
http://eu.blizzard. 
com/wwi08, 
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Contentar a los ju- 
gadores más fieles 
tiene el riesgo de 
que «Starcraft» se 
asemeje más a un 
"remake" que a una 
segunda parte, 


«Pirates of the Bur- 
ning Sea» ha mejo- 
rado mucho en su 
versión 1.2.69,0, pe- 
ro el parche ocupa... 
¡¡400 MBI! ¿No sería 
mejor arreglarlo an- 
tes de lanzarlo? 





No entendemos 
que las operadoras 
de ADSL vendan co- 
nexiones de “hasta 
20 megas” y, cuan- 
do te lo instalan, la 
cosa no pase de 4 
ó 5. ¡Eso sí, la factura 
te la cobran entera! 


nVidia vuelve a las 
andadas, es decir, 
a poner un precio 
desorbitado a sus 
gráficas. Si tienes 
entre 500 y 600€ 
podrás adquirir 
próximamente una 
Geforce 9800 GX. 
¿Están locos o qué? 
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En el museo de Blizzard se pue- 
den encontrar auténticas joyas. 





Los Zerg utilizan su ¡spero numérica para 
avasallar al adversario y vencer en la batalla. 


Las semejanzas con el primer «Starcraft» son 
extraordinarias en todos los sentidos. 
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¡Jugamos con «Starcraft 11»!! 


Las oficinas de Blizzard en Irvine, California, 
fueron el rn escogido para daraco- ¿ 
nocer al mundo la apariencia que, diez  ¿ 
años después, mostrará la tercera raza 
de «Starcraft», los Zerg. Un evento  ¡.. AER 
de apenas dos días de duración y MAYA 
pero que dio para mucho, Ade- ¡4 
más de compartir extensas ; ¿ 
conversaciones con sus pro- 
gramadores y diseñadores, 
tuvimos la oportunidad 

de disfrutar de una 
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enormemente detallados en texturas y colo- 
res. El resultado es un balance perfecto entre 
la calidad gráfica y los requisitos mínimos 
que pedirá. De hecho, el juego no 
utilizará, de momento, ninguna 
de las ventajas de DirectX 10. 
Del resto que allí nos revela- 
ron, nos quedamos con dos 
detalles. Por un lado, Dustin 
Browder, Jefe de Di- 
. seño, nos aseguró 


El cuidado aspecto gráfico nos 
sorprendió gratamente. 





cl MZA NA! O que jamás habrá E SES Sn 
versión alfa —bastante Ye MEAR FAO e p 7 una cuarta raza Los Protoss exhiben la maquina- 
avanzada- del juego. */¿ A A | -al parecer para "ade guerra más sofisticada. 


Las sensaciones, des- 
pués de varias horas 
frente a la pantalla, 
fueron más que sa- 
tisfactorias. Gráfica- 
mente han optado por 
un concepto seme- 
jante al de «World 
of Warcraft», con  % 


no descompensar 
el balance actual del - 
juego. Mientras que 
AS. Chris Sigaty, Productor 
INN: de «Starcraft Il», pro- 

Es metió interesantes 
MO: novedades para la 
e comunidad online, 
que no desveló. En 





Nuestro compañero pudo probar 













modelos no dema- cuanto a la fecha de sali- 
siado precisos pero da... silencio absoluto. 34 «Starcraft 2» en primicia. 
E ¡SN 'Al €; O | » Aa ' 
E | | | Ty ( | | Él ' l ¡pe O 
a. 100.01 JO de «Guild Wars» 
Ése es el espectacular número de copias que el juego de rol online de 
NC CS Dl ol t, deseaba por ArenaNet, ha vendido en todo el mundo desde su lanzamien- 


to en abri de 2005. Esta cifra engloba las ventas de las tres campañas, «Prophecies», 
«Factions» y «Nightfall», así como la expansión lanzada a finales del pasado año, «Eye 
of the North». En cualquier caso, no dejan de ser unos números astronómicos. 


( | ERDEDOR 
LEN PEE , 
estar contentos. No sólo se ha | ía, pero sin causar 
ir A SS 0 1 cl TAS 


a finales de 2008 —o principios de 
ES IT Tor IA lelO llegan 
ET E alo aii a no reconocer como originales 
MNR ES | FO 
UNS 


ER NR 
cluyen € 19 100 lA re Ol 033 
A) 


JAR NU O 


y z , - A A 
ñ NN Mara a Ae aYala 
que Ara rro (A 


lala 
via 010 








- Visa recomienda Windows Vista9 Home Premium 
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Chipset M3A32-MVP AMD 790X 

Tarjeta efes 3870 512 Mb DDR4 NENE 

4 Gb SDRAM DDR2 1066 Mhz 
AMC E 

Lector de tarjetas j 
Lector BlueRay y grabador HD DVD 
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Smarter Choice computers 
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EN EL PUNTO DE MIRA | 





Tiene conexión USB, pero tam- 
bién una salida analógica. 





El headset se desconecta al 
retraer el micrófono. 












Un lujo para sibaritas con gran 
poder adquisitivo. 





Por si fuera poco, cuenta con 
14 botones y dos levas. 








Gran tarjeta, lástima que ocu- 
pe dos ranuras en nuestro PC, 
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Este sistema 5.1 desarrollado por Altec 
Lansing cuenta con la particularidad de 
ser el único del mercado que se conecta 
al PC mediante USB. ¿Qúe significa esto? 


” Pues que su instalación resulta extremada- 


mente sencilla. Tiene una potencia de 89 
vatios RMS, dispone de mando a distancia 
inalámbrico y cuesta 199€, %W 30 Pág.86 
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En mayo cof E la versión ina- 
lámbrica de los magníficos auriculares 
ClearChat de Logitech. Con un precio de 
99,99€ y radio de alcance de 10 metros, 
se conectan al PC mediante un adaptador 
inalámbrico USB, por lo que se instala en 
apenas segundos. Sencillos y prácticos, 


¿qué más se puede pedir? £3 31 Pág.86 
>, pl 
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Y LAMBORGHINI VX3 


Si te edita marcar las diferencias, el Lam- 


borghiniVX3 está hecho para ti. Esta serie 
de portátiles de Asus integra los mejo- 
res materiales: webcam con cristal 
de zafiro, bisagras de titanio y acaba- 


dos en piel. De su precio mejor ni habla- 


mos, aunque ya te puedes imaginar que el 
diseño y el lujo se pagan. 32 Pág.86 
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fndalna un en de volante y peda- 
les con palanca de cambio, inalámbrico 
y compatible con tu PC y las consolas 


-PlayStation 2 y 3 por sólo 59,95€, Bueno, 


pues de quimera nada. Esto es precisa- 
mente lo que Logic 3 te ofrece con este 
Top Drive RF 3 en 1. Si te gusta la veloci- 
dad, ya no tienes excusa. (4 33 Pág.86 


ER "VISION GEFOR( 
y 9I600GT SONIC | 

Paredó que al cosa se anima, ya que otra 
compañía se apunta a la nueva Serie 9 de 
nVidia. La propuesta de XpertVision es el 
modelo GT, con GPU a 700 MHz y 512 MB 
de RAM GDDR3 a 1.000 MHz (2.000 MHz 
efectivos). Además, incorpora el puerto 
de alta velocidad DisplayPort, Su precio 
de lanzamiento es de 189€, (4 34 Pág.86 
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Lo más de nVidia 
ya esta disponible 


| Ha pasado ya mucho tiempo desde que 

el 8 de noviembre de 2006, nVidia presen- 

tase su impecable gama de tarjetas Geforce 
| Serie 8, Pues bien, la nueva generación se 
| apresta a tomar el revelo aunque, al contrario 
| queen ocasiones precedentes, nVidia ha pre- 
ferido optar por sacar primero los modelos 
de gama media, es decir, la serie GT. Supone- 
mos que la decisión está motivada por que, 
a la postre, es la que mayor beneficios le ha 
reportado y, por qué no decirlo, las que más 
elogios de profesionales y usuarios ha reci- 
bido. La nueva gama se monta sobre tecno- 
logía de 65 nanometros, con una GPU a 725 
MHz, shader a 1.750 MHz y memoria a 2.000 
MHz, de la que monta 512 MB, Unas cifras es- 
| pectaculares que le permiten situarse al nivel 











NUEVO CHIP 


ACEON E TO ll 
AMI D SE! RI E/O 








a 





La tarjeta incor- 
pora un sistema 
llamado "Low-noise 
cooling”, que la hace 

totalmente silenciosa. 


nt, 


de las 3870 de ATI, aunque bastante por de- 
bajo de los modelos más potentes de la serie 
8 de nVidia. Merece la pena destacar su bajo 
consumo, por debajo de los 100 vatios, todo 
un logro para una tarjeta de este nivel. Pero lo 


mejores que sólo cuesta 189€, * 27. Pág.86 
iento: Ya disponible 
inf.: Zotac, www,zotac.com , 





- Móntate el equipo Sectarto 











Pr rr rr rr ra rr rr rr rr rr rr rr rr rr rr rr rr rr rr rro rr nor 


Chipset, procesador y tarjeta gráfica de AMD. 
Muy posiblemente, el equipo perfecto. 
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SAPPHIRE HD 3870 TOXIC 


El segundo fabricante de procesadores para PC 
"se pone las pilas" con el nuevo chipset 780, de- 
sarrollado con la mente puesta en las exigencias 
de los juegos actuales y el compromiso con el 
medio ambiente. Combinado con un procesa- 
dor Phenom Quad Core y una tarjeta gráfica ATI 
Radeon (perteneciente también a AMD), 
ofrece una solución de alto rendi- 
miento a un precio realmente bajo. 
Está fabricado con tecnología de 55 
nanómetros, el chipset 780G optimiza su 
consumo de energía en los momentos de in- 
actividad (por ejemplo, mientras reproduce una 
película Blu-Ray), aunque cuando se necesita es 
capaz de dar el máximo de sí. 1% 28 Pág.86 
OLa Ea, ¿Ya disponible 
£::AMD, Tel. 900 997 121 
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- Intoxícate de buenos gráficos 


La tarjeta monta el ventilador Vapor-X, tan 
efectivo como gratamente silencioso. 








Los ensambladores siguen rentabilizando el 
buen rendimiento de la anterior generación 
de tarjetas gráficas Radeon, como demuestra 
esta versión Toxic de la HD 3870 desarrollada 
por Sapphire. Sus especificaciones son espec- 
taculares: GPU a 800 MHz y 512 MB de memoria 
GDDR4 a 1.152 MHz, lo que en la práctica, al ser 
de doble canal, se traduce en ¡¡2.300 MHz!! Es 
compatible con DirectX 10,1, para lo que integra 
un chip de audio que le permite enviar la señal 
de audio y vídeo de forma conjunta a través 
de la salida DVI. Es compatible con el estándar 
CrossFireX, que permite conectar cuatro tarjetas 
Radeon en un mismo PC. Además, su precio está 
realmente bien, sólo 187€, 4 29 Pág.86 
0: Ya disponible 

sinf.: pre www.sapphiretch.com 
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Encuéntralo en Vodafone live! + Videojuegos 


Infórmate en el 1444 o en www.wodafone.es/live 
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Precio de descarga: 4€ (4,48€ IVA incluido). Conexión a Vodafone live! no incluida. Preclo de conexión: 0,50€ (0,58€ IVA Incluido)/5MB, Precios válidos en Península y Baleares. Para tarifas aplicables en Canarias, Ceuta y Melilla, 
consultar wwwwodafone.es 
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DEL AÑO 2007 


HOBBY PREMIOS 


La octava edición de la entrega de premios 
más esperada por la industria del videojue- 
go se celebró el pasado 11 de marzo en la 
discoteca Pachá de Madrid. Hobby Premios 
2008 fue el punto de encuentro para los pro- 
fesionales del sector, que pudieron disfrutar 
de una amena y entretenida ceremonia don- 
de se dieron a conocer los mejores títulos de 
2007 en las distintas categorías, y en la que 
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| es . pt Votos 40% 

| Crysis ha sido el mejor juego del año para 
| PC, gracias a su impresionante apartado vi- 
| sual y a una calidad que os ha convencido a 
todos vosotros. Esperemos que Crytek nos 
regale pronto una segunda parte. 





Alberto Martín de EA recogió el premio de manos 
de Francisco Delgado, Director de Micromanía. 





año más atoda la ¡ 


antes que se c 


: impor ta 


participaron como maestros de ceremonia 
el humorista Sinacio y la espectacular Móni- 
ca (Carolina Cerezuela) de "Camera Cafe". 

En esta ocasión el sistema de galardones ha 
cambiado respecto de la entrega del año an- 


. terior aunque la columna vertebral, vuestra 


opinión, se ha mantenido invariable. De esta 
forma hemos elegido a los mejores según su 
género y plataforma tras recoger los votos 


Assassin's Creed » Ubisoft 
Votos: 47% 
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God of War! « Sony » Votos: 49% 


JUEGO DEL / AÑO Psp: 

Silent Hill Origins 

Konami «Votos: 30% 

JUEGO DEL AÑO XBOX 360: 

Halo 3 « Microsoft « Votos: 36% 
ELAÑO 
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Super Mario lay | 
Nintendo » Votos: 65% 
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Zelda Phantoin Hours: 
Nintendo «Votos: 37% 
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PES 2008 « Konami + Votos: 30% 





ndustria di 


oncel 


del videojuego para 


den en el sector. 





emitidos por los lectores de nuestras revistas: 
Computer Hoy Juegos, Micromanía, Hobby 
Consolas, Playmanía y Nintendo Acción. 
Paralelamente se concedieron otros tres 
galadornes especiales, elegidos por las re- 
dacciones de todas las revistas, con los que 
hemos querido reconocer la brillante trayec- 
toria y labor profesional de algunas de las 
personas con las que trabajamos día a día. “4 


PAÑÍA DE LA ÑO 


Nintendo + Votos: 60% | 
La gran N ha sido la empresa más valorada 


( ( OMP 


de todas con diferencia. El premio a sus 
recientes éxi- 
tos lo recogió 
Nicolás Weg- 
nez, Jefe de 
Marketing de 
Nintendo 
España. 


¡OL 1D DI 
PlayStation 3 
Sony «Votos: 42% 
La alta definición, el 
Blu-Ray y algunos 
de sus juegos han 
convencido al 42% 
de todos los lecto- 
res. ¡Muchas felici- 
dades Sony!! 
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UNA | ad AL ESTILO "HARRY POTTER" 
Llegó la hora de jugar. Aprovechando la llegada de tantos profe- 


E decidimos dividirlos en cuatro equipos con nombres que 
recordaban vagamente a las cuatro casas de Hogwarts: PCpruff, 
Xboxclaw, Wiifindor y Playtherin. Tras diez preguntas sobre la his- 
toria de los videojuegos, el equipo que se alzó con la victoria fue... 
¡¡Playtherin!! Una pena porque PCpruff estuvo muy cerquita... 





| 
| 
I-—— Lafiesta fue 
una velada 
llena de risas 





y diversión. | 


Carolina Cere- 
zuela y el cómico 
Sinacio, fueron 
los encargados 
y de conducir la 
velada y entregar 
los premios. 
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World of Warcraft The EBumibo Crusade o Drac 6 Bal Budokai Tenkaichi | MM) 

Vivendi + 45% ; Atari» Votos: 44% aa | > 

Subió a recoger el sd8 : Los combates más | | 
premio de este in- : espectaculares triun- | 
creíble juegazo Ale- : faron. Laura Aznar, | 
jandro Fernández, : Product Manager de | 
Jefe de Producto de : Atari España recogió 
Vivendi Games. : el premio. | 


Activision « 44% 

La guerra más realis- 
ta se alzó con un 
galardón que recibió 
Fernanda Delgado, 
Directora de Market- 
ing de Activision. 


Command 8: Conquer 3 + EA «Votos: 34% 
Este gran clásico de 
todos los tiempos 
tuvo su merecido 
premio. Lo recogió 
Juan Larrauri, Jefe 
de Producto de Elec- 
tronic Arts España. 


| 


Need for Speed Pro Street: EA. Votos: 37% 
Su paso de las carreras testa . 

a los circuitos ha a 
sido un éxito y 
le ha abierto 
nuevas puer- 
tas a la saga. 


CAS 


Pro Evolution Soccer 2008 - Konami . 44% 
La última edición de 
este clásico del fútbol 
ganó por goleada. 
Mónica Corbella, Di- 
rectora de Marketing 
de Konami, subió a 
recoger el galardón , 
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: Super Mario Galaxy 

; Nintendo » Votos: 62% 

: Mario barrió a todos sus con- * 
: tricantes en un género que 

; conoce al dedillo. < 





: Más Brain Training + Nintendo + Votos: 64% 
: Un juego para todas 
: las edades con el 
; que le daremos al 
: coco, Pedro Bouza, 
: Jefe de Producto de 
: Nintendo DS subió a 
: recoger el galardón. 
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: Final Fantasy XII + Proein + Votos: 49% 
: El rol más oriental 
: triunfa entre la ma- 
: yoría de los lectores. 
¿Roberto Ganskopy, 
lp: Jefe de Producto de 
g Proein, recogió el 
A galardón. 





: Msassins Crea: Ubisoft+ Votos:6 66% 
; Sulibertad de acción y unos combates % 
: espectaculares, han encandilado a ¿2 
: más de la mitad de los lectores. m 


: Guitar Hero 1II + Activision » 39% 
: Saca tu vena rockera dando gui- 

: tarrazos con este marchoso título 

: multiplataforma. ¡¡Total!! 
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AVENTURA Los "British" están a punto de 
sufrir el peor revés de su historia, quedarse sin 
té. Pero tranquilos, Jack Keane va al rescate. 


o es la primera vez que la 
salida de un juego hace 
que nos ilusionemos con 
el renacer de las aventuras gráfi- 
cas, Un género que ha dado mo- 
mentos de gloria a la historia del 
PC cuando, en la década de los 90, 
eran los juegos preferidos gracias 
a sagas como «Monkey Island». 
FX Interactive, por eso, parece 
decidida a rescatar con «Jack Kea- 
ne» el espíritu*cachondo”, desce- 
rebrado y divertido que aquellos 
apasionantes clásicos. 


Adaptar las viejas fórmulas a 
los nuevos tiempos es siempre 
un buen camino. Personajes 
simpáticos, escenarios coloridos, 
situaciones ridículas, escenas 
absurdas y un humor descacha- 
rrante son algunos de los ingre- 
dientes que recupera este título. 
Y además, ¡¡ahora podremos dis- 
frutarlo en unas magníficas 3D!! 

Un claro ejemplo de evocación 
de ese espíritu es el protagonista 
que da nombre al juego, un tor- 
pe y descuidado capitán de «> 








- Piantas que se zarrpan otras plantas 2. Qué huy de raro en eso? 
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Los puzzles son absurdamente divertidos. ¡¡Vamos!!, en No controlamos la cámara directamente, pero siempre Tendremos varias opciones de respuesta y, dependiendo 
la línea de Jack Keane. ¿A quién se le va a ocurrir que se nos facilitará una buena perspectiva de la situación dela que elijamos, los personajes nos ofrecerán su ayu- 
hace falta un gusano para pescar una tabla? ibido. daonosla negarán. ¡¡Menos mal que podemos repetir! 


upapel *. /. MH Doctor T; este pérfido e ii Jack: protagonista 
en la trama es fun- AN genio será el causante ¿HA E indiscutible y aven 
damental y fatídico GATT DN de todos los males del PF | turero mayor del 
para el corazoncito ¿“2 ME? PA Imperio Británico, ya [hk dl reino. Su brillante 
de Jack, que caerá “(1 MEE que intenta monopo- E a ingenio es el mejor 
rendido a sus en- LL. SN lizar el mercado de MER arma para desbaratar 
cantos. Se sumará MM. AO té. Su creación más (MAN ? Tos planes del Doctor T. 
ala aventuraenel Cdi ño peligrosas es A E TA ¿A ¿Su motivación? 
viaje a la isla ny “SA una planta AN ¿[Una buena su- 
del DoctorT. PAY TEN carnívora. (MR | ma de oro. 
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Jack tiene la virtud de meterse en líos * 
pero, ¿sabrá salir de tanto embrollo? 
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Oiremos referencias cinematográficas de boca 
de alguno de nuestros interlocutores. El "ma- 
nito" parece familiarizado con James Bond. 





0 La navaja es un objeto muy útil, sobre todo si 
i. las lianas nos dificultan el camino. 
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El humor está presente a lo largo de toda la 
aventura. ¡¡Hasta FX Interactive se ríe sin com- 
plejos haciendo chistes de sus propios juegos!! 


Juegos 
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=> barco con serios problemas 
económicos -la mafia inglesa le 
persigue para cobrar las deudas 
adquiridas por la compra de su 
barco. Así las cosas no es extraño 
que acepte el primer trabajo que 
le salga. Tendrá que custodiar a 
un agente del servicio secreto 
británico hasta una remota isla 
para salvar al Imperio. 

El encargo viene de parte de la 
reina de Inglaterra y conlleva un 
segundo y envenenado propó- 
sito: desmantelar los planes del 
Doctor T, un supervillano que ha 
osado golpear a los ingleses don- 
de más les duele: en sus costum- 
bres. ¡Pretende dejarles sin té!! 





Bajo tan desmadrado argumento 
nos aguardan un sinfín de aventu- 
ras que pondrán a prueba nuestro 
ingenio. Sobre todo a la hora de 
resolver los puzzles que jalonan 
el intricado camino de Jack Kea- 
ne, en su intento por cumplir tan 
importantísima misión. | 

Los controles del juego son muy 
básicos. Todos los movimientos 
de Jack se manejan con el ratón; 
mientras con el botón izquierdo 
dirigimos sus pasos y obtenemos 
información sobre objetos, con el 
derecho interactuamos. 






Tanta sencillez es idónea para 
acometer los puzzles. Los hay de 
todo tipo, desde idear mecanis- 
mos para pasar a zonas inacce- 
sibles a pruebas de "lógica" con 
muy mala baba -como pescar un 
trozo de barco con una caña de 
pescar y... ¿un gusano? 

Como es habitual en las aven- 
turas gráficas, no faltará un in- 
ventario para guardar objetos, 
que estará siempre presente en 
la parte superior de la pantalla. 

Pero, sin duda, el gran gancho 
de «Jack Keane» está en el arte 
de conversar. Los personajes con 
que nos cruzamos no tienen des- 
perdicio, los diálogos nos harán 
reír aparte de darnos claves y va- 
liosa información para la miSión. 





Divertido a más no poder, así es 
el guión y así es Jack Keane, un 
pícaro encantador convertido en 
la gran estrella de la función. Por 
lo que hemos podido jugar, FX 
Interactive está cuidando cada 
detalle de la aventura. Sirva co- 
mo ejemplo el doblaje, con más 
de 30 actores dando vida a los 
extravagantes personajes. 

La primera impresión no puede 
ser mejor y augura una aventura 
gráfica que marcará época. Y 





Jack Keane se recorrerá medio mundo; tan pronto estará en Londres 
subido al Big Ben como en la jungla de una remota isla de la India. 





FECHA DE LANZAMIENTO: ABRIL 2008 DISTRIBUIDOR: FX INTERACTIVE 
TEL. INFORMACIÓN: 91 799 01 10 PRECIO ESTIMADO: 19,95€ 

EDAD RECOMENDADA; MAYORES DE 12 AÑOS OTRAS VERSIONES: NO 
EQUIPO RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: PENTIUM 4 3 GHZ / 1 GB RAM 
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tro ingenio. ¡¡Resurge de sus cenizas el 
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« Procesador Intel* Core”2 Duo con tecnología Viiv" E4500 (2.20GHz, 2MB 
L2 Cache, 800MHz FSB) - Windows Vista? Home Premium original 

* 2048MB de memoria bicanal DDR2 SDRAM, 667MHz 

" Disco duro 3206B SATA - Pantalla plana panorámica 19” SEI98WFP 


E-REF: PPES5-D045019 


Ofertas disponibles para particulares hasta el 08/04/2008. Ciertos productos de software Microsoft? incluidos en este catálogo pueden utilizar tecnología para la protección contra copias. IVA 16% y gastos de envío y entrega no incluidos en el precio 
(periféricos 15,46 € a 20,60 €, otros productos 25 €). En función de la configuración elegida, el producto puede no resultar idéntico al que aparece en la fotografía. Los sobremesas y portátiles Vostro” incluyen Microsoft* Works 8.5 a menos que se 
especifique lo contrario. La batería de los portátiles Dell"tiene 1 año de garantía no ampliable. Celeron, Celeron Inside, Centrino, Centrino Logo, Core Inside, Intel, intel Logo, Intel Core, Intel Inside, Intel Inside Logo, Intel SpeedStep, Intel Viiv, Intel Vpro, 
Itanium, Itanium Inside, Pentium, Pentium Inside, Xeon y Xeon Inside son marcas registradas, o marcas, de Intel Corporation o de sus filiales en Estados Unidos y en otros países. Dell”, logo Dell”, Dell Inspiron”, Dell Precision”, OptiPlex", PowerEdge", 
PowerVault”, PowerConnect”, Dell Axim”, Latitude”, Vostro”, RoadReady”, QuietCase" y SecureData” son marcas registradas de Dell” Corporation. 2081369. MS, Works Suite 2001, MS Windows? XP son marcas registradas de Microsoft Corporation. Dell” 
recomienda un sistema con un mínimo de 16B de memoria del sistema de doble canal (dos módulos de memoria o más) para Windows Vista*. No todas las funciones de Windows Vista? están disponibles en todos los PC preparados para Windows Vista 
(Windows Vista? Capable). Todos los PC preparados para Windows Vista? (Windows Vista? Capable) ejecutarán como mínimo Windows Vista? Home Basic. Las características Premium, como la nueva interfaz de usuario Windows? Aero”, disponibles en 
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* Tecnología de procesador Intel? Centrino? con Procesador 
Intel? Core”2 Duo T5550 (1.83GHz, 2MB L2 Cache, 667MHz FSB) 

* Windows Vista” Home Premium original - 2048MB de 
memoria bicanal DDR2 SDRAM, 667MHz - Disco duro 2506B SATA 7.200rpm 
* Pantalla panorámica 15,4” WXGA CCFL TrueLife” con webcam de 2.0MP 
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Hasta el 08/04/2008 en una 
seleccion de ordenadores 





A] 


A E E O 

MAS MEMORIA GRATIS 
A ELE) 

ANNE SO E 


* Tecnología de procesador Intel* Centrino? con Procesador 
II IA A AA 

* Windows Vista? Home Premium original - 2048MB de 
LAT ro OE Modelo VO 
ANA TM 
AMA 


A OS 


235 A 






(intel, 


Centrino; 





SA 


CIAO 


Lal Bd ni 
otras ediciones de Windows Vista%, requieren hardware avanzado o adicional. Conozca los detalles en http://www.windowsvista.com/getready. Discos copiados con unidades [DVD+/-RW] [, /y] [DVD+RW] [, /y] [DYD+RW/+R] pueden ser incompatibles con lea 
ciertas unidades y reproductores existentes. 1 Gb=i billón de bytes; la capacidad real de los discos duros varía en función del material preinstalado y de las condiciones de operabilidad pudiendo ser menor de la indicada, Contrato de compraventa 
sometido a las Condiciones Generales de Contratación de Dell*S.A. 1 rond-point Benjamín Franklin, 34938 Montpellier Cedex 9 Francia, inscrita en RCS Montpellier 351528 229 - APE 518 G. NIF NO0126226, disponibles en www.dell.es. 


Liquidar a todos los terroristas sin morir en el intento es el desa- 
fío que plantea este juego. Ya sabes, ¡aprende a cubrirte! 


ACCIÓN e La ciudad del pecado ha vuelto a caer en manos terroristas, 
pero puedes apostarlo todo a que de allí no van a salir vivos. 


om Clancy es un exitoso 
autor norteamericano 
especializado en "thri- 
llers" políticos, de los que ha 
vendido la friolera de 80 millo- 
nes de libros, incluyendo los sú- 
per éxitos "La Caza del Octubre 
Rojo" o "Pánico Nuclear”. Pero 
también ha dejado huella en 
el mundo del videojuego apa- 
drinando sagas como «Splinter 
Cell», «Ghost Recon» o la que 
nos ocupa, «Rainbow Six» 
En esta segunda parte Estados 
Unidos, Israel, Reino Unido y 


Alemania fundan una célula an- 
titerrorista de ámbito mundial 
para combatir el terror allá don- 
de muestre su cara. Y al parecer 
tiene predilección por Las Vegas; 
Alvaro Cabrero se ha propuesto 
tomar la ciudad y a fe que lo 
conseguirá si no lo impedimos. 


«Rainbow Six Vegas 2» es un tí- 
tulo que se enmarca dentro del 
género de la acción, en el que 
debemos asumir el papel de 


líder de un grupo de élite. Me- 
diante una perspectiva en pri- 
mera persona nos moveremos 
por el escenario disparando 
a los enemigos y cumpliendo 
los objetivos de las diferentes 
misiones, repartidas en varias 
fases que se van sucediendo en 
diversos puntos de Las Vegas. 
La fórmula para salir victorio- 
sos de este enfrentamiento con 
los terroristas consiste en coor- 
dinar los movimientos de los 
miembros del equipo por medio 
de órdenes. Además, debemos -» 





PA AS EY ESA a 


Se han incluido nuevos "gadgets" para mejorar nuestro nla Las Vegas es un peligroso laberinto que nos obligará a 


equipo y se conservan otros como las granadas de humo, — tecnología como aliada. Gafas de visión nocturna, mini- luchar encarnizadamente en espacios reducidos. Dentro 
esenciales para salir de situaciones apuradas. cámaras, armas de última generación... ¡¡de todo!! del casino, buscar cobertura es casi imposible. 
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Sorpresa: no ser vistos ni oídos nos permitirá pillar Cobertura: protegerse con el escenario y avanzarcon Armamento: se basa en modelos reales y debemos 
desprevenido al enemigo. Podemos hasta descolgarnos. mucha cautela es la clave del éxito.Usa las paredes. elegir las más adecuadas para cada tipo de misión. 





La recreación de Las Vegas es perfecta, los es- 
cenarios están plagados de detalles y recogen 
los lugares más emblemáticos de la ciudad. 


Lo importante es sobrevivir y alcanzar los objeti- 
vos dando las órdenes correctas al equipo. 


Los enemigos se coordinan, cubriéndose unos 


a otros para emboscarnos en cuento pueden. 


En nuestra caza terrorista reconoceremos 
muchos lugares típicos, como la famosa torre 
Stratosphere y sus casinos más reconocibles. 


"Se ha mejorado muchisimo la inteligencia 
artificial de nuestros compañeros” 


==» contar con el carácter marca- 
damente realista de su desarrollo, 
ya que no sobreviviremos a un 
tiro en la cabeza. Así que mucha 
paciencia y trabajo en equipo. 

Durante la partida podemos 
encontrar objetivos de todo tipo, 
enlazados por un modo historia 
bastante interesante que nos 
obligará a limpiar edificios de 
terroristas, abrirnos camino por 
una zona o rescatar rehenes. Para 
sobrevivir en un ambiente tan 
hostil, dependemos sobre todo 
de nuestras dotes de líder, pero 
también del aparato militar. 

El equipo Rainbow está forma- 
do por tres hombres, aunque só- 
lo tenemos control directo sobre 
uno de ellos. Los otros compañe- 
ros actuarán bajo nuestra tutela, 
siguiendo todas las Órdenes que 
les demos. Moverse a una posi- 
ción, cubrinos la retaguardia e in- 
cluso despejar localizaciones de 
enemigos son las más comunes, 

Antes de comenzar una misión 
tenemos que escoger el material 
que llevaremos. A nuestra dispo- 
sición hay todo tipo de pertrechos 
como armas, granadas o chalecos 
antibalas; la elección debe estar 
bien meditada ya que las caracte- 
rísticas de cada arma y objeto les 
hacen especialmente adecuados 
a un tipo de operativo. 


Algo a destacar en esta conti- 
nuación, es la notable mejoría en 
cuanto a la respuesta en combate 
de nuestros hombres. Se han in- 
cluido nuevos movimientos que 
facilitan la tarea de sobrevivir en 
las peligrosas calles y pasillos de 
edificios de Las Vegas. Esta vez 
podemos ayudarnos de la cober- 
tura que ofrecen las paredes o 
utilizar una pequeña cámara para 
ver qué se oculta tras una puerta. 


El último episodio de la saga 
«Rainbow Six» presenta cambios 
muy interesantes en su mecáni- 
ca de juego y un acabado visual 
espectacular —los personajes y 
los escenarios de la ciudad de Las 
Vegas parecen de verdad. 

Otro apartado que ha experi- 
mentado una notable mejoría 
es la inteligencia artificial. Ahora 
los enemigos reaccionarán de 
una forma muy realista, al igual 
que nuestros compañeros. Tanto 
Walter como Park, obedecerán 
las órdenes de Bishop y, además, 
en situaciones críticas responde- 
rán de la mejor manera. 

En fin, otro paso adelante en fa- 
vor de la acción directa —no que- | 
da ya rastro de táctica— para un 
juego divertido y desafiante. 22 


Tras una puerta cerrada puede ocultarse el enemigo, por tanto es 
mejor actuar con cautela y coordinando a los miembros del equipo. 
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Acción táctica que nos invita a pensar antes de dy un paso en falso por AO 
casinos de Las Vegas. Y es que en este juego los enemigos tienen una inteli- 
gencia muy afi nada y, encima, U un solo disparo basta para eliminarnos. 


VERSIÓN PROBADA: Beta 


ADECUADO. PARA: Todos los niveles de experiencia 
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cción es frenética y el planteamiento directo: acabar El helicóptero de radiocontrol va ar- 
con los enemigos utilizando cualquier recurso. mado con misiles devastadores. 


AAN 





A pie: avanzando junto a nuestros compañeros ani- Con “juguetes” de radio control: mortales y de fácil Con vehículos: gozan de un poder ofensivo devas- 
quilaremos a cientos de enemigos. Debemos aprove- manejo. Un avión-bomba, un helicóptero lanzamisiles  tador. Encontraremos desde modelos ligeros como el 
char los parapetos del escenario y el potente arsenal. y un tanque ametrallador forman nuestra "escudería". jeep acorazado, hasta potentes helicópteros. 
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indicar, con los prismáticos, el punto de ataque. 
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ya que seremos un hueso muy duro de roer para el enemigo. 


muchas veces el pez pequeño se come al grande. 
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Contaremos con la ayuda de la artillería, a la que debemos 








Guiar un tanque asaltan muy ¡y sencilo, y 'EcOImiA Ne en la batalla, 






El tamaño no importa s si ¡la treta es buena; en este título 





¡APÚNTATE A LA GUER RA MUNDIAL POR LA ENERGÍA!! 


ACCIÓN eLos barriles de petróleo ya no 
cotizan en dólares, sino en vidas. La lucha por 
el último gran yacimiento ha empezado. 


¡los ecologistas más 
catastrofistas se atre- 
vieron a augurar que 
en el año 2024 el petróleo estaría 
prácticamente agotado -mucho 
antes de que las energía renova- 
bles fueran una alternativa. Ante 
este panorama, se ha desatado 
la lucha por el último yacimiento 
petrolífero, y la Tercera Guerra 
Mundial acaba de estallar. 

El mundo se ha dividido en dos 
facciones: la Coalición Occidental, 
con EE.UU. y Europa, y'la Alianza 
Estrella Roja, liderada por los go- 
biernos de Rusia y China. Como 
soldados de la Coalición, nuestro 
deber será participar en multitud 
de misiones como integrantes de 
un curtido equipo de combate. 

Una vez desplegados en el cam- 
po de operaciones estaremos per- 
manentemente acompañados de 
otros soldados que nos aliviarán 
bastante en los momentos más 
complicados de la batalla. Así, las 
misiones siempre cuentan con 
unos objetivos muy concretos 
y un lugar al que hay que llegar 
como sea. Bien para conquistarlo, 
bien para obtener información. Y el 
problema es que suele estar ates- 
tado de enemigos y no podemos 
arriesgarnos a perder efectivos. 

Para combatir a los soldados 
de la otra facción es aconsejable 





fiarse bastante del arsenal que 
tenemos a nuestra disposición. 
Podremos echar mano de lanza- 
cohetes, ametralladoras o rifles 
de francotirador, además de unos 
curiosos "juguetitos" de radio 
control que cuentan con una po- 
tencia destructiva asombrosa. 

De todos modos, las armas más 
útiles son los vehículos grandes. 
Tanques, jeep o helicópteros nos 
garantizan un poder ofensivo 
mucho mayor, lo que nos permiti- 
rá movernos por terreno enemigo 
con absoluta seguridad. 


VALORACIÓN 


«Frontlines Fuel of War» es un 
juego de acción 3D con ciertos 
toques tácticos que destaca, so- 
bre todo, por el original uso que 
hace de los pequeños juguetes 
de radio control. Gracias a ellos 
podremos infiltrarnos por los lu- 
gares más insospechados y orga- 
nizar los asaltos de una manera 
mucho más precisa. 

Un título que también podre- 
mios jugar online contra otros 49 
oponentes y que, para asombro 
nuestro, necesita de una actuali- 
zación nada más instalarlo ya que 
cuenta con errores garrafales, Eso 
sí, viene con una camiseta y la 
banda sonora de regalo.“ 
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EDAD RECOMENDADA: MAYORES DE16 AÑOS | TRA: 


VERSIÓN PROBADA: Final en castellano 


N add RECOMENDADO POR EL FABRICANTE : 


Acción táctica por equipos donde podremos hacer uso de unos originales in- 
genios de radio control para acceder a las posiciones enemigas. Gráficamente 
muy espectacular, resulta sencillísimo Enea! a jugar con él. 
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Xbox 360 ha bajado de precio. Y en sus tres configuraciones, para que elijas la que 
mejor se adapte a tus deseos. Si ya era la consola de nueva generación más atracti- 
va gracias a su superior catálogo de juegos, ahora es simplemente irresistible. 


Desde solo 199€ puedes tener Xbox 360. Aunque 
parezca increíble, la consola de títulos exclusivos 
como Halo 3, Project Gotham Racing 4 o Gears of 
War, los mejores y técnicamente más avanzados de 
la nueva generación, es ahora la más asequible del 
mercado. 


Microsoft ha rebajado 80 euros las tres versiones 
de la consola: la versión Premium de Xbox 360, que 
incluye un disco duro de 20 GB y un mando 
inalámbrico, cuesta ahora 269.99€. Xbox 360 Elite, 
con su disco duro de 120 GB para guardar cientos de 
horas de contenido descargable desde Xbox LIVE, 
cuesta 369.99€, Y Xbox 360 Arcade, pensada para 
todos los que deseen un primer contacto con el 
universo Xbox, está disponible por sólo 199.99€... ¡la 
consola de nueva generación más asequible! Una 
jugada espectacular que ha sido posible por la 
Masiva aceptación de la máquina: Xbox 360 es líder 
de la nueva generación en Europa y tiene la mejor 
proporción de venta de juegos de la historia en 
nuestro continente: por cada Xbox 360 se venden 7 
juegos, más del doble que en las otras consolas 
“next-gen”. Y encima, a los mejores títulos 
exclusivos para los más jugones se une un amplio 
catálogo de juegos para toda la familia. Un éxito 




























que permite a Microsoft ofrecer la mejor 
tecnología al mejor precio. 


Y estos no son sus únicos valores. Xbox 360 
también tiene las mejores y más completas 
versiones de “cracks” como G7A /V, Assassin 
Creed o Call of Duty 4. Y Xbox LIVE es la comuni- 
dad de jugadores Online más grande y activa del 
planeta: si conectas una Xbox 360 a Internet, 
nunca más tendrás que jugar sólo. Y te descarga- 
rás trailers y demos de los próximos juegos, 
títulos diseñados para Xbox LIVE y, pronto, hasta 
películas... Xbox 360 es una puerta al mayor 
universo de diversión interactivo. Más de 400 
juegos, con las mejores versiones y grandes 
exclusivas, así como más de 1.000 títulos para 
esta Navidad, hacen que Xbox 360 sea una oferta 
que no puedes rechazar. 


Compañía: Tecmo / Fecha de lanzamiento: Junio 


¿Hasta dónde llega el poder de Xbox 360? En gráficos... y sólo para adultos, porque nuestro 
esta consola cada generación de juegos es impresionante arsenal hará, literalmente, pe- 
mejor que la anterior, gracias a un iniguala- dazos a los enemigos. Pero lo que más te sor- 
ble catálogo de títulos que, al diseñarse en prenderá será la velocidad de los combates y 
exclusiva para la máquina, están pensados el realismo de las animaciones del ninja. Con 
para explorar todo su potencial. El próximo la elegancia y la rapidez de una pantera, 
“crack” se llama Ninja Gaiden l/. El ninja Ryu Ruy Hayabusa protagonizará el mejor 
vuelve con más técnicas de ataque en un “beat'em up” de esta generación... de 
juego de acción desbordante, impresionantes otro título exclusivo de Xbox 360, 












Compañía: Rockstar / Fecha de lanzamiento: 29 de abril / Precio: 69,95 € 


Señala el 29 de abril en tu calendario. Ese día G7A IVsale al mercado y la única versión 
completa, con más de 10 horas de juego exclusivas, es la de Xbox 360. 


El nombre de Niko Bellic está a punto de entrar 
en la historia de los videojuegos. Este inmigrante 
de Europa del Este llega a Liberty City en busca 
de una nueva oportunidad... pero sólo la 
encontrará en el mundo del crimen. Sí, G7A IV ya 
está aquí. Para que explores con total libertad la 
ciudad con más vida y con más secretos de la 
historia de los videojuegos: Liberty City. Una 










versión de Nueva York que recorrerás a pie o con 
vehículos de tierra, mar y aire. Para que vivas una 
historia de mafiosos con la autenticidad que sólo 
GTA puede conseguir... Y la mejor versión es la de 
Xbox 360. Así de claro: porque es la única en la 
que podrás jugar dos capítulos exclusivos 
disponibles próximamente en Xbox LIVE y que 
incluirán nuevas misiones, escenarios y diez 





horas de juego. ¿Te parecen 

pocos atractivos? Pues prepárate, porque GTA lv 
estrenará partidas multijugador Online para 
hasta 16 jugadores en las que podrás enviar 
mensajes de texto, voz e imagen. Toda una nueva 
manera de vivir el universo G7A. Sólo en Xbox 
360 GTA IV está completo. ¿Quieres disfrutar del 
juego al máximo o prefieres quedarte a medias? 





Compañía: Microsoft / Fecha de lanzamiento: Noviembre 


Sí, has leído bien. El mes de noviembre llega en exclusiva a Xbox 360 la 


segunda parte del juego de acción más imitado de los últimos años. En 
Gears of War Il volveremos a dirigir a Marcus Fénix y su Escuadrón Delta 
para enfrentarnos a las aterradoras hordas Locust. Y ahora 
los monstruos serán mucho más enormes y terribles. 









Ñ MN. Está vez hasta nos las veremos con el gigantesco 
E Brumak, la bestia de la que huimos en la primera 
parte... Mejor disponer de un nuevo arsenal aún 
más potente, ¿verdad? Pues dalo por hecho. 
BS: Y, por supuesto, si el primer Gears of War 
assi impresionó a todos por sus gráficos, las 
dl mejoras en la segunda parte 
» podrán el listón aún más alto... 
l Muchos juegos han inten- 
). tado igualar a Gears 
h 0f War, pero ninguno 
Flo ha conseguido. 
Su segunda parte 
lo va a superar. 

























Desde el Laboratorio 


La tabla de Test es el escaparate donde se exponen todas las 


icen que el dinero da 


pruebas que, previamente, hemos realizado en el Laboratorio. la felicidad, pero poder 
Un largo camino que ahora te describimos minuciosamente... comprarlo todo a veces 












COMPUTER HOY JUEGOS es la 
única revista del mercado que 
prueba todos los juegos de PC 
en 24 ordenadores distintos, 


Los ganadores en Calidad y Precio Calidad 


tiene un lado perverso: buscar 
nuevos estímulos experimentan- 
do las sensaciones más extremas 


muda | Preelo + | aparecen destacados con dos identificaciones El argumento y los objetivos se 


GALIDAD 


rca] es distintas para que os quede claro, de un vistazo, describen en las primeras líneas del 


cuáles son los vencedores en cada número. artículo, destacando los precedentes 


y nombres de los protagonistas. 











A A The Cub 





Los iconos s PEGI indican la edad 
recomendada € y si su contenido es 
violento 6), discriminatorio €), con len- 
guaje soez 6), con sexo explícito E), si 
se enseña el uso de drogas 6), si causa 
miedo Y o si fomenta el juego E. 





vUnsidn Codoestióa 
RESULTADOS DEL TEST. PC-DVO [Win XP Vista) HA 
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sobre los que se realizan poste- 
riormente 48 pruebas de rendi- 
miento de vídeo. 





de tregua. ¡Un despiste y parael hozo! bloquear etres des si complsmos unos objetivas. 


Ssparac a los ivades pre rar prom oc en “Core 
puntos; en "Asedio” ss toca 


En dihe Club la acción es frenética, se habrá on De inicio hay seis personajes, paro podremos des- S 


defender vuesica posición; "Lom Tafi 
















1 A trarrelo]! nos Raton; a 
La configuración del labora- as a tente 
: : stas y podemos de ste e e e 2 ; v Botda Derecha: 
torio no se ha realizado al azar, cen ratero prórroga Opus 
: a o e. de na cs teca 
ya que es un fiel reflejo de los 


fentarse entre sÍ con un único  casres en el primer exenaro 
sel 










ti d d t ¡ t : cnn dd So HN ato a - A a o 
ipos de procesadores y tarjetas , | MA Ei pi bs AS mp ca deaas 
sf . / A pl A A A A CÓMO SEJUEGA O LL plas ento 77 e PI hi 
gráficas y de sonido que aun AUN e A Y O rro res sun baca la salda a nn pa o MALORACIÓN Ey ve daa os | 
0 ¿A $ j ME satécaico dejar de ci , " ; pora rápidamente 





se encuentran operativos en 
los hogares españoles. De ahí 1 te 1 Los Y EA => IS 
que sea tan importante valorar a E O ers AY UE 0d bare | 
en su conjunto cuál es el grado - | A "ii O NoErO 
de compatibilidad de un juego 
cuando se expone a la vara de PA dí 
medir de nuestros ordenadores. E hi a a Y MA 
Nuestros resultados no inten- : | IDA EA ] | 
tan ser verdades universales, ya - | 2% - ; 
que dos ordenadores idénticos 
pueden ofrecer resultados dis- 
tintos por razones de optimiza- 
ción, driver mal instalados o apli- 
caciones, periféricos y sistemas 
operativos defectuosos. 
Nuestros resultados son fia- 
bles desde el momento en que 
- nuestros PC no se dedican a 
otro cometido que el juego, no 
están conectados a Internet y, Las páginas correspondientes a la sección de Test 


Notable y 
AS . _Á NOMS 

Conseguimos La) scenarios, al O e ab 

irá sumando cn naa eta lá 3 as perdernos y saber por dónde hay que lr. 





Preda crac prbecot — 03E 
Tic rar ricic WI TA Ll at 





Además de 
' VERSIÓN COMENTADA 
' RESULTADOS DEL TEST los datos de 
A distribuidor, 





CÓMO SE JUEGA 


El desarrollo de «The Club» es un 






da los dona dali 





por lo tanto, expuestos a virus, . SOnla base sobre la que se asienta el concepto re- auténtico “tsunami” de E > E remains: reads [cuan 
los driver están actualizados a — VOlucionario que representa COMPUTER HOY JUE- E | al TS RE porun pe 
las últimas versiones y los discos . 605 ya que, en todo momento, se presenta la in- naa me mue a | comentario que 
duros son sometidos, mensual- : Formación de un modo sencillo y práctico, con la | |, forma de jugar y el modo de ¡ cone ourso a | resume su calidad, 
mente, a procesos de limpieza y clara intención de ofrecer respuestas inmediatas a conseguir los distintos objetivos . na | oalgún aspecto 
defragmentación que mejoran cualquier duda que os pueda surgir sobre su argu- son el eje fundamental de este escenarios cade. ese A | importante como 
notablemente los resultados de : "ento, desarrollo o estilo de juego. apartado del texto principal. eo cc | la diversión. 


muchos de los lanzamientos. La forma de jugar se explica 


X : de una forma sencilla a través ASÍ SE ESA: PASO A na 
¿Funciona en mi PC? de una serie de pantallas nu- ar 


Si queréis conocer realmente el :  meradas en las que se detallan 
grado de compatibilidad de un : algunos aspectos importantes 
juego con vuetro PC, o tarjeta que siempre tienen que ver con 
gráfica, podéis acudira la página. *l momento de jugar, obviando 
72 para evaluar el rendimiento - "Menúso configuraciones. En 
obtenido en el laboratorio del. **“?Partado podréis encontrar 


; E la forma de eliminar a algún 
ordenador más parecido al vues- 


CONTROLES 
BÁSICOS 


E) Direcciones de Internet  “>Pág.86 
8) Trucos y Guías Pág. 58 





Ratón: 


Botón Izquierdo: 
Selección 

Botón Derecho: 
Acción 


ed ¿Funciona en mi PC? Pág. 72 





Estos elementos son la forma de saber 
si existen otras reseñas en la revista del 


: ES enemigo, los marcadores e in- Los controles básicos hacen juego que protagoniza el artículo. De un 
tro. Siempre por aproximación, y:  dicadores de pantalla o la forma referencia siempre a los controles vistazo podréis saber si existen trucos o 
teniendo en cuenta las condicio- de alcanzar un cometido concre- que recomendamos desde la guías, enlaces de internet y si funciona o 


nes de uso antes descritas. to que se repite más veces. redacción por tipo de juego. no correctamente en vuestro PC. 





Si queréis conocer la forma de obtener la nota, só- 
lo tenéis que aplicar una sencilla fórmula que con- 
siste en multiplicar el resultado de cualquier pará- 
metro y multiplicarlo por su porcentaje. Es decir, 
la Tecnología, que afecta en un 3% al total de la 
nota ha obtenido un 10,00, El resultado se suma a 
los demás parciales, que finalmente se dividen por 
el 13% . De ahí el 9,69 en gráficos obtenido. Esa 
operación se realiza con todos los parciales. 


CALIDAD DEL JUEGO 


Ep Este apartado, que supone un 58% de la nota 
final, se muestra a través de tres parciales (Gráficos, 
Sonido y Jugabilidad) que os pueden servir de fieles 
indicadores sobre su verdadera calidad. 


SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
O Creemos que la responsabilidad de las distribui- 
doras no termina con la puesta a la venta del juego. 
Por eso, os informamos de sus direcciones de Internet 
O Pág. 86 y fax de asistencia a los que podéis acudir. 


INSTALACIÓN 


O Este apartado está concebido para definir el gra- 
do de dificultad de la instalación de cualquier juego 
de PC, diferenciando si el proceso se realiza con muy 
- pocos pasos o con muchos. 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 


O Tan importante como el propio juego no hay nada 
- Salvo un buen manual. Por eso, en el Test podréis en- 
contrar todos los requisitos que consideramos esencia- 
les para calificar un manual de muy completo o no. Los 
datos que valoramos son: Licencia de uso (A), Solución 
de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de re- 
ferencia de los controles (D), Trucos y pistas (E), Guía 
rápida para empezar a jugar(F), Descripción del juego 
(G), Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono 
de asistencia técnica (I) y Ayuda en internet (J). 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD 
DE SONIDO 

(5) Para las pruebas de compatibilidad de “Snido se 
realizan 24 pruebas sobre 13 tarjetas de sonido distintas. 
Estos son todos los modelos: Terratec Sound System DMX 
Fire 1024, Terratec Sound System 512i, Guillemot Maxi 
Sound Muse, Terratec Sound System DMX, Terratec EWX 
24/96, Terratec Aureon 5.1 Fun, Creative Sound Blaster Au- 
digy Player, Terratec Aureon 5.1 Sky, Creative Sound Blas- 
ter Live! 5,1, Creative Sound Blaster Live! 5.1 Bulk, Creative 
Sound Blaster Audigy 2 y dispositivos analógicos integra- 
dos en placa AC97 y SoundMax. 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO 


O Enmarcada en la filosofía de aportar datos contras- 
tados, podéis ver el grado de compatibilidad con vuestro 
PC en la sección ¿Funciona en tu PC? Pág. 72. 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 


Ta Se valora si el juego dispone de menús en caste- 
llano, ajustes de resolución/profundidad de color pa- 
ra la pantalla, subir o bajar el volumen de la música y 
sonido, o aumento y disminución de la dificultad. 


OTROS DATOS 


Sd Aquí se valoran aspectos que en ocasiones se 
olvidan. Número de fases, jugadores, periféricos que 
permite o el idioma son algunos datos “vitales” para 
conocer el grado de extensión y posibilidades. 
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| VERSIÓN COMENTADA 


RESULTADOS DEL TEST CAN ES) 


The Club 


pistrigulnor: Sega España 

TEL. INFORMACIÓN: 91 754 64 00 

A FAX DE INFORMACIÓN: 91 572 66 21 
PRODUCTOR: Sega 

alí DESARROLLADOR: Bizarre Creation 
ME suas: | OTRAS VERSIONES: Xbox 360, PS3 








11) 10] E 





.» « E la Pág 
ds Mera 


Os E 
os los niveles de experienda: 


A 0 - ADECUADO PARA: Todo 





COMENTARIO D DEL JUEGO. 


- CALIDA DEL puso, 
(OP! 







| Nivel o: detal El losp personajes A 
yl Nivel de detalle de los escenarios / entornos — |. 
p Animación / Movimientos de los personajes | 




























- Efectos especiales 


h Música E ua E 
| Eectosdesonido AS Vea Normales 
- Diálogos /Y pes Ácertados 





' Período de apendi básico 


ea comprender el júego 

| Vida del juego Breve AR 
| Argumento | Sugerente 
Realismo En algunos detalles 

' Intensidad: — E | Enorme e 
' Variedad de situaciones 


Comportamiento de los a 
Unteligencia Artificial) 

Textos - Subtítulos y 
¿Control adecuado po: ipo de juego / Re Respuesta d 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE a | 


ea de asistencia técnica 


Walla rad (opa La 


¡Indica espacio necesario en disco? 
fEpado utilizado en Megabytes, medido) 


¿Indica e ciolíbre existente 
en disco A 










os ces no desinstalados, medido) 


[doma dela las insrucdones de instalación 
(comprobado) 


e MANUAL DE INSTRUCCIONES E Adecuac CDEGH) Ea 
AL 
| a 
Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución-profundidad de color 
| Ajustes de música / efectos de sonido 
' Ajustes de dificultad 









A 


| 8 personajes ale Tama 
isponibles y 8 tipos defases 


: e concretos 


| Variedad de elementos de juego 
(comprobado) 


Opciones de guardar partida (comprobado) 


j 


. Dispositivos de control compatibles. 
| 









Idioma ( (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo. 
| ordenador/en red, datos del fabricante) 


CTO 






"Predo (recomendado por el distribuidor) 
| Cálculo de h nota precio/calidad 


ALE 
1 951 7, 35= b, 80= Insuficiente 


a 


j 7 Unciona en tu Ppp 
Doratorjo 
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En la sección Primer Contacto se alude a una se- 
TAM NAAA ANN 
AAN O MAA AN EOS 
referimos a versiones muy básicas que no supe- 
ISA OSOS 
MMS NS A 
ARA 





NOTA MEDIA 


ED Este número se obtiene de hacer la media de todas 
las notas obtenidas en los distintos apartados que se va- 
loran, y que hemos descrito anteriormente. 


CORRECCIÓN | 
POSITIVA/NEGATIVA 

D Si existe algún detalle, bueno o malo, que merezca 
ser reseñado y valorado, este es su sitio. Y es que de- 
béis tener en cuenta que nunca se tratará de supuestos 
arbitrarios, sino de apartados cuantificables, demos- 
trables, que merezcan ser destacados y que no tengan 
cabida en otro lugar de la tabla. 


RESULTADO DEL TEST 


4) La nota final es el resultado de aplicar la Corrección 
positiva/negativa a la nota media y, según su valor, ad- 
quiere un calificativo y un color determinado. 


De 9,02 a 10 OIC 








De7,02a9 

De 5,02a7 Bien 

De 3,02a5 Suficiente 
De1,2a3 
De0a1 


PRECIO/CALIDAD 


H Lo barato no siempre es malo y lo caro tampoco es 
sinónimo de bueno. Por eso, hemos realizado un ex- 
haustivo estudio de todos los juegos publicados duran- 
te el último año y hemos obtenido un precio medio, 

El resultado se obtiene de dividir el precio recomendado y 
la nota obtenida en el Resultado del Test. El valor obtenido 
es llevado a una tabla que dictamina su rentabilidad. 


AA NN) 
AAA NRLOARORA AS 
NEO A COR 


NS NOS 
NO NANA NN 
SNA AS O 
AAN NAS 





Precio ont Dor el dstbuidor 49,95€ 


Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 /7,35=6,80 = Insuficiente 





Elia ERE! NO 
2,58 hasta Notable 

3,23 hasta 4,29 Bien 

4,30 hasta 6,43 Suficiente 
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ACCIÓN + La orden de los Asesinos tiene claro 
cuál es el problema que azota a Tierra Santa. 
¡¡Y está dispuesto a estirparlo para siempre!! 


| siglo XIl vio nacer la Ter- 

cera Cruzada, o Cruzada 

de los Reyes, en la que 
participaron los ejércitos fran- 
ceses de Felipe ll Augusto, los 
alemanes de Federico VI y los 
ingleses de Ricardo Corazón de 
León que intentaron recuperar 
Jerusalén tras su conquista por 
parte de las huestes de Saladino. 

No muy lejos de allí, en Masyaf, 
descansan en una portentosa 
fortaleza los miembros de una 
misteriosa orden que vela por la 
paz en el mundo, asesinando a 
cualquiera que se atreva a pro- 
mover injusticias en nombre de 
Dios. Ya sea moro o cristiano. 

Al Mualim, líder del Credo de 
los Asesinos, tiene claro cuál es 
el mal y la forma de remediarlo. 
Por eso, enviará a uno de sus ser- 


vidores más rebeldes, Altair, para 
terminar con los nueve hombres 
que están utilizando la Tercera 
Cruzada como excusa para saciar 
sus ansias de poder y riquezas, 
a costa de la vida y el futuro de 
muchos ciudadanos de Damas- 
co, Jerusalén y Acre. 


«Assassin's Creed» es un juego 
superlativo, gigantesco, monu- 
mental e interminable que no 
llega a inventar un género nuevo 
pero que es difícil encasillar en 
uno concreto. Básicamente se 
trata de un desarrollo de acción, 
que mezcla sigilo y luchas de 
tal modo que somos nosotros 
los que decidimos la forma en 
que queremos disfrutarlo. > 





soe 


Disfrutaremos como enanos con el juego ya que nos da libertad total 


para visitar y completar las cientos de misiones repartidas entre Je- 
rusalén, Damasco y Acre. Una experiencia que no te puedes perder. 
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Investigación: Altair tiene que descubrir dónde estará su 
víctima y estudiar el terreno, para no cometer errores graves. 





Asesinato: recogidas las pistas, podremos atacar a la víctima. 
Usar el sigilo y ser certeros con la hoja oculta es básico. 


1 


[1 mesos 


led A 


a 
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al 


La recompensa: una vez que volvamos a Masyaf, Al Mualim 
nos recompensará con nuevas armas y habilidades. 











| | 
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Para entrar en algunas cuidades necesitaremos ayuda, como la de los 
eruditos, que se pasan todo el día rezando a su Dios. Si nos mezcla- 
mos con ellos, no habrá guardia que nos detecte. 


El Reino es sel escenario quel une elas dades y o ¡del A: 
cenas de atalayas para investigar. ¡¡Cuidado!!, porque 
en muchas aldeas los asesinos no son bienvenidos. 


Son muchos los ejércitos presentes en Tierra Santa y todos son 
hostiles a los asesinos. Así que cuidado con acercarte a ellos. 





"La recreación de Damasco, Jerusalén y 
Acre nos dejará con la boca abierta” 


> ¿Que nos atrae ser un fantas- 


ma que ataca y escapa sin ser 
visto? Pues nos dedicaremos a 
investigar por los tejados, saltar 
sobre la víctima y huir sin dejar 
rastro, ¿Que nos divierte más lu- 
char con la espada contra doce 
soldados a la vez? Pues nos de- 
dicamos a montar jaleos por las 
calles y a repeler los ataques de 
los enemigos hasta terminar con 
todos. La libertad es absoluta. 

El juego se 
desarrolla en 
tres ciudades 
distintas a 
las que 





Las atalayas sirven para investigar nuevas 
misiones en los barrios de las ciudades. 
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PS 
Los soldados son enemigos de Altair, por lo 
que al ver uno lo mejor será... liquidarlo. 


accedemos a medida que vamos 
profundizando en la historia. La 
primera en visitar será Damasco, 
que se encuentra bajo el control 
de las tropas de Saladino. 

Lo primero que hay que hacer 
cuando pisamos una de las tres 
grandes capitales es llegar hasta 
la casa de Asesinos. Allí, nos da- 
rán algunos consejos de por qué 
barrio nos debemos mover para 
recoger las pistas que nos van a 
llevar hasta nuestra víctima. En- 


tonces, llegará el momento de 
* investigar minuciosamente. 


Altair tiene una habilidad 
innata que le permite escalar 
prodigiosamente por cualquier 
sitio. Se trate de un balcón, una 
ventana o un simple ladrillo que 
sobresale de una pared. Por eso, 
una de las principales tareas 
que tendremos que realizar 
nada más salir de la casa 
de Asesinos es subirnos a 
cuantas atalayas podamos. 
Desde lo alto analizaremos 
minuciosamente cada pal- 
mo de la ciudad para descu- 
brir qué misiones hay dispo- 
nibles o en qué lugares hay 
pistas para completar el 
asesinato. 

Cada investiga- 
ción cuenta con 
y) Un número máxi- 
mo de pistas que 


d soltarse 
saltar 


¡ 


el Mm 
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CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Ataque principal 
Botón Derecho: 
Ataque de perfil alto 


Teclado: 


(1J2]6]+]: Armas 


podemos recoger (mínimo seis) 
y, aunque suelen ser necesarias 
unas pocas (dos o tres), es acon- 
sejable completarlas todas para 
que en el momento que decida- 
mos realizar el asesinato tenga- 
mos mucho más fácil acceder a 
nuestra víctima y escapar. 
Paralelamente, hay misiones 
(como las de salvar a ciudada- 
nos de la tiranía de los soldados) 
que, aunque no sirven para pro- 
fundizar en el argumento, sí que 
nos permiten repartir por la ciu- 
dad a decenas de aliados que, 
cuando somos perseguidos, nos 
ayudan deteniendo a los dife- 
rentes enemigos. Así, escapar es 
muchísimo más fácil. 


VALORACIÓN 


Nos encontramos ante uno de 
los mejores juegos que hemos 
visto jamás funcionar sobre un 
PC. Se trata de un título realiza- 
do a lo grande, que cuenta con 
un argumento fantástico que 
mezcla futuro y pasado y que 


ñ 
wsta de aqu A £ A 
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Algunos ciudadanos nos pedirán ayuda para 
que les libremos de los soldados. 





Ataca sigilosamente con la hoja oculta, selec- 
cionando al objetivo y acercándote despacio. 





En «Assassin's Creed» disfrutaremos de un colosal entorno gráfico que reproduce al detalle tres de las ciuda- 


des más importantes en la historia de la Tercera Cruzada: Damasco, Jerusalén y Acre. 


produce sensaciones de felicidad 
tan grandes que las teníamos 
olvidadas desde hace tiempo. 
Además, la versión de PC viene 
con la coletilla de "Director's Cut 
Edition", lo que significa que es 
todavía mejor que las versiones 
de consolas, sobre todo, en cuan- 
to a tipos de misiones se refiere. 
El juego es un despliegue in- 
misericorde de diversión gracias 
a un desarrollo que nos permite 








hacer lo que queramos. Además, 
las ciudades pueden recorrerse 
de mil maneras. Por las calles o 
por los tejados. Como queramos. 
Gráficamente salta a la vista la 
portentosa recreación de los es- 
cenarios. ¡¡Si es que parece una 
película! Y las luchas, aunque re- 
petitivas, no dejan de sorprender 
por la cantidad de enemigos que 
atacan. Atención a los Templa- 
rios... ¡¡odían a los asesinos!! 


Eso sí, para ponerlo en marcha 
necesitamos gráficas compati- 
bles con "shader 3.0”, así que lle- 
ga el momento de ahorrar para 
cambiar de PC. ¡¡El gasto merece 
la pena, es alucinante! 2 


Direcciones de Internet Pág. 86 
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[__ VERSIÓNCOMENTADA | 
JLTADOS DELTEST MANN IDC E 


Assasin s Creed 


: ¿ Director's Cut Edition 
3 oistrisuinor: Ubisoft 

l TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 FAX DE INFORMACIÓN: 91 640 46 10 

PRODUCTOR: Ubisoft DESARROLLADOR: Ubisoft Montreal 

NE OTRAS VERSIONES: Xbox 360 y PS3 A 

ES ACTUALIZACIÓN DE JUEGO AUTOMÁTICA 





4... os. de TE 
Mayores de 18 años 


EDAD RECOMENDADA: | 
Todos los niveles de experiencia 


ADECUADO PARA: 


COMENTARIO DEL JUEGO 





gire Unjuego imprescindible: gigantesco por sus tres ciudades, espectacular 
Cu 3 por su puesta en escena, infinito por la cantidad de misiones, divertido por 
“BS sus constantes luchas y sobrecogedor, eso sí, por su extrema violencia. 





CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINION DEL REDACTOR ) 58% 


A PO pa ap 
































_Nivel de detalle de los personajes... 
_ Nivel de detalle de los escenarios / entornos 


3% | Muy cuidados 0,00. 


_ Animación / Movimientos delos personajes | 2% | Perfectos | 


pc EXcelentes 210400 
o | Excelentes 
Perfectos 


Periodo de aprendizaje básico 
_Para comprender el lego” 








el Excepcional 20 O 
Muy alta 











eo de los adversarios 
(Inte 


A 











2% | Perfectos 0 
Tedado-Ratón/Óptima 


pas 
O 
Si: 










Teléfono de asistencia técnica. 
Ayuda en internet 


Mo 1902117803 


pr den cena nr 


1% | Notiene (www. DERE E 






Dificultad de la primera instalación (comprobado) 


¡Indica espacio necesario en disco? 
Espacio utlizado'ey Megabytes, medido). |] 










No (6.783,5 Megabytes) 


No 


¿Indica pad libre existente 
en disco? (comprobado) 











Desinstalación ) 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 







0 Megabytes 






Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 

_MANUAL DE INSTRUCCIONES | 2% | 

_PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DESONIDO__ | 10,8% | Funciona con las 24 tarjetas, [10,00 
_ POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN | 4% 

¡ Menús de configuración en castellano | 1% 1% 
Ajustes de resolución-profundidad 


Castellano 


Adecuado (CDEGHI)) | 7,00. 




















| Masyaf es la capital de los asesinos y allí se Investigar es fundamental para encontrar 
encuentra su portentosa fortaleza. las pistas que nos lleven hasta el objetivo. 


_Ajustes de mica /efectosdesonido | 1% 1000 


Ajustes de dificultad 







Variedad de elementos del juego 


9 asesinatos, 4 armas, 3 ciudades y 
(comprobado) 


un Temo 


Opciones de guardar partida (comprobado) | 2% | Enmomentos concretos | 7,00 
Dispositivos de control compatibles... | 1% | Teclado-Ratón, Pad de control | 6, 
_Idioma (comprobado) o, | Castellano 


Número máximo de jugadores (en el mismo — |, | 1/0 (Red Local/Interne) 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTAMEDIA HANA 


Corrección positiva... | |WUnaambi 
¡ Corrección negativa : 


É 




























Protégete de los ataques y contraataca en el 
momento justo. No habrá quién te tosa. 


a 


Precio (recomen 





Suficiente 


La huida es lo más complicado de la misión. 


. dado por el distribuidor) 59,95€ 
Aunque mezclarse con la gente ayudará. da 


- Cálculo de la nota precio/calidad | 5995/982=6,10= Suficiente 


A A A A A A A A A a A A A A O 


Juegos 































irgin Play produce 
* este juego de estra- 
tegia basado en Las 
Cruzadas, una serie de campa- 
ñas militares que se produjeron 
entre los siglos XI y XIIl promo- 
vidas por el Papado con el fin 
de recuperar el control en Tierra 
Santa. El Imperio Turco, aprove- 
chándose de la debilidad de Bi- 
zancio, había ido conquistando 
plazas a los cristianos hasta con- 
trolar la propia Jerusalén. 
La rápida intervención del Papa 
Urbano ll llamando a los señores 
feudales más poderosos de 
Europa a la Guerra Santa, des- 
' embocó en cruentos enfrenta- 
t. mientos entre moros y cris- 
tianos con el propósito de 
liberar los santos lugares. 
Nuestro sagrado deber 
como Caballeros creyen- 
l 1 tesen la fe cristiana es 













E opa deben avanzar en A aunque eso signifi 
B| que sacrificar hombres para conseguir la victoria. 


Í 
1) 
11 
1 
1 
| 
, 





ASÍ SE JUEGA: GUERRAS EN 


ESTRATEGIA e El Papa quiere arrebatar 
a los musulmanes la Ciudad Santa y ha 
convocado a la Cristiandad a la guerra. 


partir rumbo a Jerusalén para, al 
frente de nuestras tropas, matar 
o morir en el nombre de Dios. 


CÓMO SE JUEGA 


pe PA 


«Crusaders Thy Kingdom Come» 
ofrece un desarrollo de estrate- 
gia con ligeros elementos de rol. 
La campaña principal nos hace 
partícipes de la Primera Cruzada, 
en la que encarnaremos a un ca- 
ballero cristiano. Su largo periplo 
ha de llevarle, tras numerosas 
batallas, a batirse con el ejército 
turco a las puertas de Jerusalén. 
Al comienzo de la partida con- 
tamos con cinco facciones; cada 
una representa a la nobleza de 
las principales naciones cristianas 
y muestran notables diferencias 
entre sí, en cuanto a riqueza, fe, 
experiencia en combate y fama. 
La bandera elegida afectará a la 


A la apallenas es s muy rabia pero débil contra a 
lanceros. Se usa para rodear al enemigo. 





UTE brida son una la gran dé si conta- 
mos con un bosque donde ocultarnos. 





Estrategia en cm” real de ceciehó quilates ya con un reto apasio- 
nante y divertido: conquistar la ciudad santa de Jerusalén. 


cantidad de dinero de que dis- 
pondremos, la capacidad para 
obrar milagros, la forma de com- 
bate del héroe o cómo nos ven 
el resto de facciones. Lo que es 
invariable, en cambio, e idéntico 
para todas las banderas, serán las 
15 misiones a abordar. 

Nuestro objetivo será abrirnos 
paso desde Constantinopla hasta 


EL NOMBRE DE DIOS 


= 


Jerusalén, derrotando al ejército 
turco en diversas batallas y esca- 
ramuzas. Pero antes del combate 
debemos configurar nuestras 
tropas, ocupándonos principal- 
mente de la figura del héroe. Este 
caballero, de alta cuna y mejores 
costumbres, es la unidad más im- 
portante y fuerte del ejército. En 
el campamento definiremos 


Cada unidad tiene: su función en de campo E 
batalla. La infantería será la punta lanza. 





enemos puntos de experiencia que pode- 
mos gastar en el héroe antes del combate. 
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(VERSIÓN COMENTADA | 
RES SULTAL DOS DEL TEST PC-DVD E TES 


¡Crusaders Thy Kingdom Come 


| pisTriBuIDOR: Virgin Play 
¡| TEL. INFORMACIÓN: 91 789 35 50 
| FAX DE INFORMACIÓN: 91 789 35 60 








y dci Y 





| PRODUCTOR: Virgin Play 
Ada | DESARROLLADOR: Neocore Games y ae Ex Era : 
y 7 Saa e, atadas E] OTRAS VERSIONES: No | EX ot Orio. | 
dro 560R2%:-%.+ e $ 28445090. co WM Pág. 72 
EDAD RECOMENDADA: EA de 16 años e 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 







COMENTARIO DEL JUEGO 
5 Título muy completo que va sin rodeos a lo que más interesa: el campo de 







batalla. Cuenta con campañas muy entretenidas, destaca por su belleza | 
gráfica y se nota el cuidado pue en todos los apartados. ¡¡Sensacional!! 





A A A e orar rra: 


' CALIDAD DEL JUEGO 
_COPINION DEL PRADA Ao ee NE E 


¡Gráficos 


yy 
A HA yo 


El diseño de cada unidad está muy conseguido. Se puede apreciar en hs armas y E alarada que portan 
todas las unidades. Eso sí necesitaremos un buen PC para moverlo todo con suavidad y detalle. 

























»su actitud en el combate, al mientras las dunas castiga- CONTROLES a 3 NC EeT7a Mob e EE ; 
asignar puntos de experiencia rán duramente a los caba- BÁSICOS Efectos desonido. 3% Muy buenos 
a sus diversas aptitudes, tanto lleros que avanzan a pie. 38 Diálogos / Voces Da | Sintraducir 
ofensivas como defensivas. Veremos que todo esto se- Ratón: á : PA De eStdA 
Una vez preparada la tropa, [h rá clave para las batallas, ya Botón Izquierdo: e bso 6% | Muy corto 
de pecho sobre el campo de ba- FR por el agotamiento perde- cd Derecho: am oa 
talla y cumplirlos objetivos dela. [| 1 rán habilidad en combate. botó de í lima E cn 
| misión. La cosa tiene su comple- fpw Deahíla importancia capital E ha ltensidad_ ¡AMAS Trepidate. 
l jidad, ya que no sólo debemos MY que tienen la correcta colo- ma _ Variedad de situaciones. | 3% Abumdante 
l cuidarnos del potencial delene- (¿Y cación de las tropas sobre el *84ad0: a Comportamiento de os adrrsrios y 
ll migo, también la topografía del escenario. Si queremos ven- (JNE): Movimiento L pes a La e 
| terreno cuenta. En los más cer y pasar a la siguiente A 
! de ocho km? de escenarios, misión, se deben evitar con los saqueos, podemos acce- 
" transitaremos por desier- lugares de difícil acce- dera unidades más potentes que Teléfono de asistencia técnica. me 917893550 
l | tos, praderas o bosques, lo so, además de sacarle mejorarán nuestro ejército. Ayuda en internet 
| que ha de influir por fuer- todo el partido posible INSTALACIÓN 
mN 
Ml 





za a la hora de concebir a las formaciones Ss £ - Dificultad de la primera instalación (comprobado) | - 28 Arnque automático | 10,00 
. una estrategia Una victoria nos MARORACIÓN ¡Indica espacio necesario en disco: 5% | S1(2.315,8 Megabyt 
NN gia: [Espacio utilizado en Megabytes, medido) | 51(2.315,8 Megabytes) 1000 
| ! De este mo- reportará puntos de «Crusaders Thy Kingdom Com e» 1 E de E so ro ITA 
E i ¿Indica espacio libre existente A: e 
Ú do, nos en- experiencia, que — está a la altura de los grandes de endisco? comprobado) SS 
1 I contramos podremos gas- — la estrategia en tiempo real por Desinstalación 
! con que la tar en nuestro muchos motivos. La experiencia | (Datosrestantes no desinstalados, medido) la 
l | abia j héroe. Apar- de juego Se 2. el periodo histó- ce delas strcdones de instalación 1% | ea 1000 
Ú enará se- PMA] a te, gracias a  ricoescogido fascinante y su apar- AT 
MN . rias dificul- E TINA las sumas de — tado visual roza la perfección MANUAL DENSTAUcaonES 6 ADE e 


tades para 
atravesar 
los bosques, 


: -— | PRUEBADE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO 10,0 
dinero que Pero por encima de estas nota- 10% nt 


PRUEBA'DE COMPATIBILIDAD DEVÍDEO | 10,8% Más información en Pág. 7 
hayamos - bles virtudes destacan los espec- | _ POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN LE IE O 


reunido — taculares y divertidos combates, NS. e A 010 






| ' Y : Ol: ; De | 

PAT A E y: Ye que'Bozan de un equilibrio | Ajustesderesolución-profundidad de color 

la : A ME cd á extraordinario. Tanta igualdad | Ajustesdemúsica /efe efectos desonido A SÍ 
eleva la dificultad del juego y nos Ajustes de dificultad 


¡OTROS DATOS 
obliga¡aldestaparnos cofméJUnos Variedad de elementos del juego 


estrategas muy hábiles; avanzar o 
resulta todo un desafío. Además, 
al prescindir de la construcción o 
agrupación de unidades se gana 
en intensidad en las batallas. ¡ Número máximo de jugadores (en el mismo 
ES ea ¡ ordenador/en red, datos del fabricante) 
El equilibrio entre ejércitos es 

soberbio, así como sus largas 
misiones y la rápida respuesta 
de las unidades. Por eso, es de lo z 
mejor que la estrategia ha dado | LU yo -.-0.)) 

en 2008 y, encima... ¡¡español!!% S | EE Es 
¿2 Direcciones de Internet (7 Pág,86_ Precio (recomendado por el distribuidor) | 49,95€ 


1 49/95/8,55=5,84=Suficiente 


A A NR 





LEAR 


Corrección positiva 
G Corrección negativa 





MN | Los escenarios son realistas y hay todo tipo de terrénos. Esto, dE per 7 ) Cálculo de la nota precio/calidad 


más de darle riqueza visual, amplía las estrategias a emplear. 








¡Disfruta al máximo con tus Sims! 
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Las mejores creaciones de los 
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NE O s expansio 
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» Los últimos Parches para el fuego y sus Expansiones 

h p 
Y SE EC E IS 
i ANACO ARA 
la SER AO AO 
a MR Td TT LEN 
b 
. Este CD se obsequia con la Revista Oficial 

Dor, de Los Sims 2 y todas sus expansiones 
: TED 
1 
' , 
1 y 
, y 1 
Es Personajes y inasi y Sims e ns 
a e Mascotas estrafalarias, Casas, templos, desati0... 
1 5 
' ¡5 esper ciales 


E: O . COEN E. A y a alosBricosims | 
: p | 0 UE 3 e Espect : deos musicales 
y AY TA A A $ AECE WE, Guía de Referencia en PDF + Videos mus 





Ss 


ML n AT Qu n tu USE PEA del li 1 abril o Md 5, 05 E 


SP AORNICIA Ea AN 100 ae p 






























| 22 de septiembre de 
2004 se estrenó en EE.UU. 
la primera temporada de 
uno de los grandes éxitos de 
audiencia de los últimos tiem- 
pos, "Perdidos". Seis meses 
más tarde los espectadores 
españoles pudimos disfrutar 
también de las peripecias de 
los supervivientes del vuelo 
Oceanic 815, confinados en 
una isla de la que no pueden 
salir y que esconde más de 
un oscuro secreto. 

Los incondicionales de la 
serie -que aguardan expec- 
tantes el estreno de la cuarta 
temporada- están de en- 

horabuena con esta adap- 

tación a PC, que no está 
basada en ninguno de los 
Capítulos, sino que parte 
de una trama inédita. El 
personaje principal no 
es ninguno de los co- 
ff nocidos protagonistas 
1 del elenco titular de la 
serie, sino un reporte- 





La famosa escotilla de la serie estará presente; el búnker, d 
hecho, encierra en su interior unos cuantos puzzles. 





> YAA AAA 
| ¡NDEYI Y im Y 
JD YI 


AVENTURA + Convertirte en un personaje de 
una de las mejores series de televisión no pasa 
todos los días. ¡iBienvenido a la isla!! 


ro gráfico que queda amnésico 
tras el accidente. Incapaz de re- 
cordar su historia, y mucho me- 
nos de encontrar el camino que le 
saque de la isla, se verá envuelto 
en una peligrosa peripecia. 
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«Perdidos» se engloba dentro del 
género de la aventura, tomando 
sus elementos más clásicos. 
Nuestro reportero gráfico se en- 
cuentra en una situación descon- 
certante en un entono descono- 
cido para él. En su deambular 
por la isla se enfrentará a una 
sucesión de puzzles, que debe 
resolver para ir aclarando paula- 
tinamente las zonas en sombra 
de su memoria y acercarse a su 
propósito de escapar de la isla. 
Existen tres tipos de puzzles: los 
que aparecen en los "flashback" 
a los que nos traslada de vez en 
cuando la trama, aquéllos que 
tienen que ver con arreglos de 
maquinaria y los de orientación. 


BA paa 
A ES yA 0 E 

, j j ¡o A E 
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Y Podremos fotografiar los "flashback", mo- 
£ mentos fundamentales que recordaremos. 


Examinar dinamita [BARRA ESPRACIADORA] 


Recoger dinamila [ENTRAR] 





le Coger un objeto es sencillo, basta con acercarse 
D hasta que resalte y pulsar el botón izquierdo. 





DP 





y IA 


Un accidente aéreo nos deja atrapados en una misteriosa isla, de 





A Cel 





la que sólo saldremos resolviendo múltiples puzzles. 


Los primeros, los de “flashback”, 
sirven para refrescarnos la me- 
moria. Para ello debemos foto- 
grafiar la zona que se nos indica, 
lo que nos permitirá acceder a 
nuestros recuerdos y recoger 
ciertos objetos repartidos por el 
escenario. Éstos desbloquearán 
nueva información sobre la his- 
toria de nuestro personaje. 

La segunda clase de puzzles, 
los que tienen que ver con los 





Y El campamento va sufriendo cam 
da que pasa el tiempo y progresamos. 


“7 Podemos orientar la conversación en función 
de la respuesta que queramos obtener. 


paneles eléctricos, serán algo 
más complicados. Contamos con 
la ayuda de fusibles, que debe- 
mos colocar en los huecos grises 
a fin de desviar la corriente hacia 
las líneas de salida. Éstas tienen 
que contar con la cantidad justa 
de potencia y, generalmente, 
encontramos más de una en el 
mismo panel. En total existen 
tres tipos de fusibles: simples, 
en forma de ”T” y de cruz. Su 
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Comerciando se consiguen objetos, algunos 
esenciales para resolver ciertos puzzles. 


La oscuridad en las cuevas es total, si no lleva- Dispondremos de una pistol 


a para defendernos; aunque 
mos una antorcha algo acabará con nosotros. !l apenas la usemos es bueno tenerla en el inventario. 











qn 
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El accidente del vuelo Oceanic 815 será el detonante de la aventura. Un reportero gráfico con amnesia se 








> A E 


convertirá en el protagonista principal de este inquietante capítulo inédito de la serie "Perdidos". 


== particularidad consiste en que necesitamos comerciar con ellos 
cada uno deje pasar una canti- para conseguir objetos que nos 
dad determinada de corriente. ayuden a superar las ingeniosas 
Os aseguramos que estos rom- pruebas que debemos pasar. 
pecabezas constituyen el mayor, En «Perdidos» no todo es pausa 
y más difícil, reto de la aventura. y reflexión, también encontrare- 
Finalmente, están los puzzles mos acción en forma de intensas 
de orientación. Son de fácil reso- persecuciones y tiroteos. Desde 
lución y nos ayudan a guiarnos — luego no faltarán carreras por la 
por la jungla, bien con la ayuda jungla, esquivando obstáculos 
de banderas, la brújula o el perro, mientras huimos de algo que 
que también viajaba en el vuelo. — a buen seguro será perjudicial 
Pero no sólo de puzzles se para nuestra salud, como el 
nutre esta aventura, los dichoso humo negro. Los 
diálogos serán también troncos de árboles son el 
cruciales para dejar la mejor ejemplo de estorbo, 
ista. Mantener conver- pero podremos esquivar- 
saciones con todos los los gracias a dos habilida- 
supervivientes de la se- des: saltar y deslizarse. 
rie —-Jack, Kate, Locke, Los tiroteos son poco fre- 
Hurley, Sayid, cuentes y se resolve- 
James...— será rán a nuestro favor, 



















fundamental siempre y cuando 
para obtener tengamos un ar- 
información ma y munición. 
y pistas sobre Para conseguirlos 
los siguien- Y debemos negociar 
tes pasos a con algún perso- 
dar. Además, - naje de la isla. 
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Visitaremos los lugares más emblemáticos de la serie, como el ga- 
león español encallado. ¿Cómo demonios llegaría hasta allí? 





CONTROLES 
BASICOS 
Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Acción 
Botón Derecho: 
Examinar 


Teclado: | 
¡wj¡s]íaJ[b]: Movimiento 


(1]: Inventario 


Un curioso detalle es que pode- 
mos hacer fotos a ciertos objetos 
para abrir extras, como bocetos 
de la isla y de los personajes. 


VALORACIÓN 


El planteamiento de «Perdidos» 
es prácticametne idéntico al de 
la estructura de un capítulo de la 
serie, La trama se irá desvelando 
poco a poco, revelándonos el pa- 
sado del protagonista y los moti- 
vos de su presencia allí, en la isla. 
Gran parte de la culpa de sentir- 
nos un personaje más de la serie 
la tiene la increíble ambientación 
—la isla está magníficamente re- 
creada- y la presencia del elenco 
de las tres temporadas, clavados 
tanto en el físico como en la per- 
sonalidad. Además, los incondi- 
cionales gozarán al ver el galeón 
español, la estación Cisne, la ca- 
bina del avión..., y que la trama 
aborda los misterios planteados 
en la serie pero sin desvelarlos. 
Desde luego el desarrollo es 
apasionante, con buenos puzzles 
y un interés creciente por despe- 
jar el pasado del personaje y su 
peripecia final. ¡Nos atrapará! 2 


Direcciones de Internet Pág. 86 


ed ¿Funciona en mi PC? Pág. 72 





UE 





(VERSIÓN COMENTADA | 
PC-DVD (Win XP/Vista) 





Perdidos 


DISTRIBUIDOR: Ubisoft 

TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 
EH FAX DE INFORMACIÓN: 91 640 46 10 
_ PRODUCTOR: Ubisoft 






MN DESARROLLADOR: abc Studios ies EM 
0 A 
| OTRAS VERSIONES: Xbox 360, PS3 MARA. 
Ro es e A A . We plo 


c....... A USE E Era 79 y 
Mayores de 16 años "" 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


| COMENTARIO DEL JUEGO | 
ge Excepcional recreación de la exitosa serie de televisión. La angustiosa 


j WA 2 ., , , A e. 
as j situación y los personajes están muy conseguidos, sumergiéndonos en una 
ES apasionante aventura de la que saldremos airosos a base de resolver puzzles. 
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CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 






_Nivel de detalle de los personajes ..| 3% | Muy cuidados 












Nivel de detalle de los escenarios / entormos — | 3% | Muy cuidados 
_ Animación / Movimientos de los personajes | 2% | Casiperfectos 


O 
30 






+ Música 


Hectosdesonido 


Diálogos /Voces 






Periodo de aprendizaje básico 
_Vida del juego | Corta 


Argumento 4% Apasionante 000, 
_Realismo 


a | Deimpresión +. 900% 


Variedad de situaciones % | Muy elevada 


AO carETe de los adversarios Alta 
(Inteligencia Artificial) me A 
.| Perfectos 


| Tedado-Ratón/Óp 











Mínimo 



























Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 


















Indica espacio necesario en disco? 
Espacio utilizado en Megabytes, medido) 














Sí (4,506,8 Megabytes) 


¿Indica o libre existente Sí 
en disco? (comprobado) | Le 
Desinstalación 3 Megabytes 


(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO 
| Ú 





1% | Castellano opcional 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN A aa NOR 


Ajustes de resolución-profundidad de color | 1% | SW/No 
_Ajustes de música / efectos de sonido | 1% [$ 
Ajustes de dificultad 




















Variedad de elementos del juego 
(comprobado) 


Opciones de guardar partida (comprobado) | 2% 
Dispositivos de control compatibles... | 1%. 
_Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo 


3 tipos de puzzles y todos los per- 
sonajes de la serie para interactua 


| En cualquier momento 


liCastellano: 0 ERA 


1/0 (Red Local/Internet) 













ordenador/en red, datos del fabricante) 0% 
a o BS 


Corrección negativa 
E 
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J PRECIO/CALIDAD Suficiente | 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 44€ 
Cálculo de la nota precio/calidad 44,95 /8,16=5,51 = Suficiente 














Throne (Reportaje 
Especial) e Los Sims Y 


Las Cuatro Estaciones e 


ArmA (Test)... 


d 
| « 
1 E w pos Ses 


0 Company of Heroes 
Opposing Fronts 
(Reportaje Especial) e 


Runaway 2 e Colin McRae 


DIRT e Overlord (Test)... 


O Hellgate London (Test) 
e Call of Duty 4 Modern 
Warfare (Reportaje 
Especial) +. PES 2008 


(Test) e Sega Rally (Test)... 


0 a inthe Dark 
(Reportaje) e El Universo 
en Guerra (Test) e 
Los Sims Historias de 
Náufragos (Test)... 


O Titan Queste Immortal 


Consigue ahora tus números atrasados en 
www.axelspringer.es/atrasados 





O Freelancer 

(Juego Completo); 
¡¡Conquista la galaxia 
y vive una aventura de 
dimensiones épicas!! 





O Industry Giant ll Juego 
Completo): ¡¡Un divertido 
juego de construcción 
donde gestionar e invertir 
dinero alo grande!! 


O Partners (Juego 
Completo): ¡Búscate la 
vida en el despacho de 
abogados más loco y 
divertido del mundo!! 


0 Economic War (Juego 
Completo): ¡Gobierna 
tu país con mano dura y 
conviértelo en toda una 
superpotencial! 


....2.. 





O Jade Empire Edición 
Especial (Test) e El Señor 
de los Anillos Online 
(Reportaje) e Command £. mundo devastado pot un 
holocausto nuclear!! 


Conquer 3 (Test)... 


0 Empire Earth lll e 
The Settlers (Reportaje 
Especial) e Lost Planet 
e Two Worlds e Loki e 
Shadowrun (Test)... 


| da pe a 


En ES 






9 ¡mperivm Civitas !l 
(Reportaje Especial) e 
Call of Duty 4 Modern 
Warfare e Need for 


Speed Pro Street (Test)... 


AAA AAA AA » 


La 


a, 








0 Gorky 17 Guego 
Completo): ¡¡Disfruta 
del mejor rol en un 


0 Spellforce The 
Order of Dawn (Juego 


Completo): ¡Entra en un 
maravilloso mundo lleno 


de rol y estrategial! 





O Grandes Invasiones 
(Juego Completo): 
¡¡Defiende a Roma de los 
ataques bárbaros con 


este juego de estrategial! 


alta alg 


1 e Entra en 


0 a 3 
(Reportaje Especial) e 

El Señor de los Anillos 
Online. Silent Hunter e 
Trackmania United (Test)... 


o. 


e MUT 


o) pa pun 


O Unreal Tournament lll 
e Guild Wars Eye of the 


North (Reportaje Especial) 


e Bloshock e Medal of 
Honor Airborne (Test)... 


pe 


O Crysis (Test) e Pirates 
of the Burning Sea 
(Reportaje Especial) e 
Gears of War e The 
Witcher (Test)... 


2 e Elige los números que desees 


3 e Recíbelos en tu domicilio 
al precio de portada (3,995) + gastos de envío . 


Oferta válida hasta fin de existencias 
- Sólo disponibles los números no agotados desde el 'número 71 
«Gastos de envío: 1é por ejemplar «Forma de pago: tarjeta de crédito 
"No se aceptarán pedidos fuera de España 


O FBl Hostage Rescue 
(Juego Completo): 
¡¡Forma parte del grupo 
de élite más divertido de 
la historia del PC!! 


AE . 


[10 


O The Black Mirror 
(Juego Completo): 
¡Vive:esta apasionante 
aventura y resuelve 
todos sus misterios!! 


0 Sherlock Holmes y 
el Pendiente de Plata 
(Juego Completo): ¡Vive 
el misterio escondido 


dentro de esta aventura!! 


Cola 0 


De acuerdo con la vigente normativa sobre Protección de Datos Personales, te Informamos que tus datos perso- 
nales formaran parte de un fichero propledad de Axel Springer España, S.A. con objeto de gestionar tu pedido, 
Para ejercer los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición, deberás dirigirte por escrito a Axel 
Springer España, S.A. en la dirección c/ Santlago de Compostela; 94 (24 planta), 28035 Madrid: 


ERA ss ss. os 


rro .... 


y PAE 
Cn 


y pa 





0 Runaway 2 (Reportaje 
Especial) e Crysis 
(Reportaje) . Tomb 


Raider Anniversary 


(Test) e Halo 2 (Test)... 


1 ÓN 
| aa si 


6 Need For Speed 

Pro Street (Reportaje 
Especlal) e Hellgate 
London (Reportaje 
Especial) e FIFA 08 (Test) 


a Ms 
bad y 


a 
paa a Ayót 
10 mo 


O Ad 


O BlackSite (Test) e 
Unreal Tournament l!| 

e TimeShift e SimCity 
Societies e Reprobates e 
Beowulf (Test)... 


COMPLETA TU COLECCIÓN 


UN / ¿ ¿E 
e < 

TO 
AN | 


O Northland (Juego 
Completo) y World of 
Warcraft (Versión de 
prueba): ¡Para que la 
diversión no parel! 





0 Zoo Empire (Juego 
Completo) y Search 
8, Rescue IV (Versión 
de prueba): ¡¡Acción y 
estrategia total!! 





O Crazy Factory 
Completo): ¡Creu us 
inventos más locos con 
este divertido juego de 
estrategia de gestiónl! 


Y ADEMÁS 


il AT 


ello [ol po 


IIA 


IES ES 


a mano consigue 
oc leleaM 


lo 
EST 
incluidos) 











Hay en total 10 hobbies disponibles. Algunos podemos dis- 
frutarlos en solitario, pero otros se practican en grupo. 


M A > 


A) MAMI a iii e 
A: a $ pi 
> ae pes 
FU e + ve : oe 


ctica se adquiere experiencia y, con 
ella, la obtención de nuevas habilidades. 


E Jordines "Verdes veredas” 


El Valle Desiderata es gigantesco. Encontra- Los más h 


32 
BIES 


SIMULACIÓN e Practica 
deporte, saca tu vena 
artística o aprende a 
cocinar. ¡¡Es posible con 
esta nueva expansión!! 


a séptima expansión de 

«Los Sims 2» viene a col- 

mar una nueva necesidad 
en la cada vez más agitada y rica 
vida de estos personajes, Después 
de ahondar en sus aspiraciones 
universitarias, disfrutar del ritmo 
de la noche o cuidar de achucha- 
bles mascotas, ha llegado el mo- 
mento de desarrollar sus capaci- 
dades creativas y sacarle partido 
a sus momentos de ocio. Y para 
ello, dispondremos de un nuevo 
barrio y 10 actividades diferentes. 
¿El objetivo?, una vez más hacer- 
les lo más felices posibles. 


«Los Sims 2 y sus Hobbies» pre- 
senta el mismo desarrollo que 
tanto éxito le ha brindado a esta 


Art 


io si consi- 


remos casi una docena de instalaciones. guen vencer en el concurso de cocina. 


Juegos 











Una expansión muy completa, que aporta mejoras 
y ayuda a definir la personalidad de los Sims. 


El l objetivo es cumplir los deseos de los Sims y para 
ello encontraremos muchas fórmulas distintas. 


incomparable saga. Debemos 
controlar la vida diaria de nues- 
tros Sims atendiendo sus necesi- 
dades y deseos, en aras de procu- 
rarle la mayor felicidad posible y 
un montón de experiencias que 
les enriquezcan y vayan definien- 
do su personalidad. 

Debemos tener en cuenta que 
son varios los factores a conjugar 
para proporcionarle al Sim la tan 
ansiada felicidad. Conseguirle un 
buen trabajo, poner a su alcan- 
ce todo tipo de comodidades, 
cuidar de su higiene y aspecto, 
ayudarles a encontrar el amor y, 
por supuesto, hacerles disfrutar 
dé su tiempo de ocio, que es el 
tema central de esta expansión 
que incluye diez actividades y un 
nuevo barrio residencial, 

Valle Desiderata, que así se 
llama, es una comunidad ideal 
para llevar una vida relajada, con 
excelentes instalaciones donde 
podremos dar rienda suelta a 
nuestros hobbies y fomentar las 
relaciones sociales con los veci- 
nos. Para ello tendremos nada 
menos que diez actividades 
-algunas para practicar en com- 
pañía y otras en solitario—, que 
incluyen deportes, arte, manuali- 
dades, ciencia e incluso cocina. 

Desde luego, nuestro Sim va a 
tener un amplísimo abanico de 
opciones para pasárselo en gran- 
de. Valle Desiderata está equi- 
pado con todo bi 
de insta- 
laciones ¡ 
COMO ME 


0 


museos, polideportivos, restau- 
rantes y un lago para los amantes 
de la naturaleza. Además, se han 
incluido objetos específicos para 
ejercitar estas actividades, como 
balones, consolas, etc. 

Lo interesante de esta expan- 
sión es que ahonda en las capa- 
cidades creativas de nuestro Sim. 
Esto repercutirá en una mayor fe- 
licidad y le abrirá el camino para 
entrar en selectos clubs y conse- 
guir interesantes premios. 


VALORACIÓN 


Esta nueva ex- 
pansión es un 
formidable 
acierto —uno 
más- y sirve 
para ampliar 
las posibi- 






















a 








Los Sims nos transmiten su estado de ánimo; triste- 
za, alegría o indiferencia se reflejan en sus caras. 





También podremos hacer depot ¡Valle Deside- 
rata cuenta con todo tipo de instaliones! 


lidades, practicamente infinitas, 
de este excepcional y divertidísi- 
mo juego que es «Los Sims 2», 

El nuevo barrio ofrece muchí- 
simos alicientes ya que, además 
de contar con nuevos vecinos 
con los que entablar relaciones, 
dispone de unas soberbias insta- 
laciones para realizar un montón 
de actividades -diez en concre- 
to. Estos hobbys que podemos 
desempeñar tienen un doble 
efecto sobre nuestro Sim: aparte 
de procurarles felicidad ayudan 
a perfilar su personalidad. Este 
grado de libertad nos permitirá 
afrontar nuevas situaciones que 
enriquecen el universo Sim, co- 
mo entrar en exclusivos clubes o 
entablar conversaciones sobre te- 
mas más diversos e interesantes. 
Lo que está claro es que, sea- 
mos amantes de la naturaleza o 
», Entusiastas del deporte, «Los 
4 Sims 2 y sus Hobbies» con- 

| tentará plenamente a sus 
innumerables “fans”. 2 


Direcciones de Internet Pág. 86 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Aceptar opción 
Botón Derecho: 
Menu contextual 
Botón Central: 
Zoom 





RN A A A A A O A O MALO a0 y rre per 


La JERSIÓN COMENTADA 





I Los Sims 2 y sus Hobbies 


Requiere «Los ms 2» para jugar 

8% oisTriBUIDOR: Electronic Arts 

Y TEL. INFORMACIÓN: 91 343 64 00 

FAX DE INFORMACIÓN: 91 343 64 02 

3 PRODUCTOR Y DESARROLLADOR: EA Games 
OTRAS VERSIONES: No 


6 46 3 4 2 9 9 4 84 % 0 9% 4 e R% 0 Rh o 935$ 


Es de 12 años. 


EDAD RECOMENDADA: 
Todos los niveles de experiencia 


ADECUADO PARA: 


A A A A A RNA POT SIIPIT AVR ERVIN vara ponen ren eo 


COMENTARIO DEL JUEGO 


gro “ompletísima expansión que aborda a fondo una nueva faceta en la vida 
hu) de los Sims: su ocio. Incluye un nuevo barrio y diez actividades que satisfa- 
ES rán sus deseos de entretenimiento y definirán su personalidad. ¡¡Genial!! 


(Porcentaje 


E PUE 


Nivel de detalle de los personajes |. E cuidados ad ALO DON 
Nivel d de detalle de los escenarios / entornos - ¡E Muy cuidados TE OO 
E Animación / Movimientos de los s personajes | 2% |! 

























CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 


Gráficos 















MÚSICA: | NO al 
Efectos desonido 













Eo de aprendizaje básico 
par compe el juego 


_ Variedad de situaciones 3% Másquesuficiente 


O de los adversarios 
- nteli igencia Artificial e 


Textos - Subtítulos 















_Teléfono de asistencia técnica... 11 
- Ayuda en internet 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) |..2% | Arranque automático. |: 


¡Indica espacio necesario en disco? 
“Espacio utilzado utilizado en 1 Megabytes, me medido) da 



















¿Indica an libre existente 
en disco? (comprobado) 


Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


MANUALDE INSTRUCCIONES — de Mecuado (ACDEGHN 7007 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO a 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE DEO. 10,8% | Más información en Pág.72 a 


-Menús de configuración en Ha 


- Ajustes de resolución-profundidad de color iS 


_ Ajustes de música / efectos desonido. 1%. > O 
Ajustes de dificultad 























Variedad de elementos delj juego 


Un nuevo barrio y 10 habilidades 
AE ado) 


para entrenar 

















- Dispositivos de control compatib 
Idioma (comprob ado) cdi 4 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 






Precio (recomendado porel distribuidor) li 


ul 155 se | 
- Cálculo de la nota precio/calidad 












E CLUB 


ACCIÓN + Hombre icreíblemente rico y sin 
escrúpulos, busca marginado para mácabro juego 
sangriento. Interesados, preguntar en el club... 


icen que el dinero da 

la felicidad, pero poder 

comprarlo todo a veces 
tiene un lado perverso: buscar 
nuevos estímulos experimentan- 
do las sensaciones más extremas y 
depravadas. A esto se dedican los 
miembros de un selecto club se- 
creto, compuesto por los hombres 
más ricos y poderosos del planeta. 
Para "matar el aburrimiento" han 
organizado un concurso, donde 
ochos participantes deben en- 
frentarse entre sí con un único 
objetivo: sobrevivir. Bueno, eso, y 
divertir a los millonarios del club. 


El desarrollo de «The Club» es un 
auténtico "tsunami" de acción. En 
efecto, todo sucede a velocidad 
de vértigo, bajo una tensión 
salvaje y rodeados de un ¿% 


clima de violencia que ye 


lo impregna todo. Al fin 
y al cabo, se trata de so- 
brevivir como sea mientras 


0 


todo el mundo está empeñado 
en quitarnos de en medio. 
Nuestra primera decisión será 
seleccionar a nuestro persona- 
je de entre los seis disponibles 
—más adelante podremos des- 
bloquear otros dos. Hay que te- 
ner en cuenta que cada uno tie- 
ne unas habilidades específicas, 
que se reparte en tres apartados: 
velocidad, fuerza y resistencia. 
Hecha la elección, será la hora 
de medirnos a nuestros contri- 
cantes en el primer escenario 
de los ocho incluidos: la fábrica 
de acero. Allí tendremos que 
superar cinco pruebas distintas, 
a cuál más comlicada. Así, en la 
de "Sprint" debemos correr 
hacia la salida sin 
dejar de 


Y) j P 


Conseguimos tiempo extra al acabar con enemigos), que se 
irá sumando al que aún nos resta 6) para terminar la fase. 























disparar a los rivales para ganar 
puntos; en "Asedio” nos toca 
defender nuestra posición; "Con- 
trarreloj" nos permite dar vueltas 
a un trazado mientras consegui- 
mos tiempo disparando a las 
señales y a los enemigos; "Su- 
perviviente” nos reta a resistir en 
el campo de batalla durante un 




















) Las calaveras 6) reportan puntos o tiempo. 
Dar con ellas es imprescindible para ganar. 





A Competimos en ocho escenarios, algunos tan E Hay dl que estar atentos a 
” singulares como este barco abandonado. JJ 


En «The Club» la acción es frenétiéa, no habrá un 
momento de tregua. ¡Un despiste y para el hoyo! 


| sd Tdi A 


14 OE ELO 


LE 


tiempo; y finalmente, en "Corre 
por tu Vida" el objetivo es alcan- 
zar la salida antes de que expire 
el tiempo límite marcado. 

Para hacer frente a estos desa- 
fíos contamos con un generoso 
arsenal, compuesto por 17 armas 
-desde una pistola corrientita a 
un lanzacohetes Zeus RG. Todo 
servirá para liquidar adversarios y 
sumar los puntos necesarios para 
ganar. También podemos obte- 
nerlos disparando a ciertas seña- 
les repartidas por los escenarios, 
como las dichosas calaveras. 


ACION 


mm 
UM FAY un 0 a 


VALO! 
«The Club» es una curiosa 
mezcla de juego de acción 
3D y máquina recreativa 
donde sumamos puntos, 
bonus y combos a me- 
dida que disparamos y 


buda? acertamos a los enemi- 


EN MOTA 


14,199 





A A A O rs encoge 


3 
E 
á 





_ VERSIÓNC COMENTADA. 
O 





A The Club 


DISTRIBUIDOR: Sega España 
TEL. INFORMACIÓN: 91 754 64 00 
A FAX DE INFORMACIÓN: 91 572 66 21 


PRODUCTOR: Sega 
DESARROLLADOR: Bizarre Creation q Ma ent 
OTRAS VERSIONES: Xbox 360, PS3 úl e Do 
a. o.onnoosarns»o noo. carnoso oc. . MY AU pra 74 Á 
EDAD RECOMENDADA: Mayores de 18 años 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 






De inicio hay seis personajes, pero nodifios des- 
bloquear otros dos si cumplimos unos objetivos. 


Botón Izquierdo: 
Disparar 

Botón Derecho: 
ed 


yl Teclad 


E Recaroas 


gos. Precisamente, por culpa de 
esa necesidad de subir el "score", 
correr para hacer el mejor tiempo 
y disparar casi sin mirar, el juego 
produce una sensación de angus- 
tia y de "no dar a basto" que nos 
pone rápidamente nerviosos. 
«The Club» es acción en estado 
puro. Tanto que si no la controlamos 
puede explotarnos en la cara. 44 





(E) Direcciones de Internet Pág.86 


Pág. 72 





Y Hay que saber dónde disparar; con el policía, 
e) debemos apuntar al cristal del escudo6). 


e E 


las pistasG) ) para 


no perdernos y saber por dónde hay que ir. 





de este título que enfrenta en un combate mortal a ochos personajes en 


S Acción salvaje y sin concesiones para tiradores de primera es la apuesta 
escenarios cerrados. Tiene tanta acción que acabaremos de los nervios... 


A 


| CALIDAD DEL JUEGO 
' (OPINIÓN DEL REDACTOR) 


Gráficos E E 
Nivel de detalle delos personajes | mecano 1000 
Nivel d de detalle de los escenarios / entornos dl e | Muy cuidados es 

- Animación / Movimientos d de los personajes | 2% | (asi perfectos 0 A 
_Efectos especiales y | Increibles 


Tecnolos Ía 






































| Efectos. desonido 
dE 0s/ Voces 






nd de aprendizaje básico 
para comprender el jlego 


Vida del juego 2 
Intensidad SLAYER 
Variedad de situaciones. O E 


ai de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 


| Textos -SI Subtítulos 
























TE 


nod asistencia técnica. 


Ayuda en internet 0,00 
| INSTALACIÓN 5% 






_Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 


¡Indica espacio necesario en disco? 
| Espacio utilizado en Megabytes, medido) 


2% pene: automático | 10,00 


















¿Indica am libre existente 
en disco? comprobado) 


Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


es delasistuciones de instalación 7 % | o 


NULOS AN 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO — 1,8% Funciona ona Harta — [10/00 
 PRUEBADE COMPATIBILIDAD DEVÍDEO: — | 108% | MisinfomacónenPag.72— | 832. 
romero 


Menús de configuración en castellano dE 











Variedad de elementos del juego 
1 (comprobado) Lo 
- Opciones de guardar partida (comprobado) — |. 

Dispositivos de control compatibles 


| Idioma 2 (comprobado) — A 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 





8 personajes controlables, 17 armas! .. 
IA disponibles y 8tipos defases | 


[En momentos concretos | 7,00. 















A 08 (Red Local/Intemet) | 









' Corrección UMOSIUVa MES 
- Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


| 
2) PRECIO/CALIDAD | 


Precio (recomendado por el distribuidor) 
| Cálculo dela nota precio/calidad 










ASE 9735 


a suficie nt 


O) 95/7,35= 6, 80= Insuficiente 

























ACCIÓN e Tres 
«soldados con un 
objetivo común: poner 
su granito de arena 
para ganar la guerra. 


a Segunda Guerra Mundial 
es una fuente de inspira- 
ción inagotable para los 
juegos de acción. Y es que es in- 
dudable el atractivo que ofrecen 
al género los distintos episodios 
del conflicto más importante de 
la historia reciente de la Huma- 
nidad. «Hour of Victory» 
o e no es ajeno a esta co- 
rriente y nos devuelve 
al campo de batalla para luchar 
contra la feroz opresión nazi. 








COMO SE JUEG. 


La fórmula elegida por «Hour of 
Victory», no por manida deja de 
ser efectiva: acción, más acción 
y para rematar otro buen arreón 





e ga qa má a] e . pata ¿a E) 
ASI SE JUEGA: TILOS DE COMBATE 









Acertar será más fácil si pulsamos el botón E El espía prefiere tirar de cuchillo, atacando 
derecho del ratón para acercarnos la mirilla. ) alos nazis por la espalda con sigilo. 





Nod a solos durante la batalla ye en lunas fases 
recibiremos el apoyo de otros compañeros en armas. 





A Mabcjalos ce cañones Antaéreos, muy efi = Si nos acercamos muda al enemigo, en vez 
caces para frenar el avance de la Luftwaffe. «Y de disparar le golpearemos con el arma. 





A 








En ocasiones controlaremos tanques cuyo oder nos 
permitirá acabar con objetivos más poderosos. 


Acción sin más complicaciones que disparar a los na- 
zis en batallas de la Segunda Guerra Mundial. 





Las elralladoras fijas nos aii a tedudra con- 
siderablemente el contingente nazi. 


Encirar parapetos es imprescindible para beat 
vir, ya que el enemigo no falla en sus disparos. 


de acción. Todo estructurado en 
fases, en las que tendremos que 
cumplir unos objetivos concretos. 

Lo que puede parecer a prime- 
ra vista un desarrollo típico, no 
lo es tanto ya que la forma de 
avanzar cambiará drásticamente 
dependiendo del soldado que 
controlemos. Al comenzar la par- 
tida se nos da la opción de selec- 
cionar a uno de los tres hombres 
disponibles: Ross, un comando 
de la Fuerza Aérea Especial Britá- 
nica, Bull, un ranger del ejército 
estadounidense, y Taggert, un 
agente de operaciones especia- 
les norteamericano. 


un camino a seguir: todo recto y 
plagado de enemigos. Al menos 
hasta que topemos con un zona 
bloqueada. Si llevamos a Ross 
habrá que buscar un elemento 
móvil que podamos retirar, Bull 
utilizará sus cuerdas mientras 
Taggert tratará de encontrar otro 
camino alternativo. 


ciones de aprendizaje de ningún 
tipo, con «Hour of Victory» te vas 
a divertir de lo lindo. 

Además, propone una visión 
de la guerra bastante fidedigna. 
Tanto escenarios como perso- 
najes reflejan con precisión las 
vicisitudes de sobrevivir a una 
batalla. En este punto se agrade- 
ce la inusual variedad que pro- 
porciona manejar a soldados con 
cualidades tan diferentes. Objeti- 
vos y recorridos son los mismos, 
pero se acometen de forma 
muy distinta si se lleva un 
rifle de francotirador 
o se emplean medios 


VALORACIÓN 


Si te gusta algo tan sencillo como 
darle a "Nueva Partida" y gi 
disfrutar de un desarro- 
llo directo, plagado de E 
acción y sin complica- AÑ 

















La elección que hagamos no propios de un espía. 
debería ser arbitraria, princi- Lástima que ni retos 
palmente porque cada soldado ni enemigos nos pongan 


posee unas habilidades distin- 
tas. Mientras Ross lleva una 

potente Thompson, 
idónea para 
disparar a los 
enemigos 
en distancias 


en muchos aprietos, por 
que si lo que queremos 
es pura diversión y tirar 

"p'alante", de eso 
«Hour of Victory» va 


sobrado, % 














cortas, Bull es CONTROLES 
un francotirador BASICOS 
de élite equipado Ratón: 
con un rifle Sprin- Botón Izquierdo: 
gfield y Taggert un Disparar 
experto espía armado Botón Derecho: 
con una Sten Mk2 con silencia- A 
dor para no armar jaleo. Tedado: 

Esta posibilidad de seleccionar ARE: Movimiento 
a nuestro hombre es la única y Recargar 


concesión a la libertad de elec- 
ción que nos concede «Hour of 
Victory», porque una vez sobre 
los escenarios el desarrollo es 
absolutamente lineal. Sólo hay 


mo fo Direcciones de ces O Pág.86 
: 4 E E Fondon en mi PC? Pág.72 | 








VERSIÓN COMENTADA de 





8 oistrisuiDor: Virgin Play 
Ma] TEL. INFORMACIÓN: 91 789 35 50 

¡| FAX DE INFORMACIÓN: 91 789 35 60 

A PRODUCTOR: Midway 

DESARROLLADOR: Midway SET 
OTRAS VERSIONES: Xbox 360 Came del P E 1 


EDAD RECOMENDADA: Mes da 16: Dr 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


e) 
Es 18, y 























Título más que entretenido basado en épicas batallas de la Segunda Guerra 
Mundial, donde tendremos que sobrevivir con tres soldados —y tres formas 
distintas de enfrentarse al peligro=. La diversión está asegurada. 


A E 


CALIDAD DEL JUEGO 
- (OPINIÓN DEL REDACTOR) 


Gráficos 
] Nivel de detalle de los personajes. 
"Nivel de detalle de os escenarios / entornos ll 
' Animación ] Movimientos delos personajes | 
- Efectosespedales 
| Tecnología 
| Paomido 















me abilidad 


| Periodo de aprendizaje básico 
Le See el juego 


| Intensidad Ai? ers 
' Variedad de situaciones EN 


eee ETS de los adversarios. 
(Inteli igencia Artifi cial) 


L 

| 

Heros: Subtítulos. a Fa 
| Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 

| SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
| Teléfono de asistencia técnica 
| Ayuda en internet 

_ INSTALACIÓN 

| ¡Dificultad de la primera instalación (comprobado) |. 


india espacio necesario en disco? 
1 [Espacio utilizado en Megabytes, medido) 


EN Bien 1 adaptados — ER 
5% | Teclado-Ratón/Sin problemas 















2%. | Arranque automático. | 0/00. 


en disco? (comprobado) 


Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


o ¿Indica om libre existente 
L .” 
| | 4 Megabytes 7 
| Koma delasinstuccon 5 de instalación (stellano 


MANUAL DE INSTRUCCIONES a edo (CD FCH 10,00 
¡ PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO Funciona con las 24 tarjetas. 


' PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO Más información en Pág.72.——| 8,73 
- POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 4% | | 


Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución-profundidad de color 



















ns 


E 
L 


l Ajustes de música / efectos de sonido e e ml A 
Ajustes de dificultad i 
_ OTROS DATOS z 


Variedad de SS del juego 





1 a 


(comprob ado) | armas distintas 


' Opciones de guardar partida (comprobado) E 






l Dispositivos de control compatibles 
| Idioma (comprobado) A: 


¡Número máximo de jugadores (en el mismo 
| ordenador/en red, datos del fabricante) 


| NOTA MEDIA 
Corrección negativa 


RESULTADO 
SS 


DEL TEST 
' Precio (recomendado por el distribuidor) | 29,95€ 


PRECIO/CALIDAD 
| Cálculo dela nota precio/calidad 129,95/6,90=4,34 =Suficiente. 











a | Castellano 


ña | 1/8 (Red Local/Internet) 


Suficiente | | 


SIMULACIÓN e Si llevas un constructor dentro, da 
rienda suelta a tu imaginación y diseña la mejor 
ciudad del mundo, ¡Quizás te den las Olimpiadas! 


as sagas, al igual que las 

ciudades, tienden a crecer 

con el paso del tiempo 
para satisfacer las necesidades 
de los jugadores. Con esta filo- 
sofía nos llega «City Life Edición 
2008», una revisión del primer 
juego que añade nuevos mapas 
sin alterar sus objetivos: diseñar, 
construir, administrar y gobernar 
una ciudad a nuestra medida. 

Y trabajo vamos a tener. Levan- 
tar una ciudad de cero implica 
crear infraestructuras, industrias, 
viviendas, todo tipo de servicios 
y una amplia oferta de ocio para 
todos nuestros ciudadanos. 


ÓMO SE JUEGA 


Una ciudad para las personas, 
acogedora y con infinitas posi- 
bilidades para hacer lo más con- 


IA 


AO AGO 
A A. A FAA 
| A me Ba p 





fortable posible la vida de sus 
habitantes. Ése es el auténtico 
reto que propone este simulador, 
y para lograrlo debemos conver- 
tirnos, primero en arquitectos, y 
luego en alcaldes. Tremenda ta- 
rea pero, ¿por dónde empezar? 

La primera decisión atañe a la 
elección del terreno donde em- 
plazaremos la futura urbe. «City 
Life Edición 2008» nos ofrece 
numerosas parcelas en regiones 
con perfiles orográficos muy va- 
riados: montañosos, de costa e 
incluso tierras pantanosas. Antes 
de decantarnos, debemos pon- 
derar que el tipo de terreno con- 
dicionará, obviamente, la organi- 
zación y las posibilidades futuras 
de expansión de la ciudad. 

La primera pieza a poner sobre 
el tablero es el ayuntamiento. Es 
el centro neurálgico de nuestro 


A id seal 


MEA 


pa = id 


a e Ea <> 


E ELayuntamientoe es En edificio piiepal: y e primero que se se 
debe construir. Luego vendrán casas, servicios y empresas. 


proyecto, ya que gran parte de la 
actividad de la ciudad orbitará a 
su alrededor, y además concede 
atractivas bonificaciones a las 
construcciones que lo rodean. A 
continuación, nos pondremos a 
fabricar viviendas para acoger a 
los posibles moradores. Esto es 
básico, porque si queremos que 


El tutorial tienes su u interés y, aunque es algo 
parco en ejemplos, conviene mirárselo. 


A Los servicios son un in pilar esencial; E todale co- 
E' munidad pujante necesita ocio y sanidad. 








la ciudad crezca necesitamos 
gente, e igualmente fundamental 
es distribuirlas racionalmente. 
Hay en total seis culturas dispo- 
nibles, cada una con su paticular, 
y un tanto antagónica, idiosin- 
cracia. Esto desaconseja mezclar 
grupos para evitar posibles dis- 
turbios, y nos obliga a crear ba- 





rios con infraestructuras afines 
a su clase. Lo más importante es 
dotar a cada distrito de restauran- 
tes, hospitales y tiendas para que 
todo el mundo ande contento. 
Hemos hablado de construir y 
proveer a la ciudad de cuantos 
servicios necesite, pero tanta 
obra necesita dinero. ¿Cómo 





=> Todo funciona con n energía, así E resulta 
prioritario colocar suficientes generadores. 





| 5 Hay que dir le ciudad Da danatiná más 
) espacio y fabricar nuevas infraestructuras. 


CALIDAD | VERSIÓN COMENTADA 
HE ADOS DELTES TEAM 
A City Life Edicion 2008 
pistTriBuInor: Nobilis 

TEL. INFORMACIÓN: 91 185 81 60 

| FAX DEINFORMACIÓN: 91 185 81 61 

ig] PRODUCTOR: Monte Cristo 








fl DESARROLLADOR: Paradox Entertaiment ae FUncioy a. 
Í OTRAS VERSIONES: No Í AT 
Ed As SI i : : 4 : y es UNEN 77977 , 
[EDAD RECOMENDADA: Mayores de 7 años a 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


'Su mecánica de juego es muy atractiva, se progresa sin dificultad y es muy 
, (O erica astra mirame ciudad. Además, las diversas 
herramientas permiten crear entornos muy diferentes y espectaculares. 






















Levantar desde la primera piedra una ciudad, construir sus edificios e 
infraestructuras y organizarla es el objetivo de «City Life Edición 2008». | : o 
0 OPIN 





AS EBRO dE ER e Es == 
Jugabilidad 


Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego 





























conseguirlo? Pues de la forma 
habitual... con impuestos. Eso 
sí, habrá que manejar este tema 
con sensibilidad; subirlos man- 
tendrá nuestras arcas llenas y 
nos permitirá acometer mejoras, 
pero también puede enfurecer 
a las clases más bajas y desatar 









Variedad de situaciones 
O de los adversarios 

(Inteligencia Artificial) 

_Textos «Subtítulos 

Control adecuado por tipo de juego/ Respuesta 


La ambientación es espléndida y está llenita de elementos tan dis- 
pares como edificios, parques, objetos y habitantes. 


_Teléfono de asistencia técnica. 




































| gravesconflictos sociales. Ayuda enintemet E | 0,00. 
INSTALACIÓN 3/0 10,00. 
VALORACIÓN _ Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 2% | Arranque automático 10,00. 
VALURACIUIN : ; 5 
| ¡Indica espacio necesario en disco? 050% le 
| ESA (Espacio utlizado en Megabytes, medido) o 1 51(5.553,2 Megabytes) 
| «City Life Edición 2008» es un ori- e AN EE 
¿ : es ¿Indica espacio libre existente 
| ginal simulador de construcción en disco? [comprobado] 
diseñar y organizar una ciudad. A O 
| En esta edición de 2008 se han Idioma a la instrucciones de instalación Gadallano 
y ty DO neto: A Ñ RUCCIONES O 
edificios, pe AnS o el PRUEBA DECOMP ATIBILIDAD DESONIDO. 10,8% | Funciona conlas 24 tarjetas. 110,00. 
aspesto ue nuestias Tuturas Ur- Y o E ed PRUEBA DECOMPATIBILIDAD DE VÍDEO | 10,8%  Másinformación enPág.72 | 8,57. 
bes. El sistema de juego O a a ña POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN A o IO 00 
sencillo de entender y rápida-  Nosenfrentaremos a problemas típicos de una ciudad, como el cobro - Menús de configuración en castellano. | 1% [SÍ : 10,00. 
















do una pedazo de gran ciudad. Ajustes de música / efectos desonido | 
| Ajustes de dificultad.» 


Unos de sus puntos fuertes es 
el reto de hacer convivir a cultu- 
ras de diversos estratos sociales. 
Además, la dificultad se incre- 
menta, se multiplican los asun- 
tos que atender y ese equilibro 
se convierte en diversión. “4 


E Direcciones de Internet ; Pág. 86 


OTROS DATOS 


Variedad de elementos del juego 
(comprobado) 


- Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 
_ Idioma (comprobado) 








sas [130.mapas y más de 250 edificios 
diferenter 
-2% | Encualquier momento 


106 | Tecado-Ratón 













Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


| 
| 


| 


—— 









CONTROLES 


BASICOS 





Ratón: e PRECIO/CALIDAD | 
Botón Izquierdo: A E E deals EEN | 2 | Precio (recomendado porel distribuidor) [292€ 2. A 
Selección Gráficamente cumple de sobra las expectativas y, por suerte para ' Cálculo de la nota precio/calidad 29,95 /7,63 =3,93 = Bien p 





nosotros, no hará falta un PC muy potente para ponerlo en marcha. 





ROL + Los Reinos Olvidados es la "Champions 
League” del rol: hay que pasar por ellos para 
decir que se han vivido las aventuras más épicas. 


n los últimos tiempos, 

el género del rol se ha 

enriquecido con algunos 
títulos de extraordinaria calidad, 
auténticas joyas que han atraído 
a un montón de nuevos jugado- 
res. Pero pocas refulgen con tal 
intensidad como «NeverWinter 
Nights 2». Si aún no conoces este 
excepcional juego, Atari te lo po- 
ne fácil con este pack que reúne 
el título original y su expansión, 
«Mask of the Betrayer». 

De la mano de un poderoso 
héroe nos sumergiremos en el 
rico universo de "Los Reinos Ol- 
vidados", donde tendremos que 
acometer mil gestas con el único 
objetivo de alcanzar la gloria. ¿La 
forma? Sobreviviendo a las le- 


p 
wedarte sl quieres real 7 Sa Ya e 
pare A ds haces, que 


Leer los diálogos es fundamental para ente- 
rarnos de la trama y avanzar en el juego. 


A UD) 


po 
a A da, 
y! A Ñ » *í 
, ' y a WES ps 0 py AS 
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s PES A h 
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AS 
A A) 


(SE 7 ETE PIE VES IAE 
La magía es algo natural en el juego. Los E 
chiceros la usan contra todos sus enemigos. 


En los combates no estaremos oy ya que otros aventure- 
ros se podrán unir a nosotros y ayudarnos en la pelea. 


gendarias hordas de monstruos 
que asolan estas remotas tierras. 


Nuestro primer gran cometido 
será crear a nuestro héroe, que 
determinará nuestro rol en este 
mundo fantástico. Para ello, «Ne- 
verWinter Nights 2 Gold Edition» 
pone a nuestra disposición una 
gran cantidad de razas y clases, 
todas ellas muy diferentes entre 
sí. Bárbaros, Guerreros, Magos 
Gnomos, Druidas, Elfos... las posi- 
bilidades son casi infinitas, lo que 
nos permite enfrentarnos a la his- 
toria de muy diversas maneras. 
Por ejemplo, los Guerreros se 
enfrentarán a sus enemigos am- 


El entro es de gran utilidad parales equi- 
par objetos y hay espacio de sobra. 


Los osas son nconiábles: ladrones, no 
muertos, monstruos, bestezuelas... 





e VERSIÓN COMENTADA 
A IS 


7 y NeverWinter Nights 2 Gold Edition 


DISTRIBUIDOR: Atari 

TEL. INFORMACIÓN: 91 329 42 35 

FAX DE INFORMACIÓN: 91 329 21 00 

PRODUCTOR: Bioware 

DESARROLLADOR: Obsidian Entertaiment Da mis 

OTRAS VERSIONES: No | Dd ee 2) 
he IE AAA imita 
EDAD RECOMENDADA: MN dem años 
ADECUADO PARA: * Jugadores Expertos 










(COMENTARIO DEL JUEGO 
Ss Un gran pack para disfrutar de uno de los mejores títulos en su género. Rol 






























































Fantástico y divertido título de rol en el que vi vivi- El juego e es infinito Fradas a tec ya que po- 
remos memorables aventuras y combates. dremos descargarnos todo tipo de contenido. de calidad, muy completo, profundo, con un apartado visual que quita el 


hipo y, sobre todo, muy divertido. Una compra poco menos que obligada. 


CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 







_ Nivel de detalle de los personajes 


Nivel de detalle de los escenarios / entornos 


Animación / Movimientos de los personajes | 2% | 
- Efectos especiales ER 
Tecnología 
sonido 
Efectos de sonido 7 
Diálogos / Voces 


- sel E h : > AS E a | 2 
Es necesario contar con un ordenador lente para La traducción es n muy buena, cosa que se agiadere Jugabilidad 


Periodo de aprendizaje básico 
poder disfrutar con todos los gráficos a tope. porque la historia es de lo más interesante. po emp rdeel lego 


Muy cuidados 


| Increíbles 







































parados en la us eappraa Pal 1" Eldinero lo conseggiiamos CONTROLES Argumento 40% | Apasionante 100, 
manejo de las armas, mientras vendiendo material que ya no BÁSICOS _ Realismo | Deimpresión 900: 
que los Druidas basan su poder necesitemos o explorando maz- ? inte 2 Trepidante 900 
en hechizos que sanan sus heri- morras. Sin embargo, los mejores Raton: Variedad de situaciones 3% | Abundante O 
das o destruyen al adversario. objetos se obtienen al derrotar Botón Izquierdo: Comportamiento de los adversarios 






Acción (Inteligencia Artificial) 6% 8,00 








































Tanto en el juego original como a los enemigos de más nivel, re- Botón DAR TATI 0 
¡6 : , otón Derecho: 2% 9,00. 
Hi la ol ee O A cali sustra Cancelar Control adecuado por tipo de juego / Respuesta Teclado- ib 10,00 
Uras se van na a  yéndolos p Os. SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE | 2% [| | 
de capítulos. Cada uno de ellos... 440 _Teléfono de asistencia técnica | 1% 1902101867. 
nos plantea diferentes misiones z Als Movimiento Ayuda en internet 


VALORACIÓN 


INSTALACIÓN 5% | 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) |-.2%.. | Arranque automático... 0 00. 


¡Indica espacio necesario en disco? 
Espacio utilizado en Megabytes, medido) 


de obligado cumplimiento para 
avanzar en el desarrollo. La me- «NeverWinter Nights 2 Gold Edi- por la variedad de clases, razas y, 
cánica de juego de las “quest” tion» es un completísimo pack sobre todo, por la exactitud con 
está pensada como una búsque- que ningún jugador, ya sea fan que el mundo que nos rodea re- 





¿ ds ' es ¡Indica espacio libre existente 

da en la que tendremos oportu- del rol o sólo aficionado, de- acciona a nuestras decisio- e dico? omprbado] 
nidad de conversar, combatir e, bería perderse. En el o ¿ nes,Encuantoalos | pesinstalacón 
incluso, encontrar aliados. caso de los prime- b menos aficionados, | (Datosrestantes no desinstalados, remo 
ReSolverlas con éxito nos ros por su fasci- ¿disfrutarán funda- Idioma delas instrucciones de instalación , 

, A a 5 (comprobado) 1% | Castellano 
reportará experiencia — nante guión, mentalmente con A Mecuado (ACDFGAN 
al igual que acabar con los combates, muy A 


PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO Funciona con la 24 tarjetas. 

| intensos y llenos — TRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO e Más información en Pág. 72 
y de posibilidades. — "POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN PRES 
de 


Definitivamen- Menús de configuración en castellano. 


determinados enemi- 
gos. Esto nos permite 
evolucionar a nuestro 
personaje nivel a nivel, 

Un factor clave para 
nuestras aspiracio- 
nes es el equipo que 
consigamos reunir. 
A lo largo del juego 
hallaremos tiendas, 
donde comprar a 
cambio de oro todo 
tipo de pertrechos, 
como armas, arma- 
duras, pociones de 
resistencia o me- 
jora y objetos 
mágicos. 



















te, «NeverWinter A -pro color |. 
Nights 2 Gold Edi- Mal de música / efectos de sonido. | 
tion» es un juegazo edificulta 
en toda regla aunque, 
eso sí, algo complicado 
para quienes prefieran 
dedicar su tiempo a de- 
sarrollos que requieran 
un menor aprendizaje y 








Variedad de elementos del juego 
(comprobado) 


- Opciones de guardar partida (comprobado) o 
Dispositivos de control compatibles 
Idioma 1 (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del Ep 


resulten más sencillos. NOTA MEDIA 0 


tros no podemos más que correción negativa 


recomendar este fantástico EE | 
O MS 8,59 | 


pack que nos tendrá ocu- O, 
 pados durante meses. 2 ee (A 

a lO)  PRECIO/CALIDAD Insuficiente 

P e Direcciones deiitemet. Qpig:ds Precio (recomendado por el distribuidor) | 59,99 ¡ 


ps 7 a MP? p972) - Cálculo de la nota precio/calidad [59,99 /8,59=6,98 = Insuficiente 


8 razas, 18 clases y un completo 
editor 
Teclado-Ratón 
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ESTRATEGIA + "Y de la batalla emergerá la 
figura de un Comandante Supremo, aquel 
destinado a poner fin a la Guerra Infinita...”. 


urante más de un mile- 

nio, en una galaxia muy 

lejana tres facciones han 
combatido ferozmente de forma 
infructuosa, por imponer su he- 
gemonía. Sólo la aparición de un 
excepcional comandante, con la 
osadía suficiente para someter 
y destruir a todos sus enemigos, 
puede evitar que la denominada 
Guerra Infinita se perpetúe por 
los siglos de los siglos. ¿Serás tú 
. ese brillante estratega? 


CÓMO SE JUEGA 


El desarrollo de «Supreme Com- 
mander» apuesta tanto por las 
batallas en tiempo real como por 
la fabricación de unidades. 





Estrategia en tiempo real a gran escala, que nos exi- 
girá grandes dotes de liderazgo para comandar a las 
tropas y sabiduría para construir rápidamente. 


Las misiones son de los más 
variopinto; desde destruir ba- 
ses enemigas al mando de un 
número limitado de unidades, a 
crear de la nada un ejército para 
asegurar el control de una zona. 
Por supuesto, en primera línea de 
combate estarán los comandan- 
tes, montados en gigantescos 
robots de dos patas. Sus funcio- 
nes van más allá de liderar en el 
combate, ya que también han de 
encargarse de construir. 

«Supreme Commander» aporta 
innovaciones muy interesantes, 
como permitirnos coordinar a 
un gran número de unidades en 
pantalla gracias a un poderoso 
zoom, capaz de ofrecernos una 
vista de pájaro de todo el mapa. 





CONTROLES 
-— BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Selección 
Botón Derecho: 
Órdenes 


VALORACIÓN 


«Supreme Commander» apro- 
vecha al máximo la tecnología 
3D, con decenas de unidades en 
pantalla combatiendo entre sí. 
Como juego de estrategia se 
adscribe a la fórmula de "guerrear 
y construir”. Presenta un plantea- 
miento muy serio y tres facciones 
muy diferentes, a las que se les 
puede sacar mucho partido. % 


Direcciones de Internet 


Pág. 86 


Á ¿Funciona en mi PC? Pág. 72 


e 





IS 


Las posibilidades de la pantalla partida son enormes, 
ya que podemos estar pendientes de dos frentes y 
comandar a todas las unidades al mismo tiempo. 








e NERSIÓN COMENTADA 
RESULTADOS DEL TEST (AMIA 





te | DISTRIBUIDOR: THQ 
| TEL. INFORMACIÓN: 91 799 19 90 


Mayores de 12 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


COMENTARIO DEL JUEGO. o eatit 
a Estrategia de corte clásica pero con importantes, y muy prácticas, innova- | 


ciones, como el potente zoom que nos permite ver todo el mapa de juego. 
ES Lastresfacciones, con sus 40 misiones, auguran diversión para rato. 


Porcentaje | ¡Nota 
FA A 


| Bastante cuidados 
2% | Muy cuidados ( 


A 

















ODIO DEL JUEGO 
(OPINION DEL REDACTOR) 


_Nivel de detalle de los personajes 


_Nivel de detalle de los escenarios / entornos [3% 
_Animación / Movimientos de los personajes [2% 
Efectos especiales 
Tecnología 



























Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego 
Variedad de situaciones ¡O 


eeaicitS de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 


A A 









Medio (tiene tutorial) 


Interesante 













ET 








6% | Bastante alta ( 
A 0 


Control adecuado nor tipo de juego / Respuesta 50 





















000 917991990 


O 


_Teléfono de asistencia técnica... DAA 
1% | No tiene (www.tha-qames.com/es 


Ayuda en internet 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) 


¡Indica espacio necesario en disco? 

(Espacio utilizado en Megabytes, medido) |” 
¿Indica a libre existente | 
en disco? (comprobado) | 












Sí (7.224,6 Megabytes) 





S 


Desinstalación 


(Datos restantes no desinstalados, medido) 0 Megabytes 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


10,8% 

Más información en Pág. 72 

_POSIBILIDAD DECONFIGURACIÓN | 4% | __________ | 
% SÍ 


_ Menús de configuración en castellano 1 







Castellano 


Miedo (AO G AN 








10,8% | Funciona con las 24 tarjetas. [10,00 
























- Ajustes de resolución-profundidad de color [1% [SS 10/00 
Ajustes de música / efectos de sonido 1% 


Ajustes de dificultad 









Variedad de elementos del juego 
(comprobado) 


3 campañas, 3 facciones y más de | 
100 unidades ¡ 
_ Opciones de guardar partida (comprobado) 








Dispositivos de control compatibles. 1%] Teclado-Ratón [40 
Idioma (comprobado)... Castellano 


Número máximo de jugadores (en el mismo | 1/8 (Red Local/Internet) 
ordenador/en red, datos del fabricante) 





















Precio porel distribuidor) 14,95 






- Cálculo de la mota precio/calidad | 14,95/8,44=1,77='Sobresaliente 


de 
6 


= FAX DE INFORMACIÓN: 91 799 19 91 

á PRODUCTOR: THQ 

e sa R : li $ 8 + an dd 
O reenaotasrorerecones ere 
En mó : abb se (h 
» E E E E A A E Re 7 ae AA 





la Páz. 72 





ACCIÓN e ¿Qué tienen en común un poli 
francés del siglo XXI y un samurai japonés 
del XVI? Pues... ¡¡el mismo terrible enemigo!! 


apón año 1582. El samurai 

Samanosuke confía en de- 

rrotar de una vez por todas 
al señor de la guerra Nobunaga 
y a sus hordas de diabólicos Gen- 
mas, pero durante el combate es 
absorbido por un portal tempo- 
ral que le envía al París actual. Su 
llegada resulta providencial para 
el oficial Jacques Blanc, a punto 
de perecer a manos de los omni- 
presentes Genmas. Antes de que 
tenga tiempo de agradecerle su 
providencial intervención, el por- 
tal lo atrapará, transportándole 
hasta el Japón feudal. 


COMO SE: 
«Onimusha 3» es un peculiar jue- 
go de acción en tercera persona 
en el que alternaremos en el con- 
trol de dos personajes a los que 
debemos evolucionar, tanto en 
equipo como en poder, mientras 


a 





Los dos héroes cuentan con decenas 
combatir a las numerosas hordas de Genmas y, so- 
bre todo, a los poderosos jefes finales. 


avanzan resolviendo sencillitos 
puzzles y eliminando a cientos 
de enemigos Genma. 

En las primeras fases, unos per- 
gaminos nos instruirán sobre las 
habilidades de nuestros héroes. 
Gracias a esto será fácil acabar con 
los Genmas. Harina de otros costal 
serán los jefes finales, mucho más 
poderosos y endemoniadamen- 
te difíciles de derrotar. La clave 
es dar con la manera adecuada: 
zurrarles en un mismo punto, 
utilizar el escenario para infligir- 
les daño o echar mano de armas 
mágicas, cuyo poder destructivo 
está en función de la cantidad de 
almas que hayamos acumulado al 
derrotar a otros enemigos. 


VALORACION 


La historia se repite una vez más, 
tristemente. Un juego divertidí- 
simo, con un buen guión y un 





de armas para 


Las fases del Japón feudal y el París actual se van 
intercalando. Los escenarios de ambas épocas son 
magníficos y están recreados con suficiente calidad. 





ONIMUSHA 3 


CONTROLES 


BÁSICOS 
L-Botón R-Botón 







| y 
| 2-Botón 3-Botón 
Palanca analógica 


Cruceta 


Botón 1: Ataque 
Botón 2: Salto 
Botón 3: Cambio de personaje 


excelente diseño de escenarios 
y personajes queda lastrado por 
una pésima conversión. Incluso 
necesitaremos bajarnos un par- 
che para jugar sin ralentizaciones 
graves durante la partida. 

Pese a todo resulta divertido, y 
consigue atraparnos incitándo- 
nos a avanzar fase tras fase, 14 






E | Direcciones de Internet “> Pág.86 : 


| qe ¿Funciona en miPC? Pág.72 0 
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Juegos 











o VERSIÓN COMENTADA | 
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DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 

TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 640 46 10 
PRODUCTOR: Capcom DESARROLLADOR: Capcom 
OTRAS VERSIONES: PS2 Ñ 


PMA ACTUALIZACIÓN DISPONIBLE EN: Pág. 86 reed 
AO poca UN 

PO AAA 0AAAMAAAAAAAAAAAAAAAEAAAAEAIAAAAAARALCO no no 00 

EDAD RECOMENDADA: Mayores de 16 años loa 

ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO ON 
Atractivo argumento y acción de muchos quilates, con combates muy diver- 

S tidos y variados y el continuo desafío de alcanzar la siguiente fase. Lástima 
que la pobre conversión lastre lo que podría haber sido un bombazo. 












Porcentaje 





CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR 


Gráficos 
¡Nivel de detalle de los personajes 





















¡ Nivel de detalle de los escenarios / entornos _ [3% | Muy correctos... [6007 
Efectos especiales | Muy cuidados 
Tecnología 














- Efectos de soMldO” o  D 
Diálogos / Voces 
Jugabilidad 


Periodo de aprendizaje básico 
'- para comprender el juego 


| Realismo 



















| Variedad de situaciones ___._.b.|.-.3%| Elevada 


| eo de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 


Textos - Subtítulos E 

Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
_Jeléfono de asistencia técnica... 11% 1902117803 
Ayuda en internet 1% | No 


INSTALACIÓN | 5% | 


:_Dificultad dela primera instalación (comprobado) | 2%... Arranque automático. 10,00. 


¿Indica espacio necesario en disco? 
Espacio lizado en Megabytes medido) 09% NO 4026 Megabytes) 




































tiene (www.ubisoft.es) 
































¿Indica e libre existente 


| en disco? (comprobado) E 03% No 


| Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 







1% | 0 Megabytes 


'- Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 

MANUAL DEINSTRUCCIONES | 2% |Sul 
Funciona con las 24 tarjetas. | 10,00. 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO | 10,3% Más información en Pág.72. | 9,30. 
' POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN | 4%] | 

| 1% | SÍ 










1% | Eninglés 


Suficiente (D,G,H,1,J) 


































' Variedad de elementos del juego 
(comprobado) 


2 
7 niveles 
| Opciones de guardar partida (comprobado). | 2% | Enmomentos concretos | 7,00. 
1% | Teclado, Teclado-Ratón, Pad de control] 8,00 
¿| Castellano 
0% 1/0 (Red Local/Internet) 


ASES A 

Mi acdaca para*_| -035- 
| RESULTADO | AE 
| DELTEST ALE 1,05 
(E)  PRECIO/CALIDAD O 


_Precio (recomendado oreldstbido)_ [995€ 
Cálculo de la nota precio/calidad -19,95/7,05=1,41 = Sobresaliente 


ersonajes principales y 












| Número máximo de jugadores (en el mismo 
'- ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA d 


| Corrección negativa 






























* funcionar sin ralentizaciones 
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Vivir una experiencia única en un mundo 
lleno de enigmas requiere de un espiritu 
aventurero y lógica deductiva. ¿Te atreves? 


ste género ha sufrido 

muchos vaivenes en 

cuanto a popularidad 
en los últimos tiempos. Del es- 
plendor de los 90 se pasó a pro- 
ducir títulos con cuentagotas, 
aunque afortunadamente pare- 
ce resurgir de sus cenizas gracias 
a la reciente aparición de algu- 
nos títulos notables. Una buena 


aventura debe poseer al menos 
dos cosas: una historia con tirón 


y una buena remesa de puzzles 


que desafíen al intelecto. 


Si algo no le falta al cuarteto 
de este mes es calidad. «CSI 
Pruebas Ocultas», «Penumbra 


ra 


e 





ans 
e 


ve 


Black Plague», «Perdidos» y - 


«Reprobates» son aventuras 
divertidísimas, que nos sumer- 
gen en apasionantes tramas de 
misterio que desentrañaremos 
a base de lógica e intuición. 


LOS CRITERIOS 


Los cuatro juegos seleccionados 
cumplen una condición: son 
aventuras puras, sin rasgos de 
mestizaje con otros géneros. 
Mediante una perspectiva 
en primera o tercera persona 





exploraremos los escenarios, en 
busca de explicaciones que nos 
ayuden a entender el papel que 
jugamos en los acontecimien- 
tos, y de pistas que nos lleven a 
la resolución final de la trama en 


- que estamos implicados. Los re- 
- tos preferentemente adoptarán 


la forma de puzzles cuya resolu- 


- ción ha de ser lógica, gracias a 


la combinación de objetos y las 
revelaciones que nos hagan los 
personajes con que hablemos. 
Indagar y deducir nos ayudará a 
esclarecer el misterio. ' 











| RECONOCE EL GÉNERO 


e . ARGUMENTO 


pa les AS de una buena 


que hagan más atractivo el misterio. 


2 PUZZLES. 


Son el motor del¡ Uco: No deben ser 





LOS JUEGOS DE LA COMPARATIVA 


” a E ' ETT > A 

Reprobates 
Un hombre que despierta amnésico en un lugar desconocido es el 
punto de partida de esta inquietante y enigmática aventura. 


Future Games - Friendware | 
Tras un día de agotador tra- 
bajo, Adam Raichl conduce de 
vuelta a casa cuando sufre un 
terrible accidente. Al recuperar 
el conocimiento se encuentra 
en una isla perdida, amnésico 
y sin la más remota idea de 
cómo ha ido a parar allí. 

La preocupación principal 
de Adams será hallar respues- 
tas, así que empezará por 
explorar la isla en busca de al- 
guien que pueda decirle dón- 
de se encuentra, y deducir de 
las conversaciones pistas que 
le ayuden a salir de allí. Tam- 
bién encontraremos diversos 
objetos que han de ayudarnos 
a solucionar los puzzles a los 
que nos enfrentaremos. Sólo 
combinando ambas opciones 
y con algo de astucia descu- 
briremos cómo Adam Raichl 
acabó en esta isla. 22 


Lo oo... ........001800%000000100.u0......... 





Requisitos: 
Pentium 4 1,5 GHz /768 MB 
Comentado en: CHJ No 83 





CSI Pruebas Ocultas 
Los famosos policías forenses de "CSI Las Vegas” nos harán de 
cicerones en los cinco nuevos casos que nos ha tocado resolver. 


Telltale Games - Ubisoft | 
"CSI" es una serie de tele- 
visión de formidable éxito 
que describe los métodos 
de investigación de la policía 
científica. Los casos están ba- 
sados en la escrupulosa bús- 
queda de pruebas sobre la 
escena del crimen, pistas que 
han de ayudar a conocer los 
hechos y el móvil del asesina- 
to y, en última instancia, se- 
ñalar al culpable. Nuestro pa- 
pel en los cinco casos de esta 
entrega será encargarnos de 
la investigación, arropados 
por el famoso Grissom y 
sus muchachos. 

El escenario del 
crimen será nuestro 
principal entorno de 
trabajo. Mediante 
una perpsectiva en 
primera persona 
debemos escrutar 
cada rincón en busca 
de cualquier indicio, 
residuo o pista dejada 
por el criminal. Además, 


























nos encargaremos personalmen- 
a te de interrogar a los posibles 
l sospechosos y examinar las 
pruebas recogidas utilizando 
la increíble tecnología con 
que cuenta el laboratorio 
de la unidad. La utilización 
de estas herramientas será 
clave para desvelar la iden- 
tidad del culpable. 22 
Requisitos: 
Pentium 4 2 GHz / 512 MB 
Comentado en: CH) No 80 


él ir avanzando en la 


Tables de miedo es la receta de 


Perdidos 


La serie de moda traslada sus enigmas al PC con una excepcional 
adaptación y un personaje nuevo desesperado por recordar quién es. 


ABC Studios - Ubisoft | El apa- 
bullante éxito de "Perdidos" 
ha propiciado esta aventura, 
con un planteamiento similar 
al de la producción televisiva. 
La brillante trama, el halo de 
misterio que envuelve a los 
supervivientes del accidente 
y a la isla se ha transplanta- 
do con gran verosimilitud, 
aunque el personaje al que 
encarnamos es una creación 
exclusiva para el juego. Se 
trata de un reportero que 
también viajaba en el fa- 
moso vuelo y que no 
recuerda nada de su 
pasado. Su objetivo, 
por tanto, será recu- 
perar la memoria y 
encontrar la manera 
de regresar a casa 

La aventura es 
una sucesión de 
puzzles, que debe- 
mos resolver para 





















dispar, pues los hay de todo 
tipo aunque todos se resuel- 
ven a base de lógica. Por 
otro lado, encontramos 
partes de acción, con 
persecuciones y algún 
que otro tiroteo. Si bien 
la mayoría del tiempo 
estaremos explorando la 
inmensa jungla , 
Requisitos: 
Pentium 4 2,4 GHz / 1 GB 
Comentado en: CHJ No 85 


trama. Destacan 
por su naturaleza 


Danmmhra E ia 
Penumbra Black Plague 
La búsqueda de un padre supuestamente muerto nos lleva hasta las 
frías tierras de Groenlandia, donde nos espera un terrible secreto. 


Frictional Games - Friendware | 
Suspense y raciones conside- 


esta aventura, que nos pone 
en la piel de Philip, un joven 
que recientemente ha perdi- 
do a su padre. Sin tiempo de 
reponerse de la desgracia re- 
cibe una misteriosa carta que 
le dejará estupefacto. El remi- 
tente es su propio progenitor 
que le pide que se reúna con 
él en Groenlandia. Hacia allí se 
dirige cuando una fuerte ven- 
tisca casi acaba con su vida. 
Philip despertará en el inte- 
rior de una celda en un extra- 
ño lugar bajo tierra. A partir de 
ahí, le espera un recorrido por 
habitaciones donde tendrá 
que superar puzzles al com- 
binar objetos. Pero no serán 
éstos los únicos obstáculos 
a los que ha de enfrentarse, 
pues multitud de enemigos 
acechan en cada rincón. 
Requisitos: 
Pentium 4 1 GHz / 256 MB 








Los cuatro juegos seleccionados han sido sometidos 

a un completo Test creado expresamente para esta 
ocasión. Los parámetros analizados y puntuados se han 
consensuados con todos los miembros de la redacción, 
con la intención de definir las condiciones mínimas que 
debe cumplir un juego de Aventura. 


La venta del juego no exi- 
me al distribuidor de una 
responsabilidad poste- 
rior, por lo que creemos que una 


buena asistencia técnica puede . 


convertir al comprador en asiduo 
de una compañía concreta. 


La instalación debe ser 
clara y sencilla, y cuanta 
más información propor- 
cione al usuario, mejor puntua- 
ción obtendrá. 





En COMPUTER HOY JUE- 

GOS creemos que un 

juego de aventura debe 
basarse en un guión sólido, pro- 
tagonizado por personajes intere- 
santes y con suficientes retos, ge- 
neralmente en forma de puzzles 
o enigmas, como para mantener 
vivo el interés del jugador. 

Este apartado de la Comparati- 
va es de la máxima importancia 
porque da la auténtica medida de 
lo divertido que resultará el desa- 


rrollo a que nos enfrentamos, de 
ahí que represente el mayor por- 
centaje de la puntuación total. 
Entre otras cosas, se valora la 
variedad de lugares que deberá 
visitar el protagonista y el realis- 
mo de las situaciones que ha de 
afrontar. Aunque se trate de un 
mundo fantástico, los hechos y 
puzzles han de enfocarse desde 
la lógica y no por el método ar- 
bitrario de probar y errar hasta 
acertar. También hemos tenido 
en cuenta los detalles que dan 
profundidad a la aventura, como 
la presencia de diferentes pers- 
pectivas,la interacción con otros 
personajes, su inteligencia artifi- 
cial y la variedad en los puzzles. 


En esta sección de la 

tabla encontraremos 

los elementos que per- 
miten al jugador controlar de 
una manera cómoda y eficaz al 
personaje. Para ello hemos fija- 
do diferentes baremos, que nos 
ayudarán a conocer cuál es título 
más completo en este apartado 
y el que más facilidades ofrece. 


Un juego de este tipo debe 
tener un interfaz muy intuitivo 
y cuidado, para que podamos 
escudriñar a fondo el entorno y 
trabajar los datos correctamente. 
Además de contar con la presen- 
cia de algunos elementos impres- 
cindibles como el inventario, al 
que se debe acceder fácilmente. 


El manual de instruccio- 

nes debe cumplir con el 

requisito de ser un rápido 
recurso de consulta, conteniendo 
todos los datos referentes a ele- 
mentos de pantalla, personajes, 
objetivos y que, además, nos brin- 
de consejos y tácticas para analizar 
los escenarios. Un apartado donde 
se dé a conocer el argumento se 
antoja más que necesario, para 
situarnos y ponernos en antece- 
dentes sobre los acontecimientos 
que nos deparará el juego. 


Las pruebas de rendi- 

miento de audio o vídeo 

pretenden dar una idea 
real y precisa del comportamien- 
to del juego en cada una de las 24 
configuraciones de nuestro labo- 
ratorio. Los resultados no apare- 
cen expresamente reflejados, 
pero dan una idea del grado de 
compatibilidad respecto del es- 
pectro de PC que manejamos. Las 
puntuaciones comprendidas en- 
tre el 10 y el 7 garantizan un buen 
funcionamiento, así como todos 
los resultados inferiores al 6, en 
cambio, anuncian dificultades de 
ejecución en los PC del Segmento 
Inferior (más inf. en Pág. 72). 


La relación precio calidad 
se establece al dividir el 
resultado del Test por el 
precio. Esa cifra se lleva a una tabla 
(abajo), cuyos parámetros se han 
obtenido tras calcular el precio 
medio del segmento de juegos 
examinados en la Comparativa. 12 





Resultados del Test 


_ Teléfono de asistencia técnica (comprobado) 2222222 
Ayudas en Itemet (comprobado) e 


A ficultad de A primera instalación (comprobado) SO EA 
Indica espacio necesario en disco duro (espacio ocupado, medido) SU 1 6 
Indica espacio libre en disco (comprobado) 








Desinstalación (datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación (comprobado) 


Realismo ma E--. NA 

Número de personajes disponibles (comprobado) E, E OS de 
Perspectiva parao observar detalladamente el escenario (comprobado) WR. 
Caracterización del personaje principal (comprobado) 222221 
Interacción con otros personajes (comprobado) 


Inventario (comprobado) 








Permite recoger objetos s (comprobado) 
Variedad de puzzles (comprobado) 1 
Desbloqueo de de secretos según retos completados (comprobado) 


Escenas de acción o lucha (comprobado) 


"Interacción con el escenario (comprobado) 


Variedad de situaciones (comprobado) 





Tiempo de aprendizaje para comprender el juego (comprobado) 
Tutorial (comprobado) 








Interés del juego según grado de experiencia. A | 


La gráfica muestra los niveles de interés 

y aprendizaje que consideramos ideales 

para un juego de aventura. Por un lado se 
calibra el grado de interés, en función del 
aprendizaje necesario (eje Y), y por otro su 
permanencia en el tiempo (eje X) como factor 
imprescindible para obtener una diversión y 
unas cotas de entretenimiento mayor. 





Control Isobreel el personaje, dispositivo (comprobado) — 
Zoom (comprobado) 


AO A AS 





Descripción del argumento (comprobado) A, 


Descripción de los personajes (comprobado) 
Descripción del objetivo (comprobado) 


"Descripción de los elementos de pantalla (cc o 








Índice hasta 3,25 Descripción d delos elos controles | latajos d de teclado o (comprobado) e 
326hasta4.6 O 
A del e 
5,42 hasta 8,11 Suficiente 
ro a 8,12 hasta 16,23 E | A st e 
COMPUTER HOY JUEGOS examina los títulos de esta Comparativa Apartirde 16,24 OPINO 


en los 24 ordenadores del laboratorio. ¡¡Mayor rigor, imposible!! 








ANOTA 
¡ALIDAL DAD 'uesto 1 


CSI PRUEBAS OCULTAS 


Si la serie te apasiona el juego te hará 

sentirte un miebro más del equipo de ín- 

vestigación de "CSI Las Vegas". Los cinco 
casos son un desafío a desentrañar tanto en el es- 
cenario del crimen como en el laboratorio. 


S1(902 11.78.03) 


SA A 


51 (91640 46 10) 





SÍ 


_O megabytes 
Castellano 


eme) UN A lO 


Si (completo) 


Si(ilimitados) 


_Muy variados 
S 








e aa 000 


A A O 


Elevada 


SÍ 


Escalonado, interés creciente ( 


S 


Voces y textos en castellano : 








19,95/8,69 = 2,33 = Sobresaliente 


Puesto 2 


PENUMBRA BLACK PLAGUE 


Descubrir el paradero de nuestro padre se 

convertirá en una peripecia plagada de 

enigmas y peligros. Puzzles interesantes, 
junto a una mecánica de juego original y realista 
nos esperan en esta entretenida aventura. 


1017242880) 


No (uwnw.riendwarees) ODO, 
AZ A 


Sí (9172590 81) 


sí(1.099,1 megabytes) 











Elevado (1) 


Sí(limitada) 6, 
Sí (completo) Ed 
si(ilimitados) 
Muy variados 
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Inmediato, interés creciente 10,00: 
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199 CAES pea MESA 
19,95/8,28 = 2,40 = Sobresaliente 


Puesto 3 


PERDIDOS 


La sencillez de su desarrollo, unido al 

misterio que envuelve los sucesos de la 

isla, consiguen atraparnos rápidamente. 
Un título extraordinario que encantará a los incon- 
dicionales de la serie y a todo tipo de jugadores. 


Sí (902 11 78.03) 
No 


ICI AA 


St(91640 46 10) 








Silcompleto) 
S(imitados 








Inmediato, interés creciente 





Voces y textos en castellano 


"Total (teclado-ratón) 


Puesto 4 


REPROBATES 


Excelentemente realizada, con un desa- 

rrollo sencillo y una trama inquietante y 

muy sugerente. El halo de misterio que 
envuelve al juego es fantástico y los puzzles nos 
tendrán pero que muy entretenidos. 


51 (9172590 81) 


Arranque automático 
Sí (1.412,9 megabytes) 

No 

9 megabytes 
Castellano 











IS (elevada) Ud dd PAU 6007 
Elevada 

















44,95/7,25 = 6,14 = Suficiente 














COMPUTER HOY 
JUEGOS presen- 
ta este mes una 
Comparativa que 
ayudará al aven- 
Ignacio Hernández  TUTErO a descubrir 
Redactor las virtudes que 
atesoran estas cuatro joyas del 
panorama actual: «CSI Pruebas 
Ocultas», «Penumbra Black Pla- 
gue», «Perdidos» y «Reprobates». 

Como es habitual, la redacción 
al completo se ha reunido para 
consensuar una tabla que con- 
tenga todo cuanto una buena 
aventura deba tener para satisfa- 
cer a todo tipo de jugadores. 

Tras un exhaustivo análisis de 
todos los títulos, «CSI Pruebas 
Ocultas» se ha alzado con el pri- 
mer puesto gracias a su completo 
desarrollo, capaz de trasladar con 
toda fidelidad la serie al PC. 

La segunda plaza es para «Pe- 
numbra Black Plague», una aven- 
tura espectacular que nos atrapa 
en su asfixiante atmósfera y logra 
mantener el interés hasta el final. 

Le sigue «Perdidos», que se 
beneficia de una excelente am- 
bientación y un buen guión, que 
ha sabido captar el ambiente y 
el espíritu de la serie, con sus in- 
quietantes misterios y enigmas. 

Cierra este cuarteto de lujo 
«Reprobates», que nos traslada 
también a una isla desconocida, 
a donde llegamos amnésicos y 
confusos. El desarrollo va ganan- 





do enteros hasta el clímax final. 


El aventurero de "pro" está de 
enhorabuena, ya que cualquiera 
de los cuatro títulos aquí compa- 
rados colmará sus expectativas. 
Todos poseen calidad suficiente 
para divertir, aparte de desafiar el 
ingenio del jugador con ea 
puzzles y cautivadoras tramas. 2 


MÁS VISTOSOS 





1. Perdidos 

2. Penumbra Black Plague 
3. Reprobates 

4. CSI Pruebas Ocultas 


PUESTO 1 
pl Pruebas Obultás. 


O e La mecánica de juego es muy divertida 
e Los puzzles son muy interesantes y de una 
dificultad ajustada 
e Sencillo de jugar 
e Es como estar dentro de la serie de televisión 


a e Resulta algo corto 


e Algunos puzzles se repiten 








Nota: LENA 
DISTRIBUIDOR: Ubi Soft Precio/Calidad: MO 
PRODUCTOR: Ubi Soft Precio: | 19,95€ 


DESARROLLADOR; 
Telltale Games 


: VALORACIÓN: Una mecánica de juego original 
TEL. DE INFORMACIÓN: 


y un desarrollo profundo, gracias a la interactividad 


91640 46 00 | y : 
FAX DE INFORMACIÓN: con los personajes y las herramientas de trabajo. 
91 640 46 10 Investigar es tan divertido como en la serie. 

PUESTO 3 
Perdidos 


IO 


PERDIDOS 


e Su gran ambientación 

e La envolvente historia 

e Gran variedad de rompecabezas 
e Las fases de acción 


e Algunos puzzles son muy complicados 
e Requiere un PC potente para jugar 





Nota: AA 
DISTRIBUIDOR: Ubi Soft Precio/Calidad: Suficiente 
PRODUCTOR: Ubi Soft Precio: 44,95€ 


DESARROLLADOR: 
Telltale Games 


VALORACIÓN: Se disfruta este inquietante y ori- 
TEL. DE INFORMACIÓN: 


ginal título gracias a su sencillo manejo y a la buena 


91 640 46 00 O geo 

FAX DE INFORMACIÓN: dosificación de pistas para avanzar en la trama. 

91 640 46 10 Largo, divertido y tan emocionante como la serie. 
OTRAS OPCIONES 


. ..,; 











PUESTO 2 


Penumbra Black Plague 


A AA O e La historia es muy interesante 
all ú Ali A e Los puzzles ofrecen retos lógicos 
| CAC e Largo, completo y divertido 
| e Terroríficamente entretenido 


a e El sistema de inventario es mejorable 
e Resulta bastante complicado avanzar 












Nota: 


Precio/Calidad: 
PRODUCTOR: Precio: 
Paradox Entertaiment 
DESARROLLADOR: Frictional Games 
TEL. DE INFORMACIÓN: 


AA 


AS 
19,95€ 


DISTRIBUIDOR: Friendware 


VALORACIÓN: Los jugadores más exigentes 
encontrarán una aventura a su medida, con una 


91724 28 80 Pa BI muaria 

FAX DE INFORMACIÓN: atmósfera inquietante y puzzles mas que interesan- 
9172590 81 tes, aunque peca de complicado en ocasiones. 
PUESTO 4 

Reprobates 


e Gran cantidad de puzzles 
e Una historia bien urdida 
e Visualmente muy preciosista 


e A la historia le cuesta arrancar bastante 
e Su desarrollo es algo lineal 


HEPROZATES_ 





Nota: ANA 
DISTRIBUIDOR: Friendware Precio/Calidad: Suficiente 
PRODUCTOR: Future Games Precio: 44,95€ 
DESARROLLADOR: | 
EE VALORACIÓN: Si bien la trama resulta poco 
TEL. DE INFORMACIÓN: : eS 
9172428 80 atractiva en un principio, afortunadamente va 
FAX DE INFORMACIÓN: cogiendo fuerza según progresamos. Al final, tene- 
91725 90 81 mos un desarrollo muy completo y entretenido. 


Es este un género de larga tradición y plagado de auténticas maravillas que nadie se debería perder. Si te consideras un aventurero 
peris y te di ol los misterios, aquí te Bentos cuatro interesantes e eS te tendrán pegado a la Pe 





Broken Sword El Ángel de la Muerte: una trama actual o 
da de puzzles muy variados y lógicos. La saga es ya todo un clásico 
del género, con tramas magníficamente urdidas, bien presentadas 
y, sobre todo, muy divertidas de jugar. Cuesta 49,95€. 


El Código Da Vinci: adaptación fiel al argumento del "best seller" 


muy divertido y tiene un precio espectacular, 19,958. 





: Fahrenheit: pese a levar años en el mercado, es una de las cum- 
: bres del género. Su desarrollo es espectacular y original a más no 
: poder. Un asesinato, dos personajes y muchos puzzles por 49,95$. 


: Runaway 2 El Sueño de la Tortuga: divertidísima aventura 
: 100% española y con gran proyección internacional. Ofrece gran- 
del mismo nombre. Su desarrollo, mezcla de acción y aventura, es : 


des dosis de humor, un fantástico guión y muchísimos puzzles. El 


: precio es un acicate para hacerte con el juego, tan sólo 9,95€. 
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Y el mes que viene... 


UN JUEGO COMPLE 
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Conviértete en Nathan Zachary y lucha 
contra las fuerzas aéreas comandadas 
por la bella The Black Swan. 





Elige un avión de tu hangar, arranca la 
misión y preocúpate sólo de acertarle a 
los enemigos. ¡¡Diversión aseguradal!! 





Pilota los aviones más alucinantes y vive 

legendarias batallas contra zepelines, 

cazas de combate y bases terrestres. 
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Juego Completo Original para PC 


O 2000-2008 Microsoft Corporation. Todos los derechos reservados. 
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INTERFAZ 

LOS COMBATES 

LAS ATALAYAS 

SALVAR CIUDADANOS 

LA VISTA DE ÁGUILA 

LAS TRES GRANDES CIUDADES 
ESCONDERSE 


| Paso a paso 
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LO QUE HAY QUE SABER 


Debemos estar atentos a la pantalla para 
conocer qué pasos debemos seguir en ca- 
MT da momento para alcanzar los objetivos. 
atacar () O apartara un lado O Acciones disponibles. Cada uno de estos 
AT iconos se corresponde con una tecla, aun- 
que no siempre están activos —-depende 
del momento-—. En ocasiones, podremos 
combinar la pulsación para realizar movi- 
mientos más avanzados, como "sprintar". 
O Mapa de los objetivos. El icono resaltado 
indica el lugar donde se encuentra la casa 
de Asesinos; el águila, la ubicación de una 
Atalaya, y las cuatro puntas, la presencia 
de aliados que nos ayudarán a escapar. 
6) Debemos saber siempre dónde está 
el norte para no desorientarnos y saber 
siempre en qué dirección avanzamos. 
O Indicador de sigilo. Si está en amarillo o 
rojo... ¡¡A esconderse a los tejados!! 
O Sincronización. Si se vacía, Altair morirá 
y volveremos al último punto guardado. 
O Tipo de logro conseguido. 
Q Número de logros cosechados y canti- 
dad restante para completarlos, 
(6) Arma seleccionada. Podemos elegir en- 
tre cuatro distintas: puño, cuchillo retráctil, 
espada y dagas. Las podemos seleccionar 
con las teclas 11], (2), (3] y (+) del teclado. 
Así no perderemos tiempo al atacar. 


Bloque de A és 
CIUCSanaS ado! 


TO 





2. LOS COMBATES 


Contraataque: es fun- 
damental en las peleas 
contra varios guardias, 
ya que nos permite A 
atacarles sin desprote- || "as 
gernos. Para llevar a cabo HL, 
este movimiento, pulsa- | Yés 
mos el botón derecho del 
ratón y, en el momento 
en que nos ataquen, pre- 
sionamos el izquierdo. 
Conseguiremos asestar 
un golpe mortal que nos librará de uno de los enemigos. 
Es una imagen muy espectacular (y sanguinaria), ya que 
veremos la escena como si de una película se tratara. 


3. LAS ATALAYAS 


La única forma de avanzar en las investigaciones de los 
asesinatos es trepar a las atalayas para abrir el mapa. De 
este modo veremos qué retos podemos realizar. 


6. LAS TRES GRANDES CIUDADES 





Damasco: con más de 6.000 años de historia, durante la 
Tercera Cruzada se convirtió en bastión de la resistencia 
islámica tras la caída de Jerusalén a manos cristianas. 





7. ESCONDERSE 
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Eruditos: si nos mezclamos con ellos podremos pasar 
los controles sin despertar las sospechas de los soldados, 
tanto en el exterior como en el interior de las ciudades. 
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Será cuando decidamos 





Protegerse: al principio 
del juego los enemigos 
no abundan en exceso. 


salvar a algunos ciuda- 
danos de las garras de los 
soldados cuando empie- 
cen los problemas. En ese 
momento nos las tendre- 
mos que ver con cuatro o 
más rivales a la vez, por lo 
que debemos aprender a 
parar sus golpes. Para proteger a Altair de los enemigos, 
sólo debemos mantener pulsado el botón derecho del 
ratón durante la pelea. Así no habrá quién nos tosa. 


4. SALVAR CIUDADANOS 


» AER e y 
A AS 
ES Y ha 


Estas misiones s 
dano ganaremos aliados que nos ayudarán a escapar de los 
soldados. Hacedlo siempre que podáis. Así será más fácil. 









Jerusalén: fundada hace 5.000 años, es una de las ciuda- 
des que más veces han sido conquistadas y reconquistadas. 
En el siglo XIII los Cruzados consiguieron dominarla. 


Bancos: sentados en los bancos de las plazas y calles, y 
poniendo el oído en las conversaciones ajenas, completa- 
remos muchas tareas de información. 


o 





Assassin s Creed 


Romper la defensa: 
los enemigos también 
se protegen de nuestros 
golpes con la espada. Pe- 
ro una vez alcanzado el 
rango adecuado, podre- 
mos romper esa defensa 
pulsando el botón de 
ataque en el momento 
en que nuestra espada 
entra en contacto con la is 
del soldado. Repitiendo | 
esa operación, conseguiremos arrinconarle y hacerle per- | 
der su posición, asestándole un golpe mortal. Es muy útil 
pero... ¡¡cuidado!!, nos dejará desprotegidos. 





5. LA VISTA DE ÁGUILA 






Pulsando la tecla (EJ veremos de qué tipo de personaje se 
trata. El blanco nos da información, el amarillo es un obje- 
tivo de asesinato, los rojos soldados y los azules aliados. 






MA 


Acre: se levantó a orillas del Mediterráneo hacia el año 
1500 a.C. Durante la Tercera Cruzada cayó en manos cris- 
tianas, pasando a llamarse San Juan de Acre. 


Tiendas: se ubican en los tejados de las ciudades y sir- 


ven para escondernos cuando los soldados nos persiguen. 


Una vez pasado el peligro, podremos salir. 
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PU ES peo 


Nada más escapar de la trampa de los templarios, 
llegamos a Masyaf, sede de "El Credo de los Asesi- 
nos”. Vamos a ver a Al Mualim, nuestro líder. 








bre los templarios. Roberto de Sable no tendrá más 
remedio que escapar con un puñado de supervivientes. 


ta A 


NA pa 
escondidas con Q) TO! para fijar, 


/ Lo primero es localizar al traidor que ha abierto las 
puertas de Masyaf a los templarios. Nos dirigimos al 
zoco del pueblo y escuchamos atentos la conversación. 


1 Al Mualim nos felicita por descubrir al traidor y 
nos devuelve un rango. Ahora nos pide que par- 
tamos hacia Damasco para realizar el primer asesinato. 














Recibimos la orden de expulsar de Masyaf a los tem- 
plarios. Bajamos al pueblo y lo limpiamos a golpe de 
espada. En cuanto hayamos terminado, regresaremos. 


Al Muadin no olvida nuestra afrenta a "El Credo de los 
Asesinos” y nos recordará que por nuestra culpa se ha 
producido el asedio al castillo. Seremos degradados. 
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Pra 


Nos enteramos de la existencia de una carta en la que 
figura el nombre de un traidor. Está en manos de un 
comerciante, al que seguimos para robársela de la bolsa. 


1 1 Entraremos en Damasco camuflado entre los eru- 
ditos. Mezclado entre ellos podremos traspasar 
la puerta principal, a esas horas repleta de soldados. 
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Roberto de Sable, el jefe de los templarios, está ase- 
diando el castillo. Tras realizar un salto de fe, nos 
movemos por los troncos y escalamos al torreón. 








Al Mualim nos da una alternativa para volver a ser 
un miembro destacado de la organización. Acome- 
ter nueve asesinatos para acabar con la guerra. 






Con la carta en nuestro poder, nos acercamos hasta 


la plaza en la que discursea un charlatán. Cuando 
termine le seguimos y le interrogamos a puñetazos. 


ENTMOXOEIEEN 
(OJnezdarse” 


a 


y | y 

Lo primero es averiguar en qué lugar de Damasco 
1 está la casa de asesinos. Para saberlo, nos subire- 
mos a todas las atalayas que veamos por el camino. 
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> El LINES E O ¡Es E AA + EN 
Í Una vez localizada la casa de asesinos, lo mejor 1 A la casa no se puede acceder por la calle, sólo es 1 E Lo primero es investigar y enterarnos del lugar a 

será subirnos a los tejados para evitar despertar posible entrar por los tejados. Hablamos con su dónde debemos dirigirnos. Subimos a las atala- 
sospechas entre los ciudadanos y los soldados. responsable que nos proporcionará algunas pistas. yas para conocer los puntos de investigación. 
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l 5 Aunque exiten seis investigaciones posibles, con 1 Por los tejados alcanzamos la pequeña plaza. 1 Allí le invitamos a que nos dé nombres y lugares 
dos obtendremos el permiso para cometer el Hay un hombre dando un mitin. Esperamos a que suele frecuentar el objetivo de la misión. 
asesinato. Nos encaminamos al lugar del interrogatorio. que acabe y le seguimos hasta algún callejón oscuro. Tras algunos cachetes conseguiremos lo que queremos. 
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1 Nos vamos hasta la prueba del informador, que 2 Es recomendable hacer esta prueba corriendo 2 Una vez realizadas las dos investigaciones, vol- 
consiste en llegar hasta otro contacto antes de por los tejados. Cuando lleguemos, el contacto vemos a la casa de asesinos para conseguir la 
que se cumpla el tiempo: un minuto y medio. nos dará información clave del objetivo. aprobación final. Ya podemos ir a por el peligroso Tamir. 
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E is ro a > 7 h ps a | Y o POS Ñ 029 lid Da ANN a , 9 
2 2 Nuestra víctima frecuenta el zoco de Damasco, a 2 Presenciaremos una escena en la que Tamir de- 2 Tamir caerá a nuestros pies, aunque antes nos 

donde llegaremos por los tejados o por las calles. muestra su crueldad. Le esperamos al otro lado dará una charla de la que se deduce que "las 
Es bueno conocer el terreno para preparar la huida. con el cuchillo retráctil preparado. Cuando llegue.. ¡zas! apariencias engañan". Volvemos al lado de Al Mualin. 
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LO QUE HAY QUE SABER 


En la pantalla de juego de «Hard 
to be a God» dispondremos de 
toda la información y opciones 
necesarias para manejarnos rá- 
pida y cómodamente durante 
toda la partida: €) salud, re- 
sistencia, nombre y papel del 
personaje, €) barra de ac- 
ceso directo, €) nombre, 

salud y facción del per- 

sonaje que tengamos 
seleccionado en ese 
momento, 6) perso- 

naje activo, €) ha- 

bilidad seleccio- 

nada, O el reloj 

que marca la 

hora den- 

tro del 

propio 

Juego y, 

finalmen- 

te, O la mini- 

maza. Estos son to- 

dos los indicadores 

que necesitaremos 

tener al alcance, y 
vigilados, durante 

la partida. 





A veces recibiremos más de una respuesta. Según haya 
ido la conversación y en función de nuestros puntos de 
diplomacia, podremos persuadir al interlocutor. 


Juega un papel funda- | 


mental dada su estimable 
utilidad. Para sacarlo de- 
bemos pulsar la tecla (1), 
y así acceder a la siguente 
información: número de 
objetos equipados) , 
facción a la que pertene- 


Ro cemos O), nivel actual 6), 


AN | 


puntos de ataque tota- ! 


Es como si fuera una es- 
pecie de agenda, tremen- 
damente práctica para 
conocer el estado de la 
aventura. Para acceder a 
este libro de misionesG), 
tendremos que pulsar la 
tecla (LJ. En él figuran los 
siguientes apartados: las 
“quest” principales6), las 
secundarias €) y las que ya 
hemos resuelto 6). Ade- 
más, un breve resumen 
nos pondrá en situación y 
nos brindará pistas 6). 


les), puntos de armadu- A 
ra), cantidad deoroGH) y 


todas las armas y armadu- 
ras con que contamos en 
este momento). 


Si pinchamos en uno de los indicadores de cambio de 
zona aparecerá este mapa. Veremos un icono con el nom- 
bre del lugar 6). Pinchamos encima para ir allí. 


cn PO 


, 8 ES $ Sl 


Están por es el mapa y en su interior hallamos 
recompensas 0) y oro €) que se recogen con un simple 
clic). Para recogerlo todo, el botón es otro 6). 


Con la tecla [129] sacamos las armas y para pelear usamos 
los botones del ratón; el izquierdo para ataques normales 


- y el derecho para especiales, El daño aparece explícito O). 


e Ear 


- Misiones principales: los personajes con un resplandor 
- anaranjado sobre la cabeza O) nos ofrecerán una misión 
- esencial para la historia. Pincha para saber más detalles. 


Para coger una montura hay que acercarse y pulsar la te- 
cla (E). Manejar un caballo es muy sencillo; mediante las 
tecla (w),(aJ/(s],(0] controlamos sus movimientos. 


Juegos 


Hard to Be a God 


- Pulsamos (M] y aparece un mapa con información: vende- 


doresO), misiones, principales €), secundarias €), zonas 
desde las que viajar a otros mapas O) y nuestra posición €). 


y 
a E AN aid iia A 


Cada vez que nos acercamos a un personaje redclafó un 
aura (). Si es verde, querrá decir que es amigo, mientras 
que el rojo delata a los enemigos. 


Misiones secundarias: si el resplandor es azulado €), 
quiere decir que la “quest” es secundaria. Son intranscen- 
dentes pero nos darán suculentas recompensas. 


Es posible combatir a caballo, es más, debemos hacerlo si 
queremos hacer más daño. Igual que a pie, con el botón 
izquierdo ataque simple y con el derecho el más potente. 


> 
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LO QUE HAY QUE SABER 


4 


La mejor táctica en callbate es cubrirnos con Ey e 
contraatacar, repitiendo la operación hasta acabar con el - 


enemigo. Si nos cogen por la espalda nos harán daño. ' 


Al subir de nivel aparecerá este símbolo). Si abrimos el 
menú de habilidades atribuimos un punto a los ataques 


superiores €) y dos a las estadísticas del personaje6). 
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El icono de provisionesé) nos permite acceder a la comi- 


da y pociones, y si dejamos el puntero del ratón sobre un : 
- Objeto obtendremos una precisa descripción €). 


To 


bo pe 
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a error png 
y y ; 

L . 

Lo 

, 


Durante la aventura encontraremos “sets” que mejoran 
considerablemente nuestro equipo. Los hay de varios ti- 
pos, por eso es muy importante leer su descripción. 


PASO A PASO: UN DIFÍCIL COMIENZO 


AAA AN 


En el mapa indicamos la ElLadón de los luga- 
res donde se cogen las "quest" y luego se resuelven. 


Bailamos a diubas en De canti ula iento; 
pero se niega a guiarnos al campamento de ladrones 


hasta que nos deshagamos de los tres enemigos. 


LE 


El Deaf Malin nos someta aun e entrena- 
miento. Después, nos ordenará buscar en el asenta- 


...,ís 


miento a Chuba para cumplir la primera misión. 


4 


AO 


Una vez en el campamento norte, debemos acabar 
con el jefe de los ladrones para recuperar el colgante 


que necesita el profesor Mayshi y el ganado. 


Juegos 


ar E. A. 


So 14] MN ae A E e 
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Los vendedores se > distinguen por un aura verde O.En el 
menú de comercio compramos o vendemos arrastrando 
los objetos de nuestro inventario €) al del mercader). 


La forma de aplicar un "set" es muy sencilla. Al pinchar en 
él68), los objetos donde podemos utilizarlo se pondrán en 
verde €). Entonces, sólo hay que arrastralo hasta allí. 


Al Pe a ¡este cruce veremos a un past el que unos 
ladrones han arrebatado sus vacas. Esta misión no es 
obligatoria pero nos reportará experiencia. 


El Jefe de Reconocimiento Imperial nos pide que 
ayudemos al molinero. Disfrazado de ladrón iremos 
a ver a los bandidos y para huir hablaremos con Prani. 
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e 12 teclas de acceso rápido. 

e Control de acceso al correo electrónico. 

e Tecla de acceso rápido a Internet. 

* Control multimedia: reproducción de música y vídeo. 

e Teclas personalizadas: incluye software ¡KeyWorksOffice 

e Confort inalámbrico y rapidez de acceso a Internet 

* Tecnología fiable de radiofrecuencia digital de 2 canales 
255 códigos de identificación de usuario. 

e Rango de operación de 2 metros 

*'Bajo consumo de energía: duración de hasta 6 meses. 

e Pilas incluidas 

Requisitos del sistema: e Windows 98/ME/2000/XP + Puerto PS2 para teclado e Puerto PS2 para raton + Unidad de CD 
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DNA 


Tú eliges cómo suscribirte: Y 
suscripcionQ axelspringer.es 
S 0 ¡4 540 % % % EA TA 
CE RAEE ERE E A UE o Ne ARO AE AS OO] $ 
Y si te has perdido algún número de tu revista favorita consíiguelo entrando en www.axelspringer.es/atrasados 


IR AMAN NAAA AA RNE RSU ICA NM SS SAO MES UA 
AA AA AAA AA ANS A AS NAS AN Ol AM io MS OCIO FO AlO 
e No se aceptan suscripciones fuera de España. e Promoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva. Axel Springer España, S.A. se reserva el derecho de modificar esta oferta sin previo aviso. 







Conlara en oro todo lo 
que tocas a iia mL ad 





- la. Escribimos Placer.setGold - 
- <player 0>, <cantidad> y 





pulsamos (Ente para aceptar. 

OTROS CÓDIGOS 

ehelp: hace que se muestren to- 
dos los códigoS. 

eGame.AlPlay <turn 3>: el 
enemigo moverá tres turnos. 


- eSound.noMusic: 


la música se detendrá. 


- *Sound.reload: 


recarga todos los sonidos. 





ASÍ SE HACE. Para ntroduci FA 


los códigos es necesario activar 


la consola editando el archivo 
civá4cnfig, que está en el direc- 
torio raíz del juego. Desde COM- 
PUTER HOY JUEGOS recomenda- 
mos realizar una copia antes de 
modificarlo o el juego podría no 


funcionar. Cambiamos “cheat- MP 
mode = 0” por “cheatmode = 


chipotle”, guardamos y cerra- 
mos el archivo. Ejecutamos el 
juego, cargamos una partida y 
pulsamos *] para abrir la conso- 


Laura Hernández necesita ayuda para 
eludirlos ataques delas criaturas due 





merodean por Rapture. * 


ASÍ SE HACE. Para activar los códigos debemos 
editar el archivo defuser.ini, que está dentro de 
la carpeta del juego. Una vez abierto, buscamos la 
línea donde aparece la tecla Ed) y escribimos a conti-  [ 
nuación God. Salvamos antes de cerrar, ejecutamos 
el juego y, durante la partida, pulsamos +] para 
activar el modo dios. Seremos invencibles. 


OTROS CÓDIGOS 
eFly: volar. 


eGhost: atravesar paredes. 


eTeleport: teletransportarse. 


Cómo participar. Pide los trucos que necesites envian- 
2» do un e-mail a la dirección CHJUEGOSOAXELSPRINGER.ES 


Pa Pe a 
cat 


Test p: ag. 32 CH): 


¿Falto de oráibe? Noes- 


- peres más jad fortalecer 


st pág. ! 52 2 CHI 8 0 





ASÍ SE HACE. La guerra se adi- 
- vina larga y dura. A buen seguro 


SS 


- Que necesitaremos un vasto con- : 
- tingente detropas, pero también 
- recursos para mantenerlas con la 
moral alta y los estómagos llenos. 


Afortunadamente en COMPUTER 


HOY JUEGOS tenemos la solución - 
- aestos problemas económicos. 


Para disfrutar de nada menos 


que 1.000 monedas de oro, lo 
primero que debemos haceres - [ 
abrir la consola pulsando la tecla : | 
73. Una vez en pantalla, escribi- : k 
mos cheat1000gold y, de nue- : E 
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Utilizar trucos secretos siempre es bueno porque, así, podemos darle su merecido a ese 
enemigo que se empeña en no dejarnos pasar y que nos impide llegar al final ansiado. 


NEVERWINTER NIGHTS 2 GOLD EDITION. 
DY US y e 


vo, presionamos (£re] para queel E 


- truco funcione correctamente. 


OTROS CÓDIGOS 


. *cheat10gold: conseguimos : 
| - «cheatresurrect: resucita la qua 


10 monedas de oro. 
echeat100gold: conseguimos 
100 monedas de oro. 


echeat10exp: conseguimos 10 - 


puntos de experiencia. 


0 echeat100exp: conseguimos : 


100 puntos de experiencia. 


echeat1000exp: conseguimos : mai 
- ¿Te gustaría jugar con to- 


1.000 puntos de experiencia. 
echeatheal: sana la unidad que : 
tengamos seleccionada. 





















unidad seleccionada. 


echeatvictory: obtendremos la 


victoria de forma instantánea. 





- dos los nenas y villanos? 





- ASI SE HACE. Este divertido 
- juego de cartas, que tiene como 
- protagonistas a la flor y nata de 
- los superhéroes y supervillanos 
- de la factoría Marvel, a fe que - 
pondrá a prueba nuestra inteli- 


- gencia y paciencia. Aunque las 
cosas siempre pueden simpli- 


AN 
BN  ficarse un poco, sobre todo 


si contamos con una mano 


MY ganadora desde el principio - 
que nos ponga la partida de 

cara. Para hacernos con las - 
852 cartas que se incluyen 
en el juego, tendremos que : 
- renombrar nuestro mazo con el 
- siguiente código: BLVRTRSK. 
- Con esto, el truco estará funcio- 
- nado instantáneamente. Para 
- comprobarlo, al seleccionar el : 
mazo verificamos que contamos - 
con el 100% delas cartas. 


: OTROS CÓDIGOS 
- "WHOWANTSPIE: 


todos los puzzles disponibles. 








Supervitamina a tu perso- 
naje A indole e en 





ASÍ SE 1 HACE. Este madhffico 
- juego de rol que tiene atrapado a 
millones de jugadores en todo el 
mundo tampoco iba a escapar al 
poder de nuestros inmejorables 
trucos. Pero para conseguir que 
funcionen, será necesario antes 
activar el modo “debug” en la 
consola de comandos. Para ello, 
pulsamos la tecla [), escribimos 
DebugMode 1 y presionamos 
[Ene]. Ahora que está disponible 
la introducción de códigos, si 
queremos convertir a nuestro 
personaje en una criatura abso- 
lutamente invencible bastará con 
escribir dm_god y, a continua- 
ción, pulsar (Ente). A renglón se- 
guido, debería aparecer un men- 
saje informándonos que el truco 
ha funcionado correctamente. ¡A 





- verquién nostose ahora! 
: OTROS CÓDIGOS 


edm_givegold 100.000: aña- 
de 100.000 de oro al inventario. 
ers kr_influence: modifica la in- 
fluencia sobre otros personajes. 


- ers gr_dm: invoca a un maestro 


de la mazmorra para cambiar 
opciones principales. 


3 esk NN A 





Site quedas sin pasta para construir, 
quenote entre el pánico. ¡Con estos 
códigos tus arcas rebosarán! Test pág. 46 












ASÍ SE HACE. Para activar 
estos trucos, pulsamos [en] + 
[ar] +0] en cualquiermomen- 


to de la partida. Aparecerá 
la ventana de comandos 
donde hay que introducir 
los códigos. Si queremos 
añadir 100.000.000 dólares 
a nuestra cuenta bancaria 










escribimos Midas y ledamos WM 
a [Ene]. Podemos repetirla. > $4 


operación cuantas veces 

queramos. e 

OTROS CÓDIGOS | 

*Richgirl: conseguimos 
100.000 dólares. 

«Unlock All Districts: to- 
dos los mapas disponibles. 

eNumber6: todos los edifi- 
cios disponibles. 

eConcordia: lleva la paz a 
todas las culturas. 









TOD TEy) 
DATOS 


Todo cuanto un Sim siem- 
pre quiso tener lo poESmoS 








ASÍ SE HACE. Los personajillos 
más famosos del planeta se com- 
portan como nosotros pero tie- 
nen una importante ventaja: pue- 
den ser ricos gracias a este código. 
Abrimos la consola con la siguien- 
te combinación de teclas: [c.1] + 
+[c]. Luego, escribimos mo- 
therlode y pulsamos Exe. ¡Voilá! 
50.000 simoleones se añaden a 
nuestra cuenta bancaria. 





Descubre ES secretos de 
este Re perticuos Bt de 





ASÍ SE HACE. Este título es- 
conde numerosas recompensas 


- tá que arde en el espacio, 


toda la partida, y todos 


- si cumplimos una serie de con- : 


diciones. Sí, entre otras cosas, 
nuevos modos de juego, armas o 


- personajes están esperando a ser 


descubiertos. Por ejemplo, para 
conseguir un mini juego de dis- 


do historia en dificultad normal. 


- OTROS CÓDIGOS 
- *Finaliza el juego: 


modo “aventuras de Heihachi”. 
eTermina la aventura con 

rango Onimusha: 

espada Bishamon. 






ASÍ SE HACE. La cosa es- 


la batalla es encarnizada 
y el enemigo no nos da 
un respiro. De modo que ; 
si quieres tener recursos 
casi ilimitados durante 


los ases en la manga pa- 
ra hacerte con la victoria, 
no debes dejar de probar 
las ventajas de estos sen- 
cillos trucos. Eso sí, sólo 












- Combatir contra el resto de 
: facciones e de fuer- 










funcionan en el modo multiju- 


gador o escaramuza, y los ten- 


- dremos que activar en la pantalla 


de configuración de partida. En 


- cuanto volvamos a estar dentro 
: del| juego, debemos pulsar lc] + 
- paros basta con acabarse el mo- : [ar 





] + (8) para conseguir 10.000 
recursos de masa y energía. Con 


- semejante excedente podremos 
- liarnosla manta a la cabeza y em- 


pezar a crear unidades por tone- 


- ladas. ¡A por ellos! 


OTROS CÓDIGOS 


e cri Je(sur]: elimina una unidad 


seleccionada. 


e cu] -+[kJ: mata a la unidad se- 


leccionada. 





: Los códigos oa an en 
cualquiera de los modos de juego. 


ibimos la palabra Midas Oy pre- 
sionamos la tecla (£::-J. 





sr! 





el cin ]u[snit] + C]: 
copia la unidad seleccionada. 
elo) (sur]+[v): 
pega la unidad copiada. 
ear ]+1]: teletransporta la uni- 
dad seleccionada. 


e ar JN]: vuelve a las unidades 


invulnerables. 





- Si te aburre tu personaje, 


mejor NOEL uno nuevo a tu 





A ASÍ SE HACE. Para rela. 
. tes partidas multijugador que 
, > 





Pulsamos la combinación (c1] + 
+[c] () para abrir la consola. 





Al a habremos conseguido la 
nada desdeñable cifra de 100.000.000. 


- disputaremos con este especta- 
- cular juego de acción, podremos 
- elegir la apariencia de nuestro 
- personaje para que luzca tan im- 


ponente como quieras. Aunque, 


- silo prefieres, el propio juego tie- 
- ne preparada una opción que no 
- está pero que nada mal. Sí, este 
- título esconde alguna sorpresa 


especial que podemos conseguir 
con sólo seguir las siguientes 


- instrucciones. En el menú de op- 


ciones entraremos en el modo 
introducción de códigos. Una vez 
hayamos pinchado, aparecerá 
en pantalla una ventana donde 
habrá que escribir la contraseña 
que permite abrirlos nuevos mo- 
delos. Para conseguir al Dr. Aiden 
Krone introducimos el código 
RXYMCPENCJ), pulsamos (Ext=x] 
y... ¡¡ya es nuestro!! Ahora las par- 
tidas serán todavía mucho más 
espectaculares y vibrantes. 


El 

A 
na 
e) 





EL MÁS PRECISO 


Microsoft Sidewinder Mouse | 





Ratones dise 


11 


IEEE IO ERAS SE EE 


EL MÁS COMPLETO 
Logitech G9 Laser Mouse 












jugadores de PC, y mucho menos hasta qué punto podríanillegar a evolucionar. 


an pasado muchos 

' años desde que en 

1962 Im Jahre inven- 

tara el “indicador de posición X- 
Y”. De aquel primer modelo sólo 
se conservan los botones y la 


forma en que lo utilizamos: des- 
plazándolo sobre la mesa con la 
ayuda de la mano. Los modelos 


de hoy no utilizan cables y han 
sustituido la vieja bola de cau- 
cho por potentes sensores láser, 
capaces de detectar el más mí- 
nimo desplazamiento sobre casi 
cualquier tipo de superficie. Por 
ese motivo, se han convertido 
en un periférico imprescindible 
para los jugadores de PC. 


ATA Sm IP MAMA VYUIPFRA MM 
qa ; 1 a 8 TN IRICHFAW"] 
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Los cuatro modelos de ratón que 
analizamos este mes han sido 
diseñados como dispositivos de 
control para juegos. Todos ellos 
comparten sensores láser de 
alta precisión y la posibilidad de 
definir perfiles de control. Otros 
aspectos propios de este tipo de 


ratones son la programación de 
macros, que permiten ejecutar 
acciones complejas pulsando 
un solo botón, y los sistemas 
de pesas, con los que se logra 
aumentar la precisión en el mo- 
vimiento del ratón. El resultado 
del Test lo encontraréis en las 
siguientes páginas. 








EL MÁS LIGERO 
Razer Lachesis 


EL MÁS EQUILIBRADO 
Genius Navigator 535 Agama 
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Ocho dudas 


1 


¿Por qué motivos se necesita un - 
ratón? Partiendo de que es un pe- : 


riférico imprescindible en todo PC, en : 
la actualidad es uno de los mejores : 


dispositivos de control, junto al teclado. 


Muchos de los nuevos modelos están di- : 


señados, precisamente, para jugar. 


¿En quéfijarse al compraruno nuevo? : 
Lo mejor es comprobar en la misma : 
tienda que sea cómodo, que no tenga : 
aristas o zonas cortantes y que alcance- : 
mos todos los botones y ruedas del ra- : 


tón sin forzar la posición de la mano. 


3 ¿Cómo se conectan al PC? Mediante : 


una conexión USB. 


¿Lo podemos conectar a una conso- : 
la? Sí, siempre que nuestra consola : 


sea una PlayStation 3 o una Xbox 360, 
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la calidad de todos aquellos ana os 
relativos al manejo de los ratones. ¿En 
particular, se presta mucha atención a 
o a A pe 


Ea oucnó dd ii a 
aquellos modelos as - consi 


vario os 2 a. 


| peine resatend lolis 
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ql Ira ap apróxitada de 80 cameos 
: di veian mesa de 


: a 
| otro lado, ¿cuál 
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“alas 120.000 pulsacio lo! 
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ls ratones son Ea tofáciidel po coi 
ol otros agentes externos, sí que entera 
A a mama, nota. 


dd 


ln a co JUEGOS 
isideramos que ebe estar en torno 
r ON 


Y ain dise 
O- A 
una semana. La máxima puntuación se 


sia alzar prueba llo 


En se mueve? | E 
| pruebas consiste en utilizar el ratón en : 
una estancia con una lumonosidad más : 


mos cada d dispositivo bajo una montaña 


e fina ceniza para verificar cómo afecta 
Al: on iento. Además, los baña- : a 
| ) mos con refresco de cola para, inmediata- esla 
brote ahl - mente dps cmo e omporar. Est 
la recita el 


A O e eo 


- examinando posibles efectos secundarios 
-porla acción del azúcar =un componente 
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| 5 ¿Es necesario instalar driver? En 
| principio no, aunque si queremos 
- sacarle todo el partido a nuestro ratón, 
: debemos instalar el software suminis- 
: trado por el fabricante. 


: Y cantidad de píxeles a la que es capaz 
: de escanear el sensor óptico o láser la 
- superficie sobre la que pasa. Cuanto ma- 
| yor sea, más preciso será el movimiento. 


| Jun modelos inalámbricos? Por 
: Y supuesto que sí. Los hay que utili-- 
: zan un sistema propio de transmisión 
: inalámbrica, mientras que otros se valen 
: del estándar Bluetooth. 


) 8 ¿Cuánto me puede costar? La oferta 
: 2 es muy amplia; entre 20€ y 100€ en- 
: Contraremos centenares de modelos. 


Sa raaliz an 120.000 giros « com rueda de « des ol lazamiento de de cad la 
ratón para comprobar! pe y dll ilidad de cada modelo. 


obtenida en el Test. El resultado se lleva 

- alatabla que os mostramos justo deba- 
Jo de estas líneas, donde se recogen los 
Me A a 
da a esoo que tenga Dido 
a da a - de79,95€, y una nota de 7,41, alcanzaría 
al j una rela ción Precio/Calidad de 10,79, es 

- deci.el equivalente aun Bien. £2 


este o Una | 
Índice hasta 7,25 


o 7,2629,06 


9,07 212,08 


12,09 218,12 


Suficiente 


O 18,1323624 
ADN mE rie 
rie pr nao pi : 


Á partir de 36,25 
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COMPARATIVA 






Resultados del Test 


CORRECCIÓN POSITIVA / NEGATIVA 


MAQUILA 


PRECIO /CALIDAD 


Precio aproximado 


Cálculo de la nota precio/calidad 





MODELO 

FABRICANTE / DISTRIBUIDOR PORCENTAJE 
SERVICIO 2,0% 
Duración dela garantía (dato del fabricante) 3,0% 
Tipo de garantía (dato del fabricante) 1,0% E l 
Teléfono de asistencia técnica (comprobado) 2,0% 
Ayuda en Internet (idioma, comprobado) 1,0% 
Teléfono de información (comprobado) 0,0% - A 
Fax de información (comprobado) 0,0% | 
INSTALACIÓN 5,4% 
Dificultad (comprobado) 4 Ñ 2,0% 
¿Indica espacio necesario en disco? (espacio utilizado en megabytes, medido) 0,5% | 
¿Indica espacio libre existente en disco? 0,5% E 
Desinstalador (datos restantes no deinstalados, medido) 1,4% | 
Idioma de las instrucciones de la instalación (comprobado) 1,0% 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 2,0% 
Manual (comprensión, comprobado) 2,0% 
FUNCIONAMIENTO 38,0% 
Manejo del ratón (comprobado) 10,0% 
Acceso alos botones (comprobado) 10,0% 
Ergonomía (comodidad al tacto, comprobado) 30% 
Adaptado para zurdos (comprobado) 1,0% ] 
Longitud del cable (medido) 5,0% 
Estabilidad del cable (comprobado) [1,0% 
Permite ajustar manualmente la resolución del 3,0% 
óptico o láser (comprobado) 

Permite ajustar la resolución del sensoróptico o 3,0% 
láser mediante software (comprobado) 

Tecnología de muestreo utilizada (tipo, resolución, dato del fabricante) 0,0% 
ELEMENTOS DE CONTROL 19,6% 
Botones (número, comprobado) | | 3,6% 
Rueda de desplazamiento (tipo de desplazamiento, comprobado) 3,0% 
Botón de desplazamiento (comprobado) 20% 
Elementos de control programables (número, comprobado) 3,0% 
Posibilidad de redefinir la función de los botones (comprobado) 3,0% 
Perfiles para juegos (comprobado) => A 3,0% | 
Memoria integrada para perfiles de juegos (comprobado) 2,0% 
TEST DE CALIDAD 26,0% 
Interferencias producidas por la luzintensa (comprobado) 1,0% 
Resistencia a caídas (robustez, comprobado) 7,0% 
Resistencia al uso (durabilidad, comprobado) 7,0% 
Resistencia al polvo (comprobado) 4,0% 
Resistencia alíquidos (comprobado) 4,0% 
Limpieza de mecanismos (comprobado, estado) 3,0% 
OTROS 2,0% 
Peso (medido) | 2,0% 
Conexión al PC (tipo de conector, comprobado) 0,0% 
Extras proporcionados 0,0% 
Controladores proporcionados (sistemas operativos, comprobado) | 0,0% z 
NOTA MEDIA 100% 





CA DAD 1: 


Bolsa para las pesas; pesas (35 gramos); 
: dos carcasas adicionales de teflón i 


Windows XP y Vista 


- Permite la programación de macros 


Peso variable en un margen de 30 gr. 
Induye dos carcasas de teflon intercambiables 


69,99€ 


_69,99/ 834= 8, 29= Notable | 








SIDEWINDER MOUSE 
Microsoft NOTA 
DAN 
' Prolongada (3años) 8,00 A 
| Sustitución porel distribuidor Í . 8,00 E 
302197198. 00 
| iaa es/hardware) E000 | 
902197198 
913919300. 
5,08 
¡Sencilla Mido BO | 
SI(69,24 megabytes) JAN" 0,00 
O il O 
.51(60,63 megabytes) _ 102 | 
| Castellano | 10,00 | 
' Algo confuso 4,00 | 
TAO 
Preciso 800 | 
Sencillo 8,00 | 
Cómodo BO 
Pe A e 
Largo (200cm) 8,00 
| Normal (feco para el cable) | 6,00 
¡Sí (en 3 resoluciones distintas) 2,00 | 
Sí (en 6 resoluciones distintas) | 6,00 
| Láserde 2.000 ppp | 
TAS > 
: Muy numerosos (8) 10,00 | 
SÍ (horizontal y vertical) E a. AS | 
sitodos) 1000 
¿S(todos) 10,00 
o eco z ds = 
No 0,00 
931. 
Superado 10,00 
| Superado | 10,00 | 
Superado - 1000 
' Superado | 1000. | 
| Superado : | 1000 
' Con dificultad fla compartimbi | 
del sensor sólo pudo limpiarse 4,00 
| con la ayuda de aire comprimido) | 
8,00 
'Ligero(122 gramos) [800 
PUSE MES | 


A 
+0/40 


+0,20 
0,10. 


eE «8,34 100 Er el 177] 
Notable | | 


Ninguno 


Superado ES 
| Superado | y 
Superado . pen 

 Superado 


¡Algo impreciso 
[Algo incómodo 
O : 
' Largo (215 cm.) 
Estable (manguitoparaccable)_| 


Sí (en 5resoluciones distintas) 


Sí (en 32 resoluciones distintas) 


Láser de 4.000 ppp 


Muy numerosos (9) 


Pstverticaldo Pret ae 
SÍ 


No 


EAN a 
' Ninguno 


Superado 


' Sencilla 


- Muyligero (96 gramos) 
PUSE 


Memoria para el almacenamiento de 


perfiles de juego 


Bien 
79,95€ 


79,95/7,41=10, 79 = - Bien | 


6,00 


8,00 


4.00 


6,33 





LACHESIS 
Razer NOTA 
77 
Normal(2años) 800 
Sustitución por el distribuidor. p 8,00 
a 500 
' wwwzazerzone.com (inglés) | 10,00 
3,23 
Sencilla bs l 8,00 | 
' No (30, 50 megabytes) 0,00 
_SÍ(3O48 megabytes) | 102 
Inglés 0,00 
| 2,00 
En inglés | 2,00 
6,63 
_Algoimpreciso 600 


j 


10,00 


E 


10,0 | 


É 


10,00 





10,00 


0,00 


7,31 


0,10 


600 

1000 
000 
1000 


1000 
10,00 | 
10,00 


1 
Dd 
1000 

10,00 


10,00. 
10,00 


ad al ob 


| Superado. 


Windows 2000, XP y Vista — 


CO 


E  NAVIGATOR 535 AGAMA 
«Genius NOTA 

6,86 
_Normal(2 años) A | 
Sustitución por el distribuidor 8,00 | 
2128256 O 
' Castellano. | 10,00 | 
(wwu.genius-kye.com)_ | | 
ci e ao a | 


944750757 Lo a] 


5,08 
Sencilla. uN | 800 | 
| Sí (187,46 megabytes) Lo 0,00 | 
No e | 0,00 
SS (28,84 megabytes) $3) e | 102 | 
Castellano... 0/00 | 

2,00 
- Bastante confusas | 2,00 | 

6,26 
' Preciso ? | 8,00 | 
poa bc $ qee 
CI A 


Normal(172cm) | 500 


_Normal(huecoparaelcable) | 600 


' 
Sí len 3 resoluciones distintas) 2,00 | 
SÍ (en 3 resoluciones distintas) | 2,00 | 
Láserde2.000 ppp bye 2 | 


5,61 





_Muymumerosos(10) | 1000 | 


Sl (veria OO. 


A 
Siltodos) OO 
ET 
Ninguno | E - 0,00 | 
No 0,00 


931 





Superado 1000 
'Superado 000 


| 10,00 | 


Superado 7 Qe 2 ce 10,00 | 
| Superado ¡ a na 


a 


' Con dificultad (la ceniza se incrus- 


tó con fuerza en la abertura del | 4,00 


' sensor láser) | | 
10,00. 
. Muyligero (97 gramos) | 10,00. 


689 


| Permite la programación de mactos | 0, 40. 





Sobresaliente 


39, 95€ 
39, 95 17, 29= =5, 48= - Sobresaliente 


| LASER MOUSE 6000. 

| Logitech o 

| mn 
Sustitución po porel A dy 8,00 A 
a 


| Castelar (rwvcogió cal 10,00 | 


e 
10,00. 
 Muysencila | 1000 
| A Eo] 
Noesnecesario. 10/00 
| 2,00. 
| 5,32 
' Algo impreciso 600. 
ra y Ettcicinc SoY 
' Algo'incómodo er, | 6,00 A 
ma id a 
0 a HE id o 
_Normal(hueco paraclcable) | 600 
'Sí(en 3 resoluciones distintas) | 2,00 | 
No 0.0 
Lserde3200 ppp 
| sm 
: Muy numerosos (8) 10,00 
Si (horizontal y vertical) 1000 
Perera 0 | 
e a 
Ninguno e O 0,00 
ES O 
| 10,00. 
Saperado TOO 
al tit e | 
_Superado ODO 
| Superado | | 10,00 i 
¿Superado O 
Sencilla 10,00 
| 8,00 
' Ligero (112 gramos) 8,00 
de Carcasas intercambiables; pesas 
| 696 














' Peso variableen un margen de 28 gr. 1 +0,20 


' Induye una carcasa intercambiable +0,10 


Microsoft regresa por todo lo alto 


La mejor noticia del Test de 
este mes es que Microsoft ha 
retomado el desarrollo de sus 
periféricos Sidewinder —-que 
tanto éxito cosecharon en los 
90 con algunos de los mejores 
pad, joystick y volantes que 


hecho a conciencia. De ese mo- 
do se explica que su ratón se al- 
ce claramente como vencedor, 


competentes de compañías 
como Logitech, Razer o Genius. 
La clave de su éxito reside en su 


PARA 
'ECALIDAD= 


Tuy 


El sistema de 
pesas ideado 
por Microsoft 
permite variar 
el peso del ratón en 30 gramos 
—un 25% de su peso total—. De 
este modo, podemos optar por 
la precisión, añadiendo peso, o 
por la velocidad de movimien- 


tos, retirándolo. 


ra 


El útil botón 
Genius, con 
cinco leds a 
su alrededor, 
permite seleccionar de forma 
casi instantánea uno de los 


: manejo, ergonomía y número 
: de elementos de control, así co- 
¿mo en la versatilidad de su sis- 
: tema de pesas. Además, superó 
todas las pruebas de resistencia 
: a las que fue sometido, lo que 
: demuestra que su robusta apa- 
nunca se han fabricado. Y lo ha ' 


riencia no es sólo una impre- 


sión. Hoy por hoy es, sin duda, 
: el mejor ratón del mundo para 
: jugar. Tras él ha quedado el 
pese a contar con rivales muy ' 


modelo de otro especialista co- 


mo Razer, cuya principal virtud 
: respecto al resto de modelos 
: es su capacidad para almace- 


E Puesto 1 SS AT 


e Manejo cómodo y preciso 

e Permite ajustar el peso y la esta- 
bilidad del ratón mediante un 
sencillo sistema de pesas 


: nar distintos perfiles del juego 
: dentro del propio ratón. La 
: mejor relación Precio/Calidad 
: es para el modelo de Genius, 
: una compañía especializada 
: en desarrollar muy buenos 
: productos a precios realmente 
: competitivos. La decepción, fi- 
: nalmente, nos llega de manos 
: de Logitech. Su ratón para jue- 
: gos, el potente G9, es impreciso 
¿y algo incómodo. Un resultado 
: sorprendente, pese a que la di- 
: ferencia con el segundo sea de 
: apenas unas décimas. 


e Tecnología láser de hasta 2.000 ppp | 


e Los 8 elementos de control de 
ratón pueden ser programados 


e Rueda de desplazamiento hori- 
zontal y vertical 


e Peso ligero 


o Precio algo elevado 


e La limpieza de mecanismos se 
realiza con dificultad 


Microsoft, Tel. 902 197 198 


Nota Mena ! 
- Precio/Calida 


Precio: 69,99€ | 


apto para diestros y zurdos. 


Me 


a Puesto 3 Genius Navigator 535 Agama 
pro 
CALIDAD 


e Manejo cómodo y preciso 


e Tecnología láser de hasta 2.000 ppp | 
e Rueda de desplazamiento vertical 


e Peso muy ligero 
e Precio muy ajustado 


e La limpieza de mecanismos se 
realiza con dificultad 


o Manual de instrucciones bastante ; 


confuso 
e No incluye ningún extra 


Genius, Tel. 902 128 256 


El modelo Ra- 
zer es simétri- 
co al 100%. 
De hecho, 
los dos botones laterales, que 
habitualmente se utilizan para 
navegar por las páginas web, 


: están disponibles tanto a un 


lado como a otro, por lo que es 


ASÍ QUEDAN 


1. Microsoft Sidewinder Mouse 
2. Razer Lachesis 

3. Genius Navigator 535 Agama 
4. Logitech G9 Laser Mouse 


e Tecnología láser de hasta 4.000 ppp 


e Los 9 elementos de control de 
ratón pueden ser programados 


e Peso muy ligero 


e La limpieza de mecanismos se 
realiza con sencillez 


e Memoria para el almacenamiento 
de perfiles de juego 


e Manejo algo incómodo e impreciso 


e No permite programar los ele- 
mentos de control 


e Precio algo elevado 


Razer, Tel, 807 17 08 08 


Notable 
Bien 


A 79.95€ 


A Puesto 4 ETA AECE TOS 


o 


El modelo de 
Logitech es el 
que incorpora 
más acceso- 
rios, con diferencia. Destacan 


e Tecnología láser de hasta 3.200 ppp 


e Permite ajustar el peso y la esta- 
bilidad del ratón mediante un 
sencillo sistema de pesas 


e Rueda de desplazamiento hori- 
zontal y vertical 


e Peso muy ligero 


e Manejo algo incómodo e impreciso 


e No permite programar los ele- 
mentos de control 


e Manual de instrucciones bastante 
confuso 


Logitech, Tel. 91 375 33 69 


JYVMOYJVH 








: una carcasa para usuarios con 
manos de mayor envergadura 
: y un set de pesas que permite 
- ajustarla precisión del ratónen | 
un margen de 28 gramos. Precio: 


cinco perfiles de juego que el 
ratón puede almacenar. El pro- 
blema es su situación; a veces 
lo pulsaremos por error. Precio: 


Suficiente 
99, 29€ 


99, 9/7, 26= -13,77 = - Suficiente. 


INFO — Notable Mee 
Suficiente 


99,99€ 


MEE Sobresaliente 


39,95€ 





Juegos 





AAA A A 








lo 











Des 





E DE TT 


de al laboratorio 
¿Funciona en tu PC? 


Hemos renovado el laboratorio añadiendo cuatro súper ordenadores 
que van a convertir nuestros Test de rendimiento en los más fiables y 


rigurosos del mercado. Asi analizamos las últimas novedades. 


 ELLABORATORIO E dores Intel, : 

A  ClBran y AMD, core chips gráficos ; 
económicos que en algunos casos : 
ya no se fabrican. El segmento infe- : 
: rior, en cambio, lo componen equi- : 
pos con procesadores antiguos y : 
: tarjetas gráficas descatalogadas. 
fiable de los PC que existen en los : 


dos efectos que incorporan los jue- : 





cambios en el laboratorio, 


añadiendo nuevos equipos con lain- : 


tención de tener una representación 
hogares de toda España. Los avanza- 


gos hacen necesario que procesador, 


memoria, disco duro y tarjeta gráfica : 
sean continuamente mejorados. : 





ERA 


2% El laboratorio está formado 





we» divido en tres segmentos, 


la potencia de cada uno de ellos. 


El superior está formado por los : 
procesadores más modernos y | 


las tarjetas de última o penúltima 


generación. El segmento medio lo : 
componen las versiones más ex- : 








Periódicamente, COMPU- : 
TER HOY JUEGOS realiza : 


tendidas de los procesadores Intel, 









miento del juego. A través de una 


LOS TT DORES AU AA AA dos 


ETERNA IAE RAR 


: que impiden jugarlo, se especifica 
como dato en el apartado FPS (fo- | 


togramas por segundo) un 0, 










EL RESULTADO — 





en un 40% a la nota obtenida en 
la Prueba de Rendimiento de Ví- 
deo, salvo el Inferior que lo hace 


: en un 20%, Esto es así porque cree- | 
mos que no se puede determinar | 
el grado de compatibilidad de un | 
: juego tomando como patrón tec- | 
do durante un periodo concreto : 
His : detiempo (1 minuto) el comporta- : 
feránctados básicamente por : 


nologías que han caído en desuso. 


: precisa aplicación obtenemos la : 
media de fotogramas por segundo : 
alcanzada y, a partir de ahí, concre- : 
: tamos el resultado del Test de ren- : 
dimiento. Obviamente, cuando un : 
título no funciona o da problemas : 


















En este segmento aparecen 
los ordenadores con menor 
potencia y menor cantidad 
de memoria RAM, 
Procesadores que forman 
parte de este segmento: 

Intel Core 2 Quad, Intel Core 2 Duo, AMD 
Athlon 64 X2 y Pentium D. 





SEGMENTO MEDIO 


a En este segmento aparecen 

a los ordenadores con menor 
e > potenciaymenor cantidad 

de memoria RAM. 

Procesadores que forman 

parte de este segmento: 

Intel Celeron D, AMD Athlon 64 e Intel 

Pentium 4 HT Presscott. 









SEGMENTO INFERIOR | 


En este segmento aparecen 
¡8% losordenadores con menor 

A potencia y menor cantidad 

de memoria RAM, 

Procesadores que forman 

parte de este segmento: 

AMD Athlon 64, AMD XP, AMD Sempron, 

Intel Pentium 4e Intel Celeron. 








Por este motivo, el re- | 
sultado de las tablas es | 
: realmente exigente. Cada | 
: segmento de ordenadores afecta | 
En la actualidad obtene- : 
mos 48 resultados, ya que : 
: Qué? se efectúan dos pruebas : 
: a cada una de las 24 confi- 

: guraciones. Los Test se realizan a : 
: distintas resoluciones y calidades : 
, : gráficas, y se lleva a cabo midien- 
Y por 24 equipos que hemos : 


2 El laboratorio dispone | 
de 24 ordenadores que | 

Ñ gozan de varios tipos de | 
familias de procesadores, con el fin | 
de reflejar los modelos extendidos. | 


| Las gráficas tienen la finalidad de 

| resumir la compatibilidad tras obtener 
| una media en los Test por segmentos 

| de ordenadores. La gráfica adjunta 

| muestra el ideal de compatibilidad. 


DATOS DEL JUEGO 
NOMBRE DEL JUEGO 


ENLACE PÁG. TEST/ PÁG. TRUCOS (silos hubiera) 
TIEMPO INSTALACIÓN + EXPANSIÓN (silas hubiera — promedio en 24 ordenadores) 


REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabri- 
cante, con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos 
en el laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la reali- 
dad o si son tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES 




















| PROCESADOR-MEMORIA. TARJETADEVÍDEO a 
CALIDAD GRÁFICA E 
Pentium 41.500 /256MB GeForce 4MX 440 0,18% 























| Pentium41.500/256MB 
MEA AMDXP 1800 +/256 MB 
AMDXP2200+/256 MB ATI Radeon 9200128MB | XP 
A AMDXP 2400+/256 MB 
A AMDXP 2800+/512 MB 


8) IntelPentium42,66GHz2/512MB | ATIRadeon9200128MB 
ATI Radeon 9600 128 MB 18 


EA Intel Pentium 42,80 GH2/512 MB 


So 
ES 
09 


= 
hr 

— 
o 
X 


AIRES 








E) 
pa 
09 

















Windows XP Home Edition / Windows Vista Home Premium 
TARJETA DE VIDEO 


Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que 
impide jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible 
adarar el origen del problema. Aunque muchas veces no exista un remedio. 


PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano, ya que 
la potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la 
tendencia parece cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no. 


MEMORIA 


Muchas veces este parámetro es fundamental, dado que una de las primeras 
cosas que hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un 
determinado título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que 
ver con la configuración del programa para ser ejecutado con un grado de 
calidad gráfica inferior al ideal, Con estas soluciones podremos jugar, pero 
pagando el alto precio de perder la vistosidad de texturas o resolución. 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


Si existe una actualización podréis saber exactamente qué soluciona y si ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar, Si no existe actualiza- 
ción en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 





mA IntelCeleron2,80GHZ/512 MB 0,18 
BE AND Sempron 2800 +26H2/512MB 8 

| Intel Pentium 4HT Presscott3 GHz /512.MB 0,18 

AMD Athlon 64 3000+2,1 GHz/512 MB 

= Intel Pentium 4 HT Presscott 3,20 GHz /16B 
E AMDAthlon643200+2,2GHz/168 
> Intel Pentium 4 HT Prescott 3,40 GHZ /1GB | HIS RX800 PRO 256 MB 
<=  IntelCeleronD266GHz/16B 0,72% 
S  AWDAthlon642,2GHz/168 0,72% 
A IntelCeleronD3,20GHz/16B 
MA —AMDAtON64X22,0GH2/26B —|RadeonXB5OXT | xXP| 072% 
ES IntelPentiumD3,0 GHz/26B 
A AMD Athlon 6412.2,41GHz/2B al 0,72% 
_ Intel Core 2 Duo 2,13 GHz/2.GB ej 0 
ER AMD Athlon64X22,81GHz/26B coo — Ji 25 
2) IntelCore2Duo 2,40 GHz/26B 

























Windows XP/Vista - Pentium Core Duo 2,4 GHz 
-16B de RAM - Teclado y Ratón - 8 GB de espa- 
cio en disco duro - Tarjeta de sonido compatible 
DirectX 9.0 - Tarjeta gráfica de 256 MB compa- 

tible con Píxel Shader 3.0 - Lector DVD 8x. 













'Nofunciona 

dd | 
—Nofunciona 
-Nofuncona A 


d -TARJE 3 VÍDEO 


Es necesario que sea sit con Píxel 
"Shader 3.0". Mientras cumpla los requisitos 
mínimos funcionará, aunque lo ideal es que sea 
Le potente o a veces será Mis] poa 


PORRO a A A a A DA DA OS 


7 M0 a y MEMO 


Pieza fundamental para ejecutar debidamente 
este programa, por lo que contar con menos de 
lo recomendado por el fabricante dará paso a 
ralentizaciones bruscas en mitad de la partida. 


AT A 


É 0 EMOR q NAAA 


Funciona hacia mal con GB de memoria 
RAM, así que recomendamos el doble para que 
el rendimiento no se vea afectado, 













A A e ens 


Contamos con numerosas opciones para mejorar 
el rendimiento en el menú de opciones. Reducir 
la resolución de pantalla, seleccionar texturas de 
menor calidad de detalle o eliminar la sincronía 
vertical ayudará. Si aún va lento, habrá que des- 
activar los filtros o el procesamiento de efecto. 

















| mí CTUALIZ! TN 


De momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar futuras descargas, es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.assassinscreed.com 





ETE LEA 


































' ME 


oral diesel tale RE 


CTA 























ASSASSIN'S CREED [A CRUSADERS 


DIRECTOR'S CUT THY KINGDOM COME 
y EDITION 

Testpág.28- Test pág.32 

LARGO (19"13”) E MEDIO (11/37”) 





' - REO 440] 1St TOS ME LL 1 EAS 
Windows 2000/XP - Pentium 4 1,5 GHz - 2. 


MB de RAM + Teclado y Ratón - 4 GB de espacio 
en disco duro * Tarjeta de sonido compatible 
con DirectX 9.0c - Tarjeta gráfica de 128 MB 
compatible con DirectX 9.0c - Lector DVD 4x, 


TARJI 7 mM VA ad Tes 


Mientras cumpla los requisitos mínimos 
funcionará, aunque lo ideal es que sea bastante 
potente, o encontraremos ralentizaciones que 
harán imposible jugar las batallas. 


A A 





Es el elemento principal junto con la tarjeta 
gráfica para que el programa funcione 
correctamente y sin que nos dé problemas. Por 
supuesto, cuanta más velocidad pe 


ME MEMOR TN OA 


E nos advierte de que, a pea de funcionar 
con 512 MB, irá mucho más fluido si tenemos al 
menos 1 GB pe memoría. 


Si padecemos problemas de rendimiento, habrá 
que probar a bajar la resolución de la pantalla y 
seleccionar texturas de menor calidad de detalle, 
También se pueden desactivar los filtros o el 
procesamiento de efectos; el juego sea verá algo 
peor pero funcionará fluidamente, 







ATM 





De momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar futuras descargas, es 
aconsejable visitar su página web en: 
WWW.Neocoregames.com 
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PERDIDOS LOS SIMS 2 

Y SUS HOBBIES 
Test pág.36 Testpág.40 

CORTO (8'55”) 





MEDIO (1 424 


AE UN, Ds £ 10 


Windows VPVista Pentium 42, , GH ' 68 de 
memoria RAM - Teclado y Ratón - 3 GB de espa- 
cio en disco duro - Tarjeta de sonido compatible 
“Tarjeta gráfica de 128 MB compatible con 
Píxel Shader 3.0 + Lector DVD 8x. 
















ETS Ll US 


Windows 98 / ME / 2000 / XP Pentium mm 1 3 
GHz - 256 MB de RAM - Teclado y Ratón - 1,5 
GB de espacio en disco duro - Tarjeta de sonido 
compatible con Directx 9.0c Tarjeta gráfica de 
32 MB compatible con Direct 3D - Lector CD 4x. 




























Windows yen sta a Pentium 42 > Ghz: 51 

MB de memoria RAM - Teclado y Ratón - 6 GB 
de espacio en disco duro - Tarjeta de sonido 
compatible con Directx 9.0c Tarjeta gráfica de 
128 MB - Lector DVD 8x. 






No funciona 
e 
-Nofanciona da 
e 

ARE 











Ralentizado 5,00. 
Nofunciona 0 







A NE 


ALE 1 DE VÍDEO 


Este título es totalmente ruth mientras la 

tarjeta se ajuste a las especificaciones mínimas, 

aunque cuanto más potente sea, mejor rendi- 
miento pi pur tarea en ABAD 






ANA VID 3 








bl. 183 30 y pÍ A 0 a 






















Si tenemos una tarjeta di no apta para Tél, 
como una Intel Extreme Graphics o cualquiera 
de la gama Radeon 7xxxx, necesitaremos un 
PA de, pati Mu menos, 2,4 GHz. 


El fabricante advierte que la lo debe ser 

compatible con la tecnología de Transformación 

e Iluminación y con DirectX 9.0c. Además, se han 
de actualizar los driver a la última versión. 

































El Py he decantó en ls ren- 
dimiento y la carga de escenarios. Sobrepasar, 
al menos un poco, los requisitos mínimos será 
bastante AAN 


pa ea para que el motor dl dla que 
depende la inteligencia artificial, cargue más 
rápido y las esperas sean menores. «Los Sims 2» 
exprime al máximo su A de proceso. 


CATA AO O o rn 


Parte inprante del juego; si no ati 
los requisitos mínimos veremos cómo la acción 
se ralentiza complicando el desarrollo. Cierto es 
que funcionará, pero con grandes parones. 
















A TATI AS LANE RAT 


7 
MA EMOR RIA 


Los requisitos mínimos exigen 1 GB y es más que 
suficiente para que el juego funcione correcta- 
mente. Con Vista son ld Y 





















Mm LL 57 


Se nos advierte de que, a pesa de funcionar 
con 512 MB, irá mucho más fluido si tenemos al 
menos 1 sa ce memoria. 


A A A A A A A A ss 


El archivo léeme recomienda tener 512 MB si 
tenemos instalados otras expansiones de «Los 
Sims de en nuestro ela 
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META 


Bajar la resolución y todos los detalles ns es 
la mejor opción para que funcione correctamen- 
te, Además, si nuestros controladores gráficos 
no son los últimos es muy probable que nos 
encontremos con fallos gráficos graves por lo 
que es necesario actualizarlos. 
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/ e MO: 













Es necesario que la tarjeta eráf sea compa- 
tible con la tecnología Pixel "Shader 2.0" o no 
funcionará. Cumplir los requisitos mínimos en 
cuanto a velocidad del procesador y memoria es 
básico. Podemos reducir la resolución y calidad 
de las texturas para ganar algún frame. 


Debemos tener en cuenta el número de Sims 
que tenemos en nuestro solar, ya que es un 
factor que afecta al rendimiento. En solares con 
cuatro Sims, o menos, el juego funcionará con 
mayor fluidez. Hay varias opciones para reducir 
el aspecto visual en el menú de opciones. 
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UN ZN 


De momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar futuras descargas, es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.lostgame,com 























De momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar futuras descargas, es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.lossims.com 


De momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar futuras descargas, es 
aconsejable visitar su página web en: 
http://thedub.sega-europe.com/es/index2.html 
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PRACTICO 





AA 


Windows XP/Vista - Pentium 4 2,4GHz +1 

GB de memoria RAM - Teclado y Ratón - 6 GB 
de espacio en disco duro - Tarjeta de sonido 
compatible con DirectX Tarjeta gráfica de 128 
MB + Lector DVD. 


¡a 0 
Nofunciona 

No funciona 

Nofndona MATEO 

Nofundona Jl 

-Nofunciona UN 

o 

Nofunciona 

senda o 1004 
Nofunciona. 10 [Nof 

"No funciona 

rre 

-Nofuncona 

ao 

“No funciona. 

No funciona 


No funciona 
No: es 


AAA 


La mitad de las tarjetas del laboratorio no son 
compatibles al no soportar la tecnología Píxel 
"Shader 3.0", Como consecuencia, los graves 
fallos gráficos lo han hecho imposible de jugar. 


ME 


Pieza fundamental para ejecutar debidamente 
este juego, por lo que contar con menos de 

lo recomendado por el fabricante dará paso a 
ralentizaciones bruscas en mitad de la partida. 


NATA 


Funciona con 1 GB de memoria RAM, pero es 
más que recomendable tener el doble para que 
el rendimiento no se vea afectado. 


AUTRE 


Hay numerosas opciones para mejorar el 
rendimiento en el menú de opciones como bajar 
la resolución de pantalla, seleccionar texturas de 
menor calidad o eliminar la sincronía vertical. Si 
aún va lento, desactivaremos los filtros o el pro- 
cesamiento de efectos. Se ve peor pero funciona. 


iS 


De momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar futuras descargas, es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.hourofvictory.com/esfindex.html 





MOS MT 


Windows ME/2000/XP - Pentium 4 1,5 GHz - 
256 MB de memoria RAM - Teclado y Ratón 
«1,5 GB de espacio en disco duro - Tarjeta de 
sonido compatible con DirectX 8.1 - Tarjeta 
gráfica 64 MB - Lector DVD 8x. 


No funciona 


Fettado As Meat CoN En) 
k No funciona 


Hay parones a 92. 


—Ralentizado A: 
-Ralentizado ' 
4 PAI 


Ralentizado 114, 


puó: 


Fluido. 


a O 
Fluido. [323[Hui 0 


Flido [633 [Fui 
Fido 


MIU 3 


A pesar de las especificaciones mínimas reco- 
mendadas, no hemos sufrido problema alguno 
con la mayoría de las tarjetas del laboratorio que 
cumplen con los requisitos. 


PROCESADOR 


Parte importante del juego, pues como se ha 
comprobado en el laboratorio el único equipo 
que no cumplía con los requisitos mínimos ha 
experimentado ralentizaciones. 


MA 


Cuanta más mejor. Si no contamos con 256 MB 
las ralentizaciones se sucederán en las partidas, 
influyendo negativamente en el juego. 


MANI: 


Desde el Léeme, incluido en el CD, se reco- 
mienda actualizar los driver instalados en 
nuestro ordenador para evitar problemas de 
incompatibilidad. Si lo que queremos es mejorar 
el rendimiento, bastará con reducir la resolución 
de pantalla y la calidad de las texturas. 


ACTUALIZACIONES 


De momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar futuras descargas, es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.montecristo.com 


100% 


| NEVERWINTER 
NIGHTS 2 
GOLD EDITION 


CEUTA 


Windows 2000/XP - Pentium 42,4 GHz - 512 
MB de RAM + Teclado y Ratón - 4,9 GB de espa- 
cio en disco duro - Tarjeta de sonido compatible 
DirectX 8.1 - Tarjeta gráfica ATI Radeon 9500 o 
GeForce FX 5700 o superior Lector DVD. 


'Nofunciona 


No fncora 


ml: o 
No A 
Ralentizado 


No funciona 


se Falenizado a 


E Fido rd rapida 
to. fido dnrronadanraanandrdrantar ooo a raro (vapores pinrrooeprrirrorerarbrcóoranonsnas dora) anrrrspana opos ed venri ribclsoipenrs 


Fluido 


e 





MINA 


Desde el Readme se nos advierte que la tarjeta 
gráfica debe ser compatible con el hardware de 
Transformación e Iluminación y con DirectX9,0c. 
Además, debe disponer de 64 MB de RAM. 


Mid: 


Vital para un buen funcionamiento. En proce- 
sadores que no superen los 1,5 GHz podemos 
jugar, pero sufriremos ralentizaciones en fun- 
ción del "combo" tarjeta de vídeo/procesador. 


AAN 


Se nos advierte que si aparece un error sobre el 
agotamiento de la memoria virtual, tendremos 
que liberar más espacio en el disco duro. 


OST EO 


El Readme advierte que los procesadores de 
doble núcleo pueden dar un error de rendimiento 
irregular o entrecortado, o bien partidas que se 
desarrollan a una velocidad exagerada. Para solu- 
cionar el problema se incluyen varias direcciones, 
con algunos driver dentro del propio archivo. 


ACTUALIZACIONES 


Existe un parche que soluciona diferentes pro- 
blemas descubiertos en el modo campaña. 
http://nwn2patch.obsidianent.com/ 
NWN2Update105.exe 











SUPREME 
COMMANDER 


CEUSADT 


Windows XP SP2 / Vista - Pentium 4 1,8 GHz 
-512MB de RAM - Teclado y Ratón - 8 GB de 
espacio en disco duro Tarjeta de sonido com- 
patible DirectX 9.0 - Tarjeta gráfica de 128 MB 
compatible Pixel Shader 2.0 - Lector DVD 8x. 


No funciona 


No funciona ¡ 
No funciona 


Hay parones 

ar o 
Hayparones | 6 
arco TNA 
pa 


ML 


Las tarjetas de vídeo que no sean compatibles 
con la tecnología Píxel "Shader 1.1" no podrán 
utilizarse. Las demás ejecutan el juego perfecta- 
mente, aunque a más potencia más velocidad, 


MIA 


Debido a la gran cantidad de procesos que 
realiza este programa, la velocidad y potencia 
del procesador son fundamentales. Cumplir los 
requisitos mínimos es necesario. 


A 


En un título como este lo mejor es cumplir los 
requisitos mínimos e incluso doblarlos, ya que 
procesa gran cantidad de información y datos. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


Si experimentas problemas de rendimiento, baja 
la resolución de la pantalla y selecciona texturas 
de menor calidad de detalle. Si el sistema sigue 
yendo lento piensa en desactivar los filtros o el 
procesamiento de efectos, aunque el juego se 
vea algo peor funcionará fluidamente. 


ACTUALIZACIONES 


De momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar futuras descargas, es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.supremecommander.com 








Sr ONIMUSHA 3 










TETU 
Windows 2000/XP - Pentiurn 111 1 GHz 256 MB 
de RAM - Teclado y Ratón + 2 GB de espacio en 
disco duro - Tarjeta de sonido compatible con 


DirectX 9 - Tarjeta gráfica 3D de 128 MB com- 
patible con DirectX 9.0c - Lector DVD 4x. 

















Nofuncona 
No funciona : 
“Ralentizado. 
Palentizado — 
Ralentzado AS 
Fluido ME 


ui o a o 218|10,00 








TARJETA DE VÍDEO 


Se nos advierte que las tarjetas de vídeo con 
TR por hardware que no sean compatibles con 
"Shader", como la GeForce 4 MX o la familia 

Intel Extreme Graphics, no podrán utilizarse, 


Mc 


Resulta esencial cumplir los requisitos mínimos 
en este apartado para que funcione en condicio- 
nes. Lo más recomendable es exceder los 2 GHz 
de velocidad para no sufrir contratiempos. 











MEMORIA 


No hemos detectado problemas de memoria, 
por lo que 256 MB serán más que suficientes 
para que el juego funcione correctamente. 


- CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


Es absolutamente esencial descargarse el parche 
para no padecer molestas ralentizaciones. 
Además, os recordamos que una vez arrancado 
el programa debemos pulsar (ATL+INTRO) para 
poder disfrutarlo a pantalla completa, ya que 
siempre se ejecutará en ventana. 

















ACTUALIZACIONES 


Actualiza a la versión 1.1 del programa y 
soluciona algunos problemas graves que se han 
detectado de ralentizaciones durante la partida: 
http://ubi.com/ES/Downloads/Info.aspx?dlld=1557 










Las imágenes utilizadas para esta ilustración pertenece al juego «Rainbow Six Vegas 2» 








: do sobre el enlace “Download now' 6. 


: A ALO 


¡[Windows XP, Vista 


Descargamos la última versión dispo- 
nible para Windows XP y Vista, pulsan- 





4 
LIO LS Ie! 
b 


| 
Pos EN 
Download Now ) 


4 
h , 
AI 


¿7411.13 


: [Release Notes: 


3 [release Date: 20-Mow-2007 
; OS Support: Microsoft Windova XP, Windove Vista (32-bit A 64-bit) 





Instala PhysX en tu PC 


Atracción fisica 


Como DirectX, o los driver de nuestra tarjeta gráfica, 
PhysX se ha convertido en otro elemento imprescindible 
para jugar y que conviene mantener actualizado. 


¡la famosa interfaz DirectX se ha : 
convertido en imprescindible : 
para el 99% de los juegos que se 


lanzan en la actualidad, el software de si- : | 
mulación física de Ageia, bautizado como : 
PhysX, va camino de seguir los mismos : | 
pasos. Cada vez un mayor número de jue- : 


gos lo utilizan para aumentar el realismo, 
ya que permite simular con gran fidelidad 
explosiones, fluidos, tejidos y, en general, 
cualquier aspecto en los que la física sea 
un componente importante. 





PhysX ha pasado a formar parte de ese 
grupo compuesto por driver y DirectX que 
conviene mantener actualizados conve- 
nientemente. El primer paso, si aún no 
disponemos de este software, será descar- | 
garlo e instalarlo en nuestro ordenador. 


En primer lugar tenemos que intro- 


- direcciones del navegador web 2. 


TO MÍA + e y 


(al (0: royo vrs Jr 


RR 


PS 
OS 


Existe una versión en español de la pá- | 


fín gina Ó, pero lamentablemente desde 


| ella es imposible descargar el software. 





Por tanto, sin cambiar el idioma, oa 


| | clic en “Download PhysX Drivers 


1: 











: Hardvare Support; AGEJA PPU (AJI) 





Guardamos el fichero en la ubicación 
deseada pulsando en “Guardar 0. 


¿Desea ejecutar o guardar este archivo? 


Nombres; PhysX_7.11.:13 SystemSoftware.exe l 
Tipo: Aplicación, 37,4 MB l 
De: wwvr.ageia,com ! 

/ 


Ge) 








E Ins una PPUd ). De otro modo la infor- 


| 


| mación n del modelo nas aquí 9. 





Tras descargar PhysX a nuestro ordena- : 


Hacemos doble clic sobre el ico- 
Y no del instalador de PhysX O: 





i frenos las condiciones para la 


instalación de PhysX € y pulsamos el 


: botón Eolo '0. | 





¡OFTIYAR 
¡THIS AGREEMEN| '. F A9UD ES NOTA AGREE En THE TE qu AND: CONDITIONS or 
G e Acepto el contito de icencia ) 


e j TH acepo el conta de lencia 


E A 


! : NS 


dor, tan sólo nos falta instalarlo para que - 
: nuestros juegos puedan hacer uso de él:  : 


i cho para coger los teles y MENEnESn $9. 


El instalador comenzará a copiar los: 


ficheros necesarios E . 


JÚ AGEJA PhysX v7.11.13 Instalar 


Actualizando el sistema 
Los componentes seleccionados se están instalando en este 
momento, 
Copiando archivos nuevos... 


Archivo; PhysXCore.dll 
Diectorio:. C:Program Files AGEIA TechnologiesWv2.7,24 
Tamaño: 2724508 








| 2 Pulsamos el botón [Enizar 1] 


minar la instalación. 


: ¿Cómo sabemos que todo ha ido bien? El : 
: secreto está en acercarse al Panel de Con- : 





trol de Windows Vista. 
ducir www.ageia.com en la barra de : 





EN 





] Pinchamos en el botón 
nuación, seleccionamos MEE 


y 
e 





) Pulsamos en == 
remos clic sobre el icono 


De la consola de comprobación y confi- ' 
guración de Ageia PhysX sólo nos interesa; 


saber si nuestra tarjeta gráfica integra una 
PPU (PhysX Processor Unit), o si todos los 
cálculos los realiza la CPU (el procesador 
central) de nuestro PC. También podemos 
comprobar el funcionamiento de PhysX. 


: ell o. 
"2 Al pinchar en Información” 6 se com- 


«Y prueba que nuestra tarjeta gráfica no 


Á1 AGEJA PhysX Properties AN 





E y, a conti- : 


. Entonces, ha- ) 





Seleccionamos la pestaña “Demo' Ó y 

pinchamos en una de las demostracio- 
nes que aparecen en el cuadro inferior > 
A AGHA PhysX Properties , 


TU 


Hemos elegido “Cloth Demo' ó, que 


simula el movimiento de tejidos. 


E RO IO 
E A A 
UTA Ud alo! dc 
IT E A bending 

Preys space ho £hoot 





'Se puede cambiar la escena cuando 
Y quieras pulsando del (1] al (2]. 


7 Utilizamos el botón izquierdo del ra- 
tón para cambiar la cámara y el dere- 





:  Sivestodas estas demostraciones es que 
: PhysX está funcionando. Cuando inicies 
: un juego, recuerda a quien le debes los 
: efectos hiperrealistas de que disfrutas. 


TARJETAS F PHYSX 
AAA E ESE ES IEA NETA 
Los procesadores PhysX suelen estar 
presentes en las tarjetas gráficas de 
última generación. Pero también es 
posible comprar por separado una 
tarjeta PhysX, que proporcione al PC 
la potencia de cálculo requerida por 
esta herramienta de Ageia. Una de las 
compañías que fabrican este tipo de 
tarjetas es ASUS, aunque no te será 
fácil encontrarlas en nuestro país. 


Con una tarjeta PhysX descargamos 
a la CPU del trabajo de cálculo de la 
física, acelerando así los juegos. 





JA 


yl 


A 
O 
mm 
[= 
ide) 
Eo 
pS 
hdd 





La imagen utilizada para esta ilustración pertenece al juego «Starcraft». 


ANAIS ACA 


Juega en Vis 





sta con «Starcraft» 


¡Clásicos de siempre! 


Disfrutar otra vez de aquellos juegos de PC con los que nos pasábamos las tardes muertas 
hace años, puede ser una tarea imposible si no contamos con las herramientas adecuadas. 


te mes desde la propia sede de 
Blizzard acerca del esperadísimo 
«Starcraft ll», nos ha recordado los bue- 
nos tiempos que pasamos hace ya casi 
10 años con su primera parte. Tanto, que 
hemos decidido desempolvar el juego 
de la estantería e instalarlo para volver a 





tras una instalación perfecta en Windows 
Vista, este es el aspecto que presenta con 
errores gráficos más que evidentes. 








as buenas noticias recibidas es- : 


Sí, los años pasan, y la tecnología tam- 


: bién. Aunque nuestro potente Windows 
: Vista nos facilita mucho la vida, lo cierto es 
: que los juegos y programas antiguos son 
: Cada vez menos compatibles con él. ¿Qué 
: solución nos queda? ¿Instalar Windows 98 
: en una partición distinta? No, demasiado 
: incómodo. ¿Qué tal utilizar un emulador 
echarnos unas partiditas. Por desgracia, y : 


de PC dentro de Windows Vista e instalar 


| en él nuestro viejo Windows 98? Así pode- 
: mos disfrutar de «Starcraft» como si estu- 
: viésemos en el siglo pasado. 


le ea Microsoft Download Center € 


INSTALAR VIRTUAL PC 2007 | 


: : ordenador. Si no estamos seguros de cuál 
: Empezamos por descargar e instalar la 
: última versión del software de emulación 
: Virtual PC de Microsoft, cuya versión de : 
: 2007, la última, es gratuita. Os detallamos : 
: a continuación todos los pasos que hay 
que dar para realizar ambas operaciones: : 


Introducimos www.microsoft.com/ : 
E virtualpc en la barra de direcciones : 
del oí de Internet . 





(E): WWW. Arm com/virtualpo) 








LdiaImos sobre el botón Download" : 


9 y, después, hacemos clic sobre el 





| 


ES MD 4 1607 


Seleccionamos el idioma para Virtual 
0, ES , pulsamos sobre el botón “Cam- 
bara » y hacemos clic en el enlace 'Des- 
cargar Tos archivos siguientes q 0. 





TS 


Detalles rápidos 
Versión: 1.0 
19/02/2007 
Idioma: Español 
30.4 MB - 60.9 MB* 


* El tamaño de la descarga depende de los componentes seleccionados, 


Fecha de publicación: 


Tamaño de ta descarga: 


Carolan ddinmaas 





( py ” M Cambiar) y 


Ahora, pulsamos sobre el botón *Des- 
cargar' de la versión de Windows Vista 
(32 6 64 bit) que tengamos instalada en el 


! es, descargaremos la versión de 32 bit O. 


: por esta última posibilidad O. 


| indicaciones de instalación que 











Archivos en esta descarga 


A continuación se ofrecen vínculos a los archivos separados disponibles para esta | 
descarga. Descargue los archivos más adecuados para usted, 


Nombre del archivo: 'Tamaño del archivo 






32 BIFisetup.exe 30,4 MB 





54 BiTisetup.exe 30,5 MB 


Cuando Windows nos pregunte si 
queremos guardar o ejecutar el archi- 
vo que se está descargando, optaremos 


f” 

¿Desea ejecutar o guardar este archivo? | 
NH il Nombre: setup.exe ¡ 
Lona Tipo: Aplicación, 30,4 MB 
De: download.microsoft.com 


o 
A | [cancer] 
AS E 


Gorda 


Para terminar, hacemos doble clic so- 
| bre el icono del instalador de 
Virtual PC 2007 0 y seguimos las. 


nos aparecen en pantalla. 








Crear un PC Virtual 


El siguiente paso será crear un PC virtual : 
sobre el que instalar un sistema operativo : 
antiguo. En nuestro caso, vamos a instalar : 
Windows 98, ya que «Starcraft» se progra- : 


mó para funcionar con él. 


En el menú Inicio 6 
Todos los programas” . Al pulsar en el 
icono Virtual PC 2007" lo ejecutaremos 0. 


PEN 


da deno “O 
2) Microsoft Virtual PC) 

Y Network Stumbier 

$ Programas predeterminados 


(A 


! 115% Reproductor de Windows Medis 

14 Windows Defender 
[y Windows DVD Maker 7] 

1 Windows Live Mail 

sl Windows Mail 

0 €) Windows Media Center 
E Windows Movie Maker 
E Windows Update 

NL, Accesorios 


Td 


¡ES 

E] 

A 
4 EN A 


Ps OS 
niciar busqueda ¿O as a > 


| 


nuevo equipo virtual « 
na emergerá al pulsar en “Nuevo...” 
consola de Virtual PC. — 


Asistente para nuevo equipo virtual 













E es el Asistente para nuevo! 
equipo virtual 





Este asistente le ayuda a crear y configurar un nuev sl 
eps 
Virtual PC 








Locanto de o vie arce enon bio 


Haga dic en Siguiente para continuar. 





| Configuración | 





A continuación, hacemos clic sobre el 


botón [sauere>]. 


Seleccionamos “Crear un equipo vir- 


Consola de Vi qe 
AS Loncdos 
O) Creer un equipo virtual 


A e ac 1] 
Nuevo equipo vir” , j 











“La mejor opción para instalar un sistema operativo 
antiguo, aparte del que tenemos, es crear un PC virtual” 


1 Ajustamos la RAM de forma ma- 
nual. «Starcraft» pide sólo 32 MB, 


: pero si tenemos 2 GB en el ordenador po- 
: demos darle 128 MB a Windows Vista sin 


seleccionamos : 


duro virtual « 


| GBes suficiente para ejecutar Windows 98 | 
| con solvencia e instalar algunos progra- | | 


1 Le damos un nombre al PC que | 


estamos creando t 


- lugar donde se almacenará el fichero con la 


fecto se guarda en Mis DocumentosWMis 
equipos virtuales”. Pulsamos en [Ssns>], 


Asistente para guevo equipo virtua 


Nombre y ubicación del equipo virtual 
O O 


Escriba el nombre para el archivo de equipo virtual, Elija un nombre que le ayude a 

identificar la configuración de hardware o software de este equipo virtual o el sistema 
operativo que ejecutará, Este archivo se guarda automáticamente en la carpeta Mis 
equipos virtuales. Para guaederlo en una ubicación diferente, use el botón Examinar. 





) y elegimos el : 











problemas. Para ajustarlo, marcamos la 
opción “Ajustar RAM' 9 y desplazamos el : 


Asistente para nuevo equipo virtud 


más aplicaciones en su sistema, 
aumente la cantidad de RAM asignada. Para dell más RAM disponible para otros 
equipos virtuales en el sistema, use la asignación de RAM recomendada. 


RAM recomendada: [64 MB] | 


O esfeuter 


Asignar RAM a este equipo virtual: 
Usar RAM recomendada 
(9 rostargan ) Z 
; Establecer RAM en este equipo virtual: 


E. A 


control 6d hasta que a la derecha aparezca 


: la cifra deseada €. Pulsamos en Esasene>]. 

Después de la primera ejecución, apa- : : A 
rece el asistente para la creación de un : 
. La misma venta- : : 
O de la 


7 A continuación, le indicamos que 
queremos crear un nuevo disco 
) y pulsamos en ESsuxe3], 


Asistente para nuevo equipciivirtual y 


Un disco duro virtual es] ingrid .Vhd almacenado en el disco duro fisico, Aca ps 
contener el sistema operativo invitado, las aplicaciones y los archivos de datos 


El primer disco duro vir rn pora cApO Vte EONPER COR 
Disco duro 1en Confofiración y es el disco de inicio 


¿Qué desea usar? 
pin disco duro viral existente 
(o dara ) 


Opciones de disco dal virtual 
Antes de poder instalaW] el sistema operativo en este equipo virtual, agregue un 
di bicis 


1 Eligimos la ubicación del disco du- 
ro virtual € y el tamaño €. Con 8 ' 


mas y juegos. Hacemos dic en Essen > ] a 


e cl de iiem dildo A 
especificado, | 
nombre para el nuevo disco duro vi 


pri flia O dea dro ale dd AEREA 
mem Lbucacón que el archivo de configuración del equipo vital 


; Nombre y ubicación: 
Ú ios vituales/PC con tindons 98'PC con tindoss 98 Hard Disk. vd 


Teseño máximo de disco duro virtual: 
Tamaño de disco duro virtual: 


O 557 MB y 


7 5 Pulsamos el botón [tex] Nues- 
tro PC virtual ya está listo. 


: Instalar Windows 98 
información de dicho PC virtual 6%. Por de- : 


7 Luego, elegimos el tipo de sistema : 


operativo que vamos a instalar, en 
- este caso Windows 98 €. Esta opción sirve 
para determinar el tamaño de la memoria 
y el disco duro del PC, algo que podemos 
modificar. Pulsamos el botón Esaverie> ]. 





16.334 MB 





Í 
' 
| 
compatible con Sound Blaster 15 | 








El siguiente paso será instalar un sistema 
operativo en nuestro ordenador, en este 
caso Windows 98. Para ello, debemos se- 


| guirlos siguientes pasos: 


1 Empezamos por introducir el CD 


con Windows 98 en la unidad. 


1 7 Ahora, lanzamos el PC virtual se- 
leccionando 'PC con Windows 98' 
) en la Consola de Virtual PC y haciendo 


clic en el botón Iniciar” O— 


| 


My Consola de Virtual PC 


dnd 


Archivo Acción 


PQUBn E 








! 7 3 En el "Menú de inicio del CD-ROM 


2 


oo 


: en marcha. De no ser así, seleccionamos la 
: Opción Usar la unidad física E:' (esto pue- : 
: de cambiar dependiendo de la letra que : 


: función de la letra que tengamos asigna- 
: da ala unidad de CD-DVD) del menú *CD”. 
se- ; 

: leccionamos la opción “Iniciar desde CD- : 
: ROM'Oy ón la tecla [Ene]. ) 


le hayamos asignado a nuestra unidad de 


| : CD-DVD) del menú “CD”. 


de Microsoft Windows 98', 





re REN TO y A 
A ET e SE er pharap: ROM 


II TORTA 


- pulsar [Enter], | 


irestone Enlrar, 
resione da tecla TECLA DIRECCIOMAL ARRIDA o 





2 2 Habilitamos la compatibilidad con 
discos grandes Y y pulsamos (Enter), 


[AAA 


- USES da ti con discos 





Finalmente, pincharemos en [Enter] 


En unos segundos, la verdadera insta- 


: lación de Windows 98 comenzará. Segui- : > 
: remos las sencillas indicaciones que apa- : 
: recen en pantalla para llevar el proceso : 
: hasta el final. Para activar el ratón, debe- : 
: mos pulsar dentro de la ventana y, para : 
: liberarlo, se presiona la tecla (xa mientras : 
: desplazamos el puntero del ratón fuera de 
: la ventana de Virtual PC 2007. 9) : 


ANS A ato EIS 


a Este es el programma de instalación de Winderw 9 


ap elegi Windows 98, el programa que hace 
equipo más eficaz. sólido, manejable y ertratanido. 


Con Windows 398 puede consctarse ¡ácida y fácilmente a 
Internet. Y Windows 98 es incluso mucho más [ácd de usas 
que Windows 95. 


cb aa 60 minutos, 


des Jaro dela velocidad ds sa ecuipo. 


Haga các en Continmar para seguir con la inttalación. 


E A 


Computer 


Seleccionamos la opción “Iniciar la : BNP 
instalación de Windows 98 con CD- : 
: ROM' 0 y pulsamos la tecla (Enter, ! | 





A continuación, aparecerá una ) 
pantalla azul. Entonces pulsamos : 
: la tecla Exe. Tendremos que seleccionarla : 
: opción Configurar el espacio no asignado : 
: en el disco (recomendado) Oy volvera : | 








: Instalar Starcraft 





: Este proceso es exactamente el mismo 
| : que si estuviésemos ejecutando Windows 
! 1 8 El autoarranque del disco de ins- : 
| talación de Windows 98 se pondrá : 


98 de forma nativa en nuestro PC: 


Introducimos el CD de «Starcraft» 
en el ordenador. 


Seleccionamos la opción “Usar la 
unidad física E” (esto cambia en 


Le damos a'Cómo instalar Starcraft' 
O para seguir las instrucciones. 





2 7 A disfrutar con «Starcraft» en Win- 


dows Vista... ¿o Windows 98? 





En unos minutos disfrutarás de «Star- 


: craft» en tu moderno PC, sin fallos gráficos 
: y sin problemas de velocidad u otro tipo 
: de incompatibilidades. Y si te sientes con 
: fuerzas... 
: jugar con títulos de hace 20 años!! 
una vez más para reiniciar el PC : 
: virtual. Volverán a aparecer de nuevo las : 
: pantallas de los pasos 19 y 20. Responde- 
: mos lo mismo en ambos casos. 


¡¡puedes instalar MS-DOS para 


¡0JO CON LAS VIRTUAL 
_MACHINE ADOITIONS!_ 





El men 'Acción de Virtual PC 2007 4 
-nos permite instalar el paquete 
Virtual Machine Additions. Entre 
otras cosas, podemos crear unida- 
des virtuales a partir de carpetas en 
nuestro PC (una forma muy útil de 
pasar ficheros entre el emulador y 
nuestro sistema operativo), y uti- 
lizar el ratón dentro del emulador 


: sin necesidad de capturarlo. Sin 
embargo, si instalamos este añadi- na 
do en Virtual PC 2007, «Starcraft» 


se ralentizará impidiéndonos j ju- 
- gar. Decide tú pero, tal vez, no te 
| o realizar esta instalación. 


m 
AS 
A 
UL 
pl 
| 
O 
UY 











» 


Los mejores juegos del panorama actual de PC ordenados 
y clasificados por géneros, para que sepáis qué comprar y 
cuánto os cuesta, antes de ir a vuestra tienda favorita. 
De esta forma, equivocarse es imposible. 

















CRUSADERS THY KINGDOM COME [A 
Combate en la Primera Cruzada y arrebata a | 
los turcos la Ciudad Santa de Jerusalén. 


Virgin Play 


PERDIDOS 


El vuelo Oceanic 815 tiene una nueva víctima. 
¿Encontrará el camino de vuelta a casa? 


LOS SIMS 2 Y SUS HOBBIES 


La nueva expansión de los «Los Sims 2» nos 










49,95€ 


44,95€ 





trae un nuevo barrio y diez actividades. 


Electronic Arts 


29,95€ 






ACCIÓN 


LT ARMA 
ap Armed Assault 
Las 9,01 Con más de 30 vehículos y 400 km? por donde 
al maniobrar, este título nos ofrece la guerra más real 
"E Y SUF. que podemos vivir en nuestro PC. 


Proein e Todo Tipo Jugadores e [J9%A e 39,95€ 


Assassin's Creed 

, Director's Cut Edition 

NES 2d SN Ex Tres increibles ciudades, Damasco, Jerusalén y Acre, 
que nos dejarán con la boca abierta, un argumento 

SUF. — fantástico y divertidos combates. ¡¡lmpresionante!! 






Beowulf the Game 






5) Espectacular título de acción que gira en torno a la 
figura de Beowulf, un poderoso guerrero de increí- 


SUE. ble fuerza e inigualable en el combate. 


Bioshock 






Alos pocos minutos de la partida sentiremos que 
: estamos ante una obra maestra. La acción, la increí- 
SU. ble atmósfera... todo. ¡Jugar puede ser maravilloso!, 


Take 2 + Todo Tipo Jugadores e [IIA [E] + 44,95€ 





me Blacksite: Area 51 


En Se, DEA 







Dd, e EN B Como marines de los EE.UU. combatiremos en el Irak 
2d 4 de Sadam contra aterradores enemigos. ¿Serán alie- 
CTA SUF. — nígenaso aberraciones creadas por el hombre? 


0% Play e Todo Tipo Jugadores e [3] FA + 49,95€ 


e! 


Call of Duty 2 Juego del Año 


8,56 La guerra jamás ha sido tan real; durante los 
combates oirás silbar las balas y comprenderás que 
AA BIEN ganar un metro es empezar a vencer una batalla. 


Activision e Todo Tipo Jugadores » [49% + 29,95€ 







NT mE? 


El a 














Call of Duty 4 

| Modern Warfare 

e la saga abandona la 1! Guerra Mundial para aventu- 
== rarse en combates con tecnología y tácticas moder- 

Y SUF. nas. El objetivo será evitar el desastre nuclear. 


Activision e Todo Tipo Jugadores « [374 + 59,95€ 






Clive's Barker Jericho 






EA 
e -l 8,15 5 El equipo Jericho es el encargado de todo lo 
A paranormal, y la ciudad perdida de Al Khai es un 
SUF. — hervidero de demonios. ¡¡Extermínalos a todos!! 


En una paradisica isla del Pacífico vamos a experi- 
mentar la acción más intensa imaginable. Si quieres 





| Dark Messiah of Might €: Magic 





Una historia cautivadora que iremos desentra- 
ñando a base de mandobles de espada y terribles 
conjuros para un juego absolutamente grandioso. 


Acción y velocidad en las calles de Nueva York 
es la apuesta de la última entrega de esta saga. 
Demuestra lo bueno que eres haciendo "trabajitos”. 





El Padrino 








Fiel recreación de la mítica película de Coppola; vio- 
lenta y cautivadora en su retrato de un buscavidas 
que ambiciona poder dentro de la Mafia. 


A F.E.A.R 

First Encounter Assault Recon 

, Mucho más que acción para un desarrollo inusual 
que se complementa con combates tácticos y terror 

ED psicológico. ii espectacular. 


Los Locust han invadido la Tierra pero por un ratito, 
SEE porque no pararemos hasta liquidarles a todos en 
SUF. este juegazo de acción que parece casi una pelicula. 


Microsoft e Todo Tipo Jugadores « EJ FA + 59,95€ 





Juegos 





AS 5 CUT EDITION 


Altair pertenece a una legendaria 
orden de asesinos que persigue aca- 
bar con las guerras que azotan Tierra 
Santa. Tres ciudades y nueve hombres 
son el objetivo de una labor que debe | 
realizarse minuciosamente y, sobre a 
todo, sin levantar sospechas, | 


UBISOFT 
59,95€ 
ACCIÓN 


ia] GTA San Andreas 
A 


Gran cantidad de opciones, vehículos y misiones 
para no aburrimos jamás en un gigantesco escena- 
rio. El barrio alza su voz y reclama su poder. 


Lanzarse a la busca de oro y fortuna era algo 
habitual en el Salvaje Oeste, eso y enfrentarse a 
pistoleros, indios y malvados renegados. 





Activision e Todo Tipo Jugadores + [JF%A e [3 14,95€ 






| Half Life 2 


Todo un clásico que nos sumerge en un terrible y 
apocalíptico mundo futurista donde la superviven- 
cia es el premio. Una auténtica obra de arte. 


Los alienígenas han intentado invadir la Tierra, 
aunque a Dios gracias contamos con todo el poten- 


MN SUF. cal del Jefe Maestro para frenarlos. 


John Woo Presents 
Stranglehold 

WE) Del afamado director John Woo nos llega una 

eZ frenética historia de acción, que no nos dejará des- 
SUF.  cansarni un segundo. ¡¡A disparar se ha dicho!! 







Lego Star Wars ll 
La Trilogía Original 


Un título fiel a las películas de George Lucas que 
y nos introduce a la perfección en el universo "Star 
A BIEN Wars" sin renunciar a la diversión. 






Bajo condiciones climatológicas extremas un grupo 
de humanos lucha por la supervivencia contra 
aterradore insectos. Acción brutal y directa. 










] Marvel Ultimate Alliance 


91 Toda una constelación de superhéroes, aliados para 
USES combatir alos villanos más temibles del universo +» 
E e SUR en un juego de acción con detalles de rol. 


Activision « Todo Tipo Jugadores e [748%] e 39,95€ 

















Medal of Honor Airborne 







% Por primera vez en la serie llegaremos al frente 
222 saltando en paracaídas. Como es norma de la casa, 
SUF. acción directa y una magnífica ambientación. 


A este juego, en el que para variar sembraremos el 
SUF. caos y el horror liderando a un hatajo de diablillos. 





Peter Jackson's King Kong 


Un planteamiento tan sencillo como divertido, sólo 
puede dar como fruto un título tremendamente 
entretenido. Visualmente es una maravilla, 





DO 


2D Por fin, las 3D son reales y la gravedad un hecho. Un 
"título original, sorprendente y parar que nos 





Prince of Persia Las Dos Coronas 







> 


y Las Arenas del Tiempo se apoderan del príncipe, 
convirtiéndolo en un ser cruel. ¿Evitaremos que esto 
$ ocurra? Lo que no se puede parar es la diversión. 


Quake 4 


h> Torrente de acción e intensidad del que sólo saldre- 
mos vivos si exterminamos a los Strogg, repulsivos 
aliens que trataron de invadimos el planeta. 








La hija del presidente de los EE.UU. ha sido raptada 
; y a Leon le han asignado la tarea de arrancarla de 
EN las garras de uno aldeanos españoles bies. 


MN S.T.A.L.K.E.R. 
A Shadow of Chernobyl 


'- La contaminación ha hecho estragos en la zona 
provocando mutaciones en los objetos. Los 
"stalkers" harán lo que sea para conseguirlos. 


THQ + Todo tipo Jugadores « EJFAEA + 1] 19,95€ 







si bien o A nos OS a a a 
esos nueve hombres, podremosir allá donde A 
queramos y hacer lo que nos plazca en cada + [AH 
momento. Y no será poco, pues hay decenas | 
de misiones disponibles en las ciudades. 






Ml Scarface El Precio del Poder 


| La adaptación de una de las películas más famosas 
"de Pacino, interpretando a Tony Montana, nos invita 
B_ a alcanzar la cima del poder en el Miami de los 80. 


¿ Shadowrun 


p Los mejores combates multijugador donde se 
mezclan magia y tecnología. Por primera vez 
lucharemos con pon de Xbox 360. 


Spider-Man 3 


El hombre araña va a dejar limpia de 
282 villanos Manhattan, a base de repartir leña 
SUF. con combos y poderes especiales. 





Splinter Cell Double Agent 


9,09 Infiltrado en una organización terrorista Sam Fisher 
=> deberá elegir en más de una ocasión sí contentar a 
a los malos o a los buenos. Espectacular como pocos. 






¡ The Orange Box 


a 8,53 hh ¡¡Cinco juegos por el precio de uno!! Los episodios 
ERE de «Half-Life 2» más el desmadre multijugador de 
SUF. — «Team Fortress 2» y los rompecabezas de «Portah. 








TY; vi Maneja el tiempo a voluntad para sacar ventaja a 
tus numerosos enemigos y de ese modo acabar con 
ellos fácilmente. pa da gusto combatir!! 








Advanced warfighter ll 

EY Insurrectos mexicanos han robado una bomba 
2 nudear y apuntan a los EE.UU,, el objetivo de los 
% Ghost será recuperarla e impedir la catástrofe. 


E] Tom Clancy's 
2 Rainbow Six Vegas 

TA El equipo antiterrorista Rainbow se enfrenta a una 

” nueva amenaza en la ciudad de las Vegas, Dirige 
1:8) a tus hombres con pulso firme y acaba con el terror. 





| E tres a y e reino que componen 
el escenario de juego de «Assassin's Creed» 
son gigantescos y con un grado de detalle 
impactante. Pasear por Damasco, Jerusalén 
y Acre es una experiencia inigualable. 





PA OR 
OE RA E E 








¡ Tomb Raider Anniversary 


»> Lara Croft vuelve con un "remake" de su primera 
aventura. La cirugía le ha sentado genial, con nue- 
vos movimientos, objetos y mejores gráficos. 


NW] Tomb Raider Legend 


¡Gran retorno, a base de espectacularidad, acción y 
diversión marca de la casa. La Croft renace de sus 
cenizas con nuevos movimientos y tintes épicos. 


¿A 


Unreal Tournament lil 





h Acción frenética que no nos dará ni un segundo de 
respiro. Además, su genial modo online nos garanti- 
za horas y horas de diversión. ¡¡Soldado, a luchar!! 





| Age of Empires? 


E% Todo un referente en el género, si te gusta la 
v27 2 estrategia no te puedes perder este bombazo de 
es SUF. — Microsoft. Muy divertido, ¡te atrapará! 






Black €: White 2 






pa 


E po Impresionante simulación donde tomamos el papel 
, de un dios, mezclada con estrategia en tiempo real 
CTA para fabricar unidades y batallar. 


Y Caesar IV 






"E Mítica saga para PC, que nos propone comenzar 
de levantando una pequeña urbe para acabar dise- 
:29  ñando un imperio tan vasto como el romano. 


Vivendi e Todo Tipo Jugadores « EJ + [:] 14,95€ 
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LOS COMBATES 


Aunque es recomendable no levantar sospe- 
chas y pasar desapercibidos, en algunos mo- 
mentos no nos quedará más remedio que 
enfrentarnos a soldados y templarios. Los 
combates a espada son... ¡espectaculares! 


LA POLÉMICA 


¿Crees que la tecnología X2 
de ATl acabará con Crossfire? 


ES SÍ, ES MÁS PRÁCTICO Y BARATO 
B | NO, DOS TARJETAS FÍSICAS ES MEJOR 
[C. ] LAS DOS PUEDEN CONVIVIR 


Si quieres mojarte, esta estu oportunidad. Todos los meses te 
traemos las cuestiones que más preocupan a los jugadores de PC. 
Vota por una de las tres respuestas posibles y comprueba cuál esla 
preferida por todos los lectores de COMPUTER HOY JUEGOS. 


Cómo participar: Elige tu opción 
y envía un e-mail a la dirección: 
CHJUEGOSOAXELSPRINGER.ES 


E 


LA POLÉMICA DEL MES ANTERIOR 


¿Crees que es preciso retrasar 
un título a pulir fallos? 


SK 


NO, SE PUEDE SOLUCIONAR CON PARCHES 


o 


HAY QUE CUMPLIR PLAZOS SIEMPRE 










i 
| 
: 





¿para bajar del pedestal 


- que arrasan cada mes 
en España, esta será tu 
| sección | favorita. 


pi Jn 






¿Quieres saber a qué dedicamos el tiempo 
libre? Con esta sección conocerás mes a mes 
cuáles son los favoritos de la redacción. 


Assassin's Creed 





add total!!! Es la gran e de este título que 
nos pone en la piel de un asesino que debe ajusticiar 
a nueve hombres para poner fin a la Tercera Cruzada. 


El Universo en Guerra 

La Tierra es el campo de batalla de tres 
razas alienígenas dispuestas a extermi- 
narse para imponer su hegemonía. 


Pirates of the Burning Sea 
Nose parece a nada que hayamos jugado 
antes. A destacar sus espectaculares y 
divertidos combates marítimos. 


Call of Duty 4 Modern Warfare 
¡¡Ya hemos terminado el modo offline! 
Pero hemos descubierto todo un mundo 
de posibilidades en el online. 


Perdidos 


*Igualito” que la serie, Como protagonis- 
tas de este capítulo inédito sabremos lo 
duro que resulta sobrevivir en la isla, 











¡Alfin hemos escapado de la isla! Mucho nos ha 
costado, pero lo hemos conseguido. ¿El final? 
Os garantizamos que es toda una sorpresa. 


LOS + VENDIDOS 


¿Qué juego no aspira a 
alcanzar el primer pues- 
to de esta clasificación 





ACCION 
Activision 


los eternos números 
10, los Sims? Si quieres 
estar al día de los títulos 


EM ESPAÑA 


Datos oficiales sobre los juegos que 
más éxito han cosechado para PC el 
pasado mes de Marzo. 


AAA 
A 











Pa OS SIMS 2 
Y SUS HOBBIES 


SIMULACIO m 
Electronic Arts 














VANE 
ESTRATEGIA úl 
FX Interactive dt qn 








EA 
E ar WORLD OF WARCRAFT 2 SPART 
ANS LA la NIT 
ROL ONLINE ESTRATEGIA 
Vivendi 








FX Interactive Melo! 





INTELIGENCIA 100 
Planeta de Agostini 
(5 OA INTA 
NÓ BATTLECHEST 
Ago ROL ONLINE | ROL ONLINE ESTRATEGIA E 
ADESE (Asociación Española de Distribuidores Vivendi an Vivendi FX Interactive Era 


MORAN 


Gestión y construcción para fundar ciudades roma- 
nas. El orden y la administración de recursos son las 
SUF. bases sobre las que se sustenta. 






N Civilization IV 


8,35 Sensacional título de estrategia para jugadores 
expertos, que nos reta a guiar a una civilización por 
e SUF, la historia para convertirla en la más poderosa. 







| Beyond the Sword 
8,34 E expansión que nos trae diez nuevas ciiliza- 


A Command €: Conquer3 
MN Tiberium Wars 

EE Las fuerzas del G.D.l. y la Hermandad NOD conti- 
% nuan en guerra por el Tiberio, ignorantes de que 
y SUF. los Scrins han llegado a la tierra para colonizarla. 


ASA e Todo Tipo Jugadores « JPA e 49,95€ 






—| Company of Heroes 
| Opposing Fronts 

A E Expansión autoejecutable con dos nuevas cam- 
pañas, que nos pondrán al mando de británicos o 
BIEN - alemanes durante la ll Guerra Mundial. 






Crusaders 

fl Thy Kingdom Come 

Ey Estrategia ambientada en la época de las Cruzadas 
y basada exclusivamente en el combate, sin rastro 
I SUF. — de gestión. Bonito, divertido y muy espectacular. 










9] La Batalla por la Tierra Media 

Ñ ' 8,39 Con una inigualable estética, épica vibrante y los 
personajes que hemos visto tantas veces en la 
trilogía se presenta este juegazo. ¡¡Genial!! 


de tres razas alienígenas. Estamos ante estrategia 
de la buena, con armas y unidades del futuro. 


SUE. 
















MET Vuelve un clásico de la estrategia con tres campa- 
" ñas distintas y cinco épocas diferentes para deleite 
ME SUF. y disfrute de cualquier estratega. 


mm Heroes V of Might and Magic 






Tribes of the East 
En Batallas por turnos y combates espectaculares. La 
gran cantidad de habilidades diferentes que tienen 
los héroes hacen de cada lucha un reto distinto. 


éS Imperivm Civitas 






20 La saga «Imperivm» se pasa a la gestión con un 
título pensado para sacar el arquitecto que lleva- 
mos dentro. Divertido y sencillo de manejar. 


3] Imperivm Civitas Il 


cis EN 3 Más construcción, más gestión y la presencia de 
combates hacen de esta última versión la mejor de 
la saga. ¡No te aburrirás ni un segundo!! 


o 


a la gestión, uno de los medios para conseguir 
recursos es muy original, la televisión. 





Maelstrom 






La Tierra es un vertedero radioactivo donde escasea 
el agua. Tres facciones luchan por el preciado ele- 


SUF. — mento en un título espectacular y divertido. 







Espectacular como pocos, con miles de unidades 
en combate sumamente detalladas. Ver moverse a 
inmensos ejércitos por la pantalla es una gozada. 


gn SUF. 


Excelente estrategia táctica con una diversión 
endiablada y los carros de combates como prota- 
gonistas absolutos de la función. 


La Batalla por la Tierra ha Comenzado 


Medieval Il Total War 


Y Rise € Fall La Caída de los Imperios 








EE Sensacional mezcla de estrategia y acción en la 
que tenemos que dirigir el destino de los héroes 
gobernando a nuestras tropas. 


un Tres civilizaciones —espartana, persa y egipcia se 
disputan la hegemonía en un espectacular juego 
de estrategia con frenéticos combates. 


osa atar Wars El Imperio en Guerra 
e h 


> =$ 








Impresionantes recreaciones de las batallas más 
memorables de la saga "Star Wars". Es muy diverti- 
do y, sobre todo, lcd en todos sus apartados. 


SY Estrategia en estado puro, que nos permite contro- 

. lar a nuestras unidades con la perspectiva tradicio- 
persp 

nal o por medio del sensacional mapa táctico. 









¿| The Settlers 
e] Construye Tu Imperio 
3 EE) Sencilo y divertidísimo título de estrategia de 
- construcción en el que tendremos que diseñar una 
ciudad y abastecer todas sus necesidades. 


En Estrategia de gestión que propone configurar un 
! jardín para atraer a montones de piñatas y crear un 
be, > BIEN ecosistema bien compensado. ¿Te apuntas? 


y Warhammer 

Mark of Chaos 

7) Estrategia enfocada al belicismo donde la gestión 
está en un segundo lugar. Además es una gozada 

Y BIEN controlar a estas famosos figuritas. 






World in Conflict 







9, E Estrategia enfocada a la parte bélica sin controlar 
e recursos de ningún tipo. Con un modo multijuga- 
SUF. — dor muy divertido y un motor gráfico espectacular. 


- Vivendi + Todo Tipo Jugadores + E-JÍ%A + 49,95€ 
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] El Señor de los Anillos Online 
de Las Sombras de Angmar (Gold Edition) 
AS Fiel recreación de la Tierra Media, con el aliciente 
de que podemos visitar los lugares emblemáticos 
de la mai y luchar contra cientos de enemigos. 


EverQuest |! 


EFD Todo un mundo que explorar, el de Norrath, que 
nos seducirá por su épica, retos memorables y glo- 


PA BIEN rosas batallas. ¡¡Conviértete en toda una leyenda!! 


Gothic3 







Ey Rol sin ataduras que nos da libertad total para 
decidir nuestras acciones y el camino a seguir. La 
diversidad de opciones es su punto fuerte. 


sur. 









M3 Guild Wars Eye of the North 


,82 La primera expansión que requiere el título original 
Da y que nos ofrece contenido extra, a partir de nivel 
A BIEN 20 para mejorar nuestras habilidades y equipo. 


Guild Wars Nightfall 


Los heroes son los protagonistas de esta expansión, 
que engrandece al original con nuevas profesiones, 
paragón y derviche, y otro continente, Elona. 






h sonaje en un mundo anclado en el Medievo. Lograr 
SUF,  quele adoren como a un dios es el objetivo. 


Nobilis + Todo Tipo Jugadores + * 39,95€ 
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Activision 


a y a 
E) RETA 
ESTRATEGIA 
Stardock 


4 IA A: 
DELUXE EDITION 


SIMULACION 
Electronic Arts 


AS 
ROL ONLINE 
Vivendi 


Datos de EE.UU. obtenidos por Amazon. 


erre Hellgate London 

pp A 
se y Rol a ritmo frenético. La acción no cesa un instante, 
con hordas y hordas de demonios para aniquilar con 
cientos de armas. ¡Igual que Diablo pero en 3D!! 


sur. 


Jade Empire Edición Especial 






Fusión de géneros, rol y acción, que nos invita a 
recorrer el lejano oriente forjando la personalidad 
de nuestro héroe. ¿Seremos buenos o malos? 


Y Loki 


p cuenta: miles de objetos, enemigos, cuatro héroes 
A BIEN - y más de 200 habilidades distintas. 


2 Neverwinter Nights 2 

MN Gold Edition 

an Los Reinos Olvidados es el marco perfecto para 
disfrutar del mejor rol con cientos de opciones de 
lucha y hechizos. Dos juegos a un precio fantástico. 







tu clase y surca los mares en busca de fabulosos 
botines. ¡¡Jou, jou, jou... la botella de ron! 





Star Wars 
Va e Online Adventures 


EN Si quieres sentirte como Luke Skywalker no tienes 
más que adentrate en este mundo de fantasía 
BIEN donde se recrea a la perfeccion la famosa saga. 










El brujo guerrero Geralt de Rivia es el protagonista 
de esta historia de la que sólo saldremos triunfan- 
tes si dominamos la lucha con espada y la magia. 


Atari + Todo Tipo Jugadores e [JA + 19,95€ 
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VUESTROS PREFERIDOS 


Ya está aquí. Vuestra clasificación de los 
mejores juegos. Los que más os gustan, a los 
que más tiempo dedicáis. Enviadnos vuestro 
voto y comprobad cuáles son los preferidos | 
de los lectores de COMPUTER HOY JUEGOS. 


II] eo 
IAE MSI 


Cómo participar: - 
Envía tus favoritos a la dirección 
CHJUEGOSOAXELSPRINGER.ES 


el 
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de inglaterra obtenidos por ELSPA (Entertainment and Leisure Software Publishers Association), 
















a M= OS 
ho CATANIA 
E ACCIÓN IMPERIVM CIVITAS 2 
8 THQ 
DoS FX Interactive 


55% 


19,95€ 








Titan Quest Deluxe Edition 


Rol sencillo y sin más complicaciones que repartir 
cera al "mogollón" de enemigos que se cruzarán en 
nuestro camino. Dos juegos en uno, 


ad Two Worlds 





Un mundo de 35 km? para recorrer con decenas de 
misiones, la más importante rescatar a nuestra her- 


LOS SIMS 2 MASCOTAS 


PES SUF. mana secuestrada en misteriosas circunstancias. 
3 Electronic Art 
NobiliseJugadores Expertos « [XJF7A + 39,95€ AE 31% 


29,95€ 


ala 


World of Warcraft 
Battlechest 

FR El título original y su expansión en un 
sólo pack. Además, dos guías de ini- 
ciación para que no nos perdamos. 


Vivendi e Todo ems Jugadores » [PANA [5-] e 34,95€ 
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apa 
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VIVA PIÑATA 


Microsoft 
29,95€ 2 9 % 





— Flight Simulator X Ñ E 


Ns ici tb Edition 


7 Como pilotos de aviones comerciales debemos sur- CALL OF DUTY 4 
carlos aires y llegar a nuestro destino. Profesionales MODERN WARFARE 
incipiantes disfrutarán volando. Activision 0 
pen 59,95€ 22% 






'9] Los Sims Historias de Mascotas 


8,43 Dos nuevas historias para nuestros Sims que esta 
vez tendrán que adiestrar mascotas, competir en 
concursos y, así, ganar simoleones para sobrevivir. 





CRYSIS 


Un crucero para solteros acaba en naufragio y 
con todos sus ocupantes en una isla desierta. Electronic Arts 1 1 0 Y, 
¿Encontraremos el amor en este idílico paraíso? 49,95€ 0 





EUGENE Todo Tipo Jugadores « [JE] e 44,95€ 


E 





 COMPUTERCHOLLOS | 


| ACT MEN (RE-ACT IVE) 
1% Call of Duty 2 
1% Call of Duty Deluxe Edition 
2% Doom 3 
Í Gun 

Quake 4 

Star Wars El Imperio en Guerra 

The Movies 

True Crime Streets of L.A, 


PE IN 


PAI A 0 


AAN 


El Padrino 

FIFA 08 

Los Sims Edición Deluxe 
Medal of Honor Pacific Assault 
NBA Live 07 

Need for Speed Carbono 


A 


MAZA 
95€ 


Black 8: White 2 9 
Sim City 4 


995€ Y 


29,95€ | 


14,95€ | 
14,95€ | 
14,95€ | 
14,95€ H 
14,955 M 


19,958 


995€ | 
19,95€ | 
19,95€ | 


FX INTERACTIVE (PREMIUM) 


American Conquest Edición Oro 
Imperivm Civitas 


995€ 


995€ 


Imperivm lll Las Grandes Batallas de Roma 9,95€ 


Panzers || 
Runaway A Road Adventure 


- NOBILIS (NEOJUEGOS) 
1% Gothic! 

Gothic || 

Red Orchestra 

Spellforce 

Trackmania United 


995€ Y 


995€ 


A o 


TAKE2 (NUEVO PRECIO) 

GTA San Andreas ! 
Mafia 

A Max Payne 2 


UBISOFT (CODEGAME) 
Age of Empires Collector's Edition 
E Combat Flight Simulator 2 
2% 11 2 Sturmovik 

Microsoft Flight Simulator 2002 
il Peter Jackson's King Kong 
The Settlers El Linaje de los Reyes 


VIVENDI (THE COLLECTION) 


i Empire Earth 
Leisure Suit Larry Magna Cum Laude 
2 Lords of the Realm II 
E Swat4 


6,99€ 


6,99€ | 
6,99€ PP 
6,996 | 


















Los Sims 2 Deluxe 







3 Millones de jugadores se han apuntado a la 
== *Simmania”. Y es que guiar las existencias de esto 
A SUF. personajes virtuales nos dará muchas alegrías. 






4 Los Sims 2 Bon Voyage 


Tres centros turísticos que visitar: montaña, playa 
cl y camping, para hacer disfrutar a nuestros Sims. 

A E E . . 

e BIEN  Comosiempre, respetanto todas sus necesidades. 


Electronic Arts e Todo Tipo Jugadores + [II [5H e 29,95€ 


Los Sims 2 y Sus Hobbies 






ko) P/N : 


; A Un nuevo barrio y diez actividades para entretener a 
PY ns villes : 


nuestros Sims, son las flamantes incorporaciones al 
BIEN universo Sim que ofrece esta excelente pansión. 


Electronic Arts « Todo Tipo Jugadores + [-AYAJEA e [3] 29,95€ 


Silent Hunter 4 
7, Wolves of the Pacific 

ES Divertido y sencillo simulador que nos pone al 
" mando de un submarino durante la ll Guerra 
Mundial. Objetivo: hundir la flota japonesa. 







SimCity Societies 


E 8,45 ¡Crear la ciudad de nuestros sueños ya es posible con 
PA este genial juego de simulación! Nos convertiremos 
SUF,  enalcaldes y constructores al sevicio del ciudadano. 


Electronic Artse Todo Tipo Jugadores e o 49,95€ 









PY Con una trama que apunta hacia el Vaticano salpi- 
cada de puzzles muy variados y lógicos, que debe- 
mos resolver mientras descubrimos el misterio, 









¿Estás tan acostumbrado a 
disfrutar de la acción que te 
cuesta cambiar el chip ala 
estrategia? Pues no deses- 
la. peres más, conesta sección 
- COMPUTER HOY JUEGOS te da 
algunas pautas a seguir y te 
-recomiendalos mejores jue- 
gos, para adentrarte rápida y 


eda parecer al principio. 


muss CSI: Pruebas Ocultas 


22 Grissom y sus chicos de Las Vegas se enfrentan a 
. E a cinco casos tan complejos y apasionantes como en 
[E 0 13 la serie. Obsérvalo todo, ¡¡las pruebas no mienten! 


Ubisoft e Todo Tipo Jugadores + [IFA e [3 19,95€ 








M El Código Da Vinci 


5 El halo de misterio que envuelve a la historia con- 
sigue, realmente, picarnos y no pararemos hasta 


Di 2 SOB. desentrañar el alucinante enigma, 


Take2 e Todo Tipo Jugadores + e [3 19,95€ 


Fahrenheit 







WES» Nos despertamos junto a un cadáver pero no recor- 
damos haber asesinado a nadie, aunque la policía 
tiene otra idea ¿Qué ha pasado realmente? 


¡| SUF, 


Paradise 







ER rr Una historia brillante y absorbente, de las que nos 
' atrapan, es la base que sustenta los puzzles y los 
diálogos. Para aventureros de fuste, 


suF. 


Perdidos 





bh Comparte una aventura completamente inédita en 
"televisión con los personajes reales de la famosa 
serie. ¿Seremos capaces de escapar de la isla? 


Ubisoft e Todo Tipo Jugadores « []FWA e [3] 44,95€ 


Reprobates 


Uitarin mares e misteriosa isla. ¿Será el cielo o el infierno? Descubrir 
da SUF.  quénos está pasando será nuestra obsesión. 


Friendwaree Todo Tipo Jugadores e [72 + 44,95€ 






Tras un accidende de tráfico nos despertamos en una 










3 Runaway 2 el Sueño de la Tortuga 


[> 
OS -a pa EN Una aventura gráfica sobresaliente con buen 

“4 humor, buenos gráficos y unos puzzles alucinantes. 
o Y) Además viene con la primera parte de la saga. 


FX Interactive e Todo Tipo Jugadores + [7/5] e (73 19,95€ 


ptr as 





JA Y Eltiempono pasa por este título que hace gala de 
un fantástico guión, unos endemoniados puzzles y 
$ unas escenas de humor desternillantes. 





PERDIDOS 


La isla controla el futuro de sus habitantes... ¿o 
no? Lo descubrirás en este capítulo inédito en 
la serie en el que tú eres el protagonista. 


ES y 


LO RECOMENDAMOS POR... 
Carece de tutorial, pero tampoco es necesario pues 
el control es muy básico y está bien implementado. 





7] Colin McRae Dirt 






Los mejores Rallys que podemos vivir en nuestro 
PC, adernás en esta versión se han introducido 
carreras off-road. ¿Se puede pedir más? 





cola mena 
20% 


cow | SUF, 


Juiced 2 - 








Roma, París, Londres, Tokio, San Francisco y Sydney 
son las ciudades escogidas para organizar las carre- 
ras tuning más espectaculares y emocionantes. 


Need for Speed Carbono 


'- En esta ocasión las carreras clandestinas tienen un 
e premio especial: hacernos con todos los barrios de 
MET la ciudad. Pero cuidado, la poli anda al acecho. 


Need for Speed Pro Street 






ad ET) Las carreras se "legalizan" y se pasan a competicio- 
E AA 
nes de fin de semana donde demostraremos que 


somos los mejores al volante. ¡¡A tunear se ha dicho!! 


[ros ] e 
1d Sega Rally 
5 SS 
A Emocionantes carreras sobre todo tipo de superfi- 
cies que nos pondrán a los mandos de un "porrón" 
de vehículos diferentes. ¡¡A correrl! 


para quemar ruedas conduciendo cochazos impre- , 
sionantes. ¡Para locos de la velocidad sin límite! 


- Atari e Todo Tipo Jugadores + EJ « 39,99€ 





SA. 4 








ASSASSIN' S CREED. 

Una aventura que nos ofrece libertad total para 
recorrer las ciudades en busca de divertidas y 
variadas misiones. ¿Estás preparado? 

AE y 

LO RECOMENDAMOS POR... 


Cuenta con un completo tutorial, aunque el desarro- 
llo es sndlo o el control está muy bien ajustado. 








rus 


Championship Manager 2007 


Ponte a los mandos de tu equipo en todas las par- 
 celas. Tendrás que ganar tanto dentro como fuera 
4 BIEN delcampo. ¡¡Vive el fútbol desde el banquillo! 









y" 
aa” 
Po 
A 2 Y 


JUICED 2 


Velocidad brutal y tuning de lujo, con especta- 


culares circuitos y un catálogo de cochesimpre- 


sionantes y completamente personalizables. 
THOQ 39,95€ 
LO RECOMENDAMOS POR... 


La curva de dificultad es perfecta en su progresión y 
el controles excelente. ¡¡Conducir es una delicia!! 





xl ARCO La saga de Electronic Arts renueva todos sus 
pre equipos para ofrecernos fútbol total, espectacular y 
sencillo. Todo un clásico que mejora año a año. 


NBA Live 07 








Baloncesto del bueno con todas las estrellas de la 
temporada pasada, donde viviremos la emoción y 
y el rica del fin de semana de las estrellas. 


NBA Live 08 


8,02, La mejor liga del mundo en nuestro ordenador con 
todas las estrellas de la actual temporada, incluidos 
los chicos de oro que darán espectáculo del bueno. 


SuF, 







d cd FIFA 08 


DEPORTIVO 





FIFA 08 

Sergio Ramos y Ronaldinho ofrecen su imagen 
para la nueva versión de esta mítica saga, que 
vuelve renovada y con un fútbol más realista. 


(Td 0 NE ¡RAE 


LO RECOMENDAMOS POR... 
El manejo es de primera, no nos costará nada hilva- 
nar las jugadas más espectaculares imaginables. 


| PES 2008 







PP. 


y Un renovado sistema de inteligencia artificial, 
E denominado "Teamvision”, más licencias, la diver- 
SUF. - sión de siempre e, incluso, más realismo. ¡Genial! 






pan EE 90 Con licencias mucho más cuidadas pero con todo el 
espíritu de la saga, es uno de los que mejor repre- 
Y  sentan la espectacularidad del deporte rey. 


Konami e Todo Tipo Jugadores « EJ e [3 14,95€ 






Top Spin 2 
El mejor tenis llega al PC:con algunos de los juga- 


ó' 2... 
J 8,28 ko : 
dores más importantes del momento, las mejores 


BIEN - pistas del circuito y golpes para dar y tomar. 





PRO Evolution Soccer6 





DO 
12108 


po 
FCIO RED 
L oie 


LN 


E 


MAFIA 2 
Será uno de los bombazos del año. Las 
primeras imágenes Muestian Una recrea- 
ción genial de la 
ciudad y misiones 
muy “chulas”. 


TakeZ 
2008 
Acción 











SPORE 
El proyecto más esperado del creador 
de «Los Sims», Bill Wright, ya está más 
cerca. Y amenaza  [ 

con ser divertidí- 
simo. ¡¡Ajugar!! 


E Electronic Arts 
Septiembre: 2008 
Simulación 


STARCRAFT 2 

Mucho se está hablando de la última 
creación de Blizzard, y con t6Hin iio 
hemos jugado "ur. 
y estan bueno 
como dicen! 


VUE 
2008 
Estrategia 


WARHAMMER ONLINE 
AGE OF RECKONING 

La cosa viene con bastante retraso 
pero si es para 
mejorar... ¡¡Que 
lo saquen ya!! 


Electronic Arts 
2008 
Rol Online. ES 


THIS IS VEGAS 
La ultima producción de Midway nos 
llevará al templo del juego. En la ciudad 


que nunca dueme 
ur | FIFA 07 PC Fútbol 2007 Cu Virtua Tennis 3 > viviremos cosas 
| muy intensas. 
173 La pasada temporada en todo su esplendor en » y PS Disfruta de la emocionante liga española desde la Regresa el mejor tenis, más divertido y realista 
== el clásico de los juegos del deporte rey. Sencillo, JTE [ o perspectiva de un mánager. Compra, vende, inte- que nunca y con los mejores jugadores de la ATP, Virgin Play 
89 — divertido y muy emocionante. ¡¡Esto es fútbol! -SOB. ractúa con los jugadores y llévalos a la victoria. ' ¡Desbanca a Federer del número uno! Verano 2008 
Electronic Arts e Todo Tipo Jugadores » EJ e [3 19,95€ Planeta de Agostini e Todo Tipo Jugadores e EJ + [1 19,95€ Sega + Todo Tipo Jugadores e [EH e 39,99€ AECON 
Tel. de Tel. de Fax de Correo electrónico 

Distribuidora asistencia técnica información información de asistencia técnica Página web Dirección 
Activision 902 366 870 914901580 913677457  activisiondnexiumcs.com www.activision2007.es Anabel Segura No 7 Planta 2a Oficina C 28108 Alcobendas (Madrid) 
Atari 902101867 913294235 913292100  infoWWes.atari.com www.es.atari.com Cañada Real de las Merinas, 3. Planta 5a, Nudo Eisenhower, Edificio 4, 28024 Madrid 
Balance Games 952 093 753 952093 753 952093753  soportelWbalance.es www.balance.es Pacheco No 6 306 29011 Málaga 
Electronic Arts 902 234 111 91492 60 00 914926117  soporteWea.com WWw.eS.ea.com Via de los Poblados 3, Edificio 3 28033 Madrid 
Friendware 917242880 917242880 917259081  soporteafriendware.es www.friendware.es Francisco Remiro, 4. Edificio A. 28028 Madrid 
FX Interactive 917991275 917990110 917991225  asistenciaofxplanet.com www.fxplanet.com Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática no7, 14D2. 28224 Pozuelo de Alarcón 
GOA - 933063426 933063499  abonnementOgoa.com wWww.goa.com Gran Via de les Corts Catalanes, 583 5aplanta 08011 Barcelona 
Konami — »  915155060(54) 915155088  -— http://es.games.konami-europe.com — Calle Pintor Ribera 3 Bajo Izquierda CP 28016 Madrid 
Lego España 914175964 914175871 914176182  -— www.lego.com (inglés) Orense 34 64 planta 28020 Madrid 
Ludis Games 952 093 753 952 093 753 952093753  soporteWOludisgames.com www.ludisgames.com Calle Pacheco 3a planta 30-G 29011 Málaga 
Micronet 917612393 917612360 917612361  satOmicronet.es www.micronet.es María Tubau, 4 6a Planta 28050 Madrid 
Microsoft España 902 197 198 913919000 913909001 -— www.microsoft.com/spain/juegos Paseo del Club Deportivo 1, Centro Empresarial La Finca - Edificio 1 CP 28223 Pozuelo de Alarcón 
Namco PR Iberia -- 918732415 918732415 namcoUarsystel.com www.namco.com (inglés) Josefa Salvanes 4 Portal H 20 E Arganda del Rey 28500 Madrid 
Nintendo España 902117045 916597400 916597401 — clubninenintendo.es www.nintendo.es Azalea, 1. Miniparcela 1, Edificio D, 10. 28109 Alcobendas 
Nobilis 902013321 911858160 911858161 -- www.nobilis-iberica.com Cañada Real de las Merinas, 17. Planta 4a, Nudo Eisenhower, Edificio 5, 28024 Madrid 
Planeta de Agostini 902 490 346 934920889 933440724  infowebOplanetadeagostini.es  www.planetadeagostini.es Diagonal 662-664, 3a Planta, Módulo D. CP 08034 
Proein 914062964 914062940 913678898  soporteWproein.com Www.proein.com Somera No 7 y 9 20 Planta, Urbanización La Florida 28023 Madrid 
Puntosoft Interactive -—- 936751256 935907545  soporteWpuntosoft.net www.puntosoftinteractive.net Muntaner, 181 -pral. 1008036 Barcelona 
SCEE (Sony) 902:10:21102. 913777100. 91.3777124 => es.scee,com Pedro de Valdivia 10 28006 Madrid 
SEGA España 902101867 917546400 915726621  -- www.sega-europe.com/es/homepage.htm Paseo de la Castellana, 141 80. 28006 Madrid 
Take2 916363925 916363920 916363921  take2Otake2espana.com www.taketwo.es Comunidad de Madrid 35-bis, la Planta Oficina 25 
THQ 91799199) 91799199 917991991  soporteWthq.com www.thq-games.com/es Avenida de Europa, Edificio 1, Oficina 1-b 
Ubisoft 902117803 916404600 916404610  servicio-tecnicoOubisoft.es www.ubisoft.es Parque Empresarial Alvia José Echegaray 8, Edificio 3 22 Planta Oficina 12 28230 Las Rozas Madrid 
Virgin Play 917893550 917893550 917893560  virginfvirgin.es www.virginplay.es Paseo de la Castellana, 9-11. 28046 Madrid 
Vivendi Games 902 888 498 917355502 917352730  soporteOvup-mediainteractive.es www.sierra.com/es Juan Hurtado de Mendoza 15. 28036 Madrid 


Juegos 






uando surgen dudas : 


sobre qué componente 
comprar para nuestro 
ordenador, o con qué título de rol 
online en castellano jugar este ve- 


rano... ¿qué mejor lugar para pre- : 
guntar que esta sección de cartas? 


Aquí, tus deseos se convierten en 
respuestas claras y rápidas. 


Soy fan de Will Wright y estoy pen- 
diente de su nuevo videojuego, que 
























revista. He visto las imágenes y me 
parece impresio- 
nante, pero cuan- 
do decís que 
"es posible 
Ey crear vida a 
partir de cé- 
lulas y hacerlas 
2) evolucionar 
2 hasta fundar 
una civilización 
espacial”, ¿a qué 
os referís exacta- 
mente? Es que 
soy incapaz 
| de hacerme 
"a la idea de 
cómo puede 
hacerse eso. 
Mónica Posadas 
(vía e-mail) 


el mes pasado ya metísteis en la 


¿Cuándo lo optimizarán? 


de 


| «Spore» es, quizás, el juego 
- más ambicioso creado por Will 
- Wright. Se trata de un espectacu- 


lar simulador de vida que abarca 
desde la estructura unicelular 
más básica, hasta la más avan- 
zada en el espacio interestelar. A 
nosotros se nos reserva el papel 


de dios, que debe decidir cómo : 


evoluciona la especie que hemos 
inventado. Para que te hagas una 
idea, puedes crear el ser que se 
te antoje: con brazos o sin ellos, 
con picos, con bocas, con uno, 
dos o tres ojos, sin patas traseras, 
con manos, aletas, ancas... ¡¡Las 
combinaciones son infinitas! La 
libertad llega a tal grado que, en 


A 


«Spore» nos permite diseñar una especie y llevarla a lo más alto de la 
- escala evolutiva creando, incluso, una potente civilización espacial. 





función de su diseño, la especie 
tendrá una forma de adaptarse al 
medio más o menos rápida. 

Las partidas serán intermina- 
bles y pasaremos por distintas 
etapas evolutivas. Desde las más 
primitivas hasta las más avanza- 


parao e e 





¿Somos un pueblo pacífico o unos 





- intrépidos y crueles guerreros? 


RIAD IN AAA ARA LR 





Y 
A 


Hola amigos. Soy uno de los muchos jugado- 
res que todavía siguen conectados al genial 
«EverQuest ll», desde su lanzamiento en el año 
2004, y reconozco que disfruto muchísimo con 
él, aunque no seamos tantos como en «World 
of Warcraft». Je, je. Mi queja es por que a pesar 
de todo ese tiempo que ha pasado y de que 
he cambiado dos veces de ordenador, sigo sin 
poder jugarlo a tope de calidad fluidamente. 
Ahora tengo un Intel Core 2 Duo a 2,6 GHz, 4GB 
de RAM y una tarjeta gráfica GeForce 7800. 
Creo que es un buen ordenador y con muchos 
juegos de los que salen ahora va que da gusto. 
Bueno, pues si se me ocurre colocar en el «Ever- 
Quest ll» los gráficos en "calidad extrema" no 
hay manera de evitar los saltitos y que se me 
ralentice todo lo que pasa en el juego. Para mi 
desgracia tengo que volver a ponerlo en "cali- 
dad alta" y conformarme hasta que... ¿cambie 
otra vez de ordenador? Me da a mí que los se- 
ñores de SOE, a la vez que meten nuevas cosas 





sacas | 


Para poner atope los gráficos de «EverQuest | 
Ib» hace falta un ordenador muy potente. 


y territorios se dedican a actualizar el motor 
gráfico con un montón de cosas que yo por 
lo menos no acierto a diferenciar, por lo que 
ensucian el juego y no lo optimizan para que 
todo vaya fluido, lo ponga como lo ponga. El 
caso es que perdemos los de siempre. ¡¡No me 
explico cómo un juego con cuatro años no va | 
como un tiro con ordenadores de 2008!! | 

Félix "Chinchón" Parrondo (víae-mail) | 
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das en el espacio. Allí, podremos 
colonizar planetas y someterlos 


- a nuestro dominio. Will Wright 
- nos llegó a contar que en su mo- 


do online visitaremos los plane- 
tas de otros jugadores. Veremos 
cuando llegue, en septiembre, si 
todas las promesas se cumplen. 


- Tengo un portátil Dell con un 
- procesador Core 2 Duo a 2,4 GHz, 
- 2GB de RAM y una tarjeta gráfica 


A A UR E E TO 


Seleccionar un plan de energía 
Los planes de energía pueden ayudarte a maximizor el rendimiento del equipo y ahorrar energ 
Seleccione un plan para activarlo, o elija un plan y personalicelo cambiando la configuración 
energía. ¿dá udormsación acerza de pipas; de energía 
Plan mostrado en el medidor de la bateria 

só Equilibsado Duración de la ... 

Combiar da configuración del plan batería: 
Rendimiento: tio 


¿Fs Economizedor 
Cambiar de configuración del plen 


Duración de la ns 
Rendimiento: 46 
5 Alto rendimiento 

Carnbiar 


arnbiar la configoración del plen batería: — 
Rendimiento; “Amo 





¿Qué es preferible, rendimiento 


o duración de la batería? 


GeForce Go 7400. El caso es que 
cuando pongo el juego «Total Club 


el cable de la corriente y juego con 
la batería tarda una eternidad en 
cargarme los menús y entrar en el 
juego. Al ponerle otra vez el cable 


- de la electricidad el juego vuelve a 
- funcionar bien. ¿Qué puedo hacer? 


Saúl Lázaro (vía e-mail) 


- Una de las obsesiones que tienen A/A 
los fabricantes de portátiles es (E 


conseguir que las baterías duren 
el máximo tiempo posible. Para 
alcanzar ese objetivo calibran los 
ordenadores a través de su sistema 
operativo de tal forma que, cuando 
el PC se enchufa a la corriente con- 
sigues un rendimiento del 100%, 
mientras que si lo haces con la ba- 


tería puede descender hasta un 60 : 
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Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un dispositivo 
de hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas en un tiempo récord. 


- o. un 50%. Para evitar esto, tienes 


que irte al panel de control del orde- 
nador y en el apartado de energía, 


- decirle que no baje el rendimiento 


cuando lo utilizas con la batería. 


- Quiero cambiar de tarjeta gráfica, 
- pues tengo una antigua que me 
- funciona pero que no me sirve 


para los últimos juegos que salen 


- ahora. La mía es una GeForce 6800 


y quería saber la que me recomen- 


- dáis comprar. Eso sí, que no sea de 


las caras porque no quiero gastar 


- tantísimo. Gracias. 


Pedro Martínez (vía e-mail) 


- Por suerte para todos los bolsi- 
- Mos, las compañías han entendi- 


do que no pueden venderse las 


: tarjetas, por sistema, a precios 
- tan prohibitivos y parece que 
- eso de gastarse 500 ó 600 € se 


ha terminado. Nuestra recomen- 
dación es que te compres una 


- ATI HD3870 o una GeForce 8800 
Manager» me pasa una cosa muy : 
- rara, porque cuando desconecto 


GT. Son dos grandes tarjetas que 


- cuestan alrededor de los 200€, 
- Eso sí, sólo las ATI son compati- 


bles al 100% con DirectX 10.1 y 
su nuevo shader 4.1. Si quieres 


- más información, el mes que 


viene publicaremos una espec- 


- tacular Comparativa de gráficas 


potentes por menos de 300 €. 





Envíanos tus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Responden 

C/ Santiago de Compostela, 94 -28035 Madrid. O por correo electrónico a la direc- 
ción de email expertos.chjuegosGaxelspringer.es. La revista se reserva el derecho a 
resumir los mensajes por cuestión de espacio. Confiamos en vuestra comprensión. 
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Ml EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 


ME POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
GAME CentroMAIL. C/ Virgilio, 9 (Ciudad de la Imagen). 28223 Pozuelo de Alarcón. El envío te llegará contra reembolso. 


C U E 0 IN D E PE D ; D 0 | y =>] 8 1 5 MK Oferta no acumulable a otras promociones de CentroMAIL. MW Oferta válida hasta el 30 de Abril de 2008. 
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PRODUCTO AL LECTOR COMPUTER da yA a A "YT 

| Señala el juego que quieras para realizar el pedido RECOMENDADO HOY JUEGOS ego ae bara A qa "y 3) Á W y 
- ó ls. Á 

O Rainbow Six Vegas 2 39,93€ | 34,95S a ¿a DIM 








DNA IA 
O Erusadersmwxinatoncomo | 49.95€ | 44,955 | [MIMI 
comemos [ams | 
[o Perales |4m5e | 3o85e AA 
O Issassiwscrecd | 59:85E | 5495e | AMONIO 






SAT 


Forma de pago 3 Contra reembolso Urgente 
(España peninsular 4,90€, Baleares 5,908) . 
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ACTUALIZACIONES Y DRIVER GRATUITOS 








Ponte al dia 


Si tienes algún problema de compatibilidad con un título 
concreto y crees que las cosas deberian ir mejor de como van, 
tal vez la solución la tengas en alguna de las actualizaciones 
que este mes te proponemos. Una puesta al día es la mejor 
solución para que nuestro PC nos permita jugar sin problemas. 


LPI Fu A Map go 
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1. 


NUEVO 


| http://downloadx.msi.com.tw/files/downloads/dvr_exe/NVIDIA_1 73.67_Vista.zip 


TARJETAS DE SONIDO 


ASUS Serie ATI HD 3000 + Ver. 8.451 para Windows Vista 32-bit - 16 de Enero de 2008 A 93 MB) 
http://dIlsvrO2.asus.com/pub/ASUS/vga/ATI/ati8451_Vista32.2ip 


ASUS nVidia Serie 9000 + Ver. 171.16 para Windows Vista 32-bit - 6 de Marzo de 2008 (59,78 MB) 
http://dlsvr02.asus.com/pub/ASUS/vga/nVidia/nv17116_Vista32.zip 


ATI Catalyst « Ver. 8.3 para Windows 2000 / XP + 5 de Marzo de 2008 (14,1 MB) 


https://a248.e.akamai.net/f/674/9206/0/www2.ati.com/gamesite/8-3_xp32_dd_59746.exe 


ATI Catalyst + Ver. 8.3 para Windows Vista 32-bit + 5 de Marzo de 2008 (20.2 MB) 
https://a248.e.akamai.net/f/674/9206/0/www2.ati.com/gamesite/8-3_vista32_dd_59752.exe 


MSI Serie nVidia GeForce 9 Series + Ver. 173.67 para Windows Vista 32/64-bit + 18 de Marzo de 2008 (138 MB) 


nVidia GeForce para tarjetas de la serie 9 + Release 174.53 para Windows Vista 32 bit « 18 de Marzo de 2008 (56,7 MB) 
http://es.download.nvidia.com/Windows/174,53/174.53_geforce_winvista_32bit_international.exe 


nVidia ForceWare para tarjetas de la serie 8 + Ver. 169.21 para Windows 2000 / XP + 19 de Diciembre de 2007 (70,2 MB) 
http://es.download.nvidia.com/Windows/169.21/169.21_forceware_winxp_32bit_international_whql.exe 


nVidia ForceWare para tarjetas de la serle 8: Ver. 169.25 para Windows Vista 32-bit + 20 de Diciembre de 2007 (57,0 MB) 
http://es.download.nvidia.com/Windows/169.25/169,25. forceware_winvista_32bit_international_whql.exe 
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Sound Blaster Serie Audigy 2/4-Ver. 02.09.0016 para Windows 2000 y XP + 9 de Octubre de 2006 (39,4 MB) 
http://files2.europe.creative.com/manualdn/Drivers/AVP/9497/0x193D93A7/5BAX_WBUP2_LB_2_09 0016.exe 
Sound Blaster Serie Audigy 2/4 + Ver. 02.12.02 para Windows Vista 32-bit » 16 de Marzo de 2007 (38,3 MB) 
http://files2.europe.creative.com/manualdn/Drivers/AVP/9908/0xF21D0420/SBAXVSD_PCDRV_LB_2_12_0002.exe 
Sound Blaster Serie X-Fi + Ver, 2.15.0006 para Windows XP + 14 de Marzo de 2008 (63.05 MB) 
http://files2.europe.creative.com/manualdn/Drivers/AVP/10485/0x57365BEB/SBXF_PCDRV_LB_2_15_0006.exe 


Sound Blaster Serie X-Fi + Ver. 2.15.0006 para Windows Vista 32-bit +14 de Marzo de 2008 (63.05 MB) 


'http://files2.europe.creative.com/manualdn/Drivers/AVP/10485/0x57365BEB/SBXF_PCDRV_LB_2_15_0006.exe 
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EN NA lo a 


«NET Framework + Paquete redistribuible Ver, 2.0 para todas las versiones de Windows - 24 de Marzo de 2008 (22.4 MB) 


http://www.microsoft.com/downloads (Es necesario validar la copia de Windows) 


DirectX Ver. 9.22.1284 para Windows 2000, XP y Vista « 13 de Marzo de 2008 (10 Kb - 218 MB) 
http://www.microsoft.com/downloads (Es necesario validar la copia de Windows) 


.. DirectX Ver. 10 de Junio de 2007 para Windows Vista 32-bit y 64-bit » 12 de Junio de 2007 (44 Kb - 41,4 MB) 


http://www.microsoft.com/directx (Es necesario validar la copia de Windows) 


Reproductor de Windows Media » Ver. 11 para Windows XP y Vista + 15 Enero de 2007 (24,6 MB) 
http://Awww.microsoft.com/directx (Es necesario validar la copia de Windows) 
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COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar que, tras su publicación, los archivos cambien de ubicación o tamaño. 





diferentes opciones del juego. 








NUEVO 


| 
| 
| 
Parcheando «Crysis» conseguiremos mejorar 
1. 
2. 
3. 
| 


= http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/crysis/crysis_patch_1_2.exe.html 


La versión 1,006 de «Stalker» corrige numero- | 
sos errores encontrados en el juego. 


http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/ageofempires3/aoepatch1.11.zip.html 


Age of Empires l1l The War Chiefs - Microsoft - Actualiza a la versión 1.04a + (19,8 MB). 
http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/ageofempires3wc/aoe3x-104a-spanish.exe.html 


Bioshock + Take2 - Nuevos contenidos + (10,9 MB). 
http://www.2kgames.com/cultofrapture/downloads.html 


Call of Duty 4 Moder Warfare - Activision - Actualiza a la versión 1.1 + (3,2 MB). 
http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/callofduty4/iw3mp.exe.html 


Command €. Conquer 3 Tiberium Wars * Electronic Arts - Actualiza a la versión 1.02 - (22,5 MB). 


i 
| 
j 
| 
| 
Age of Empires lll - Microsoft» Actualiza a la versión 1.11 - (181,2 MB). | 
http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/cc3tiberiumwars/cnc3_patch102_spanish.exe.html 


Crysis - Electronic Arts - Actualiza a la versión 1.2 » (387,3 MB). 


FIFA 08 - Electronic Arts - Actualiza los jugadores - (1,6 MB). 
http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/fifa08/southern.exe.html 


Gears of War + Microsoft - Nuevos contenidos - (6,3 MB). 
http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/gearsofwar/gearstu.exe.html 


NeverWinter Nights 2 - Atari » Actualiza a la versión 1.10 - (1,7 MB). 
http://www. 3dgamers.com/sp/dlselect/games/neverwinternights2/nwn2_pc_english_from106980_to1101115.rtp.html 


Overlord - Codemasters + Actualiza a la versión 1.2 - (20,8 MB). 
http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/overlord/overlord_v1,2patch.exe.html 


Pro Cycling Manager 2007-2008 - Friendware - Actualiza a la versión 1.0.2.1 + (27,3 MB). 
http://www,3dgamers.com/sp/dlselect/games/procyclingman2007/setup-pcm2007-patch-cd-1.0.2.1.exe.html 


Quake 4 + Activision - Actualiza a la versión 1.4.1 + (20,8 MB). 
http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/quake4/quake4-beta-141.exe.html 


The Witcher + Atari - Actualiza a la versión 1.1» (118,3 MB). 
http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/witcher/thewitcher_v1.1_patch.exe.html 


TimeShift - VUG - Actualiza a la versión 1.2 + (33,3 MB). 
ftp://ftp.sierra.com/pub/sierra/timeshift/updates/update02/timeshift_update_all_versions_10_.12.exe 


SimCity Societies - Electronic Arts - Actualiza a la versión 42 + (55,1 MB). 
http://simcitysocieties.ea.com/updates/details.php?8languageCode=6 


Sombras de Guerra La Guerra Civil Española - Planeta de Agostini + Actualiza a la versión 1.1 + (2,5 MB). 
http://www.sombrasdeguerra.com/descargas.html 


. S.T.A.L.K.E.R. Shadow of Chernobyl + THO - Actualiza a la versión 1.0006 + (2,8 MB). 
» http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/stalker/stk-npr-efis-patch-5-6.exe.html 


Warhammer Mark of Chaos : Virgin Play - Actualiza a la versión 1.72 + (301,2 MB). 
http://www.3dgamers.com/spdlselect/games/warhammermarkchaos/warhammer_manualpatch_1.72.exe.html 


World in Conflict - VUG + Actualiza a la versión 1.007 - (88,1 MB). 
http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/worldinconflict/wic_update_en_1000_1007.exe.html 


World of Warcraft - VUG » Actualiza a la versión 2.3.2 » (1,9 MB). 
http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/worldofwarcraftbc/wow-2.2.2.7318-to-2.2,3.7359-eses-patch.exe.html 
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¿0 http://thedub.sega-europe.com/es/index2.html 
O www.lossims.com 

O www.ostgame.com 

O www.supremecommander.com/ 

0 www.hourofvictory.com/es/indexhhtml 

O www. heocoregames.com A 


- 1) www.racedrivergrid.com 


+ 0 www.2-worlds.com/temptation 
-: O www.paradoxplaza.com (inglés) 


> Owww:telltalegames.com/samandmax (inglés) 
: € www.legendarythebox.com (inglés) 
- (O www.bioniccommando.com/es 


pl + O www.sega.com 
O ww - O www.alcachofasoft.com 
O http://www.onimusha3.co. y - €) www.capcom-europe.com 
-QO www.:itylife-game.com - + €) www.speedball2.com (inglés) 
D www.assassinscreed.com - € www.codemasters.com/damnation 


0 http://masseffect.bioware.com (inglés) 


- $ www.ascaron.com (inglés) 
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- € www.unlocktheminesofmoria.com (inglés) 
- E) wwwsega.es 
- (O) www.2kgames.com/mafia2 
- OD www.zotac.com 
- O wwwamdes. 
- O www.sapphiretech.com 
- €) wwwalteclansing.com 
9 www.logitech.com 
€) www.asus.es 
€ www.spectravideo.com (inglés) 
€ www.xpertvision.com (inglés) 
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Afrika KOrPS vs Desert Rats 


Este mes os regalamos con la revista «Afrika Korps vs Desert Rats», 
un juego de estrategia que te hará revivir la campaña africana de la | 
Guerra Mundial de la mano de dos genios como Montgomery y Rommel. 
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o hay campo de ba- : *p A continuación, el sistema : ficarla, simplemente tendremos : 
talla más duro que : ds nos da la bienvenida por me- : que pinchar en L Examnar> 

el desierto, un lugar : dio de una pantalla €. Para conti- ; 
donde es difícil ponerse a cu- [Siguiente > 


5 IRAN 
Eee A pe PA 


ea menes 
INR EDEN AS 


Lo DESERT MIA 





TD O IEA 







bierto del fuego enemigo. Aquí : : 
es donde los grandes estrategas : Bienvenido al Asistente de : 
¿ instalación de AK vs DR 


demuestran que lo son, prote- : ere 


7 Durante unos instantes se 







giendo a sus tropas y poniendo : e | | E procede a la copia de archi- 


en marcha tácticas de combate : 
de primer nivel, Si quieres saber 
cómo andas de genio militar esta : 
es tu gran oportunidad; ya sea al : 
frente de los aliados o liderando : ! 
a las tropas del eje, la campaña : *p Se muestra ahora la licencia : As 

africana de la Il Guerra Mundial : «Y de uso del programa q. La : 6) A 

está en tus manos. : aceptamos, pulsando el cuadro | e O MA E 
: de selección, y pinchamos en | === A 
stalación : [Sguere> ] para continuar. También nos ofrecerá insta- : 
PEO ORIO SOI : PX la E lar GameSpy en el or dena dor 
Una vez hayamos introducido : E rod iia pl ls para jugar por Internet. Selec- : 
Bl el CD-ROM en el ordenador, > [indnaiincinemade | cionamos la opción deseada € y : reiniciar el PC antes de ejecutar : 


se nos mostrará una pantalla de : | F“+*“e=== "E el juego por primera vez. : sé” sivas ocasiones, pulsamos en 
ETA aa - Inicio, Programas, Monte Cristo, 


JEl documento presente constituye un contrato entre usted y Monte Cristo Multimedia [ 
o 


presentación. Para empezar conla : | case catomo tata 
Completando el Asistente de : Afrika Korps vs. Desert Rats 0. 


Presione Siguiente para continuar. 


vos al disco duro E. Al finalizar, el 
sistema nos preguntará si quere- | 
mos colocar un acceso directo en 
el escritorio o leer el fichero de 


ayuda. Pulsamos en [Siguiente> ], 
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SE SU E EE 


SO: WINDOWS 98 / XP /VISTA 
CPU: PENTIUM 3,1 GHZ 

RAM; 256 MB 

VÍDEO: TARJETA GRÁFICA 64 MB 
























instalación del juego, tendremos : A A a E ! 


Jos términos de este documento, + 
pl acopta los Ecos del aca, meros paja la caeña: a Eso Cats) Mechas 300 Lo luces Jo copOnRnEs E Instalación de AK ys DR 





que pinchar en O. ias : a A 
. | De Dee E : fundara carecen > Tarjetas aceleradoras de video 
; Cars Jete >.) [cores] | > + | (] Abre el archivo ReadMe,bxt 





A d ' Even play tha most popular xbox games online DRelidar ahoca] : 
A E me ; Vda you to sal Ganespy Arcade O Reiniciar más adelanto lr 
: ¿1 «Afrika Korps vs Deserts Rats» : | [URB aa Desinstalar 


: Jugar AK ys DR Online con Gamespy Arcade 
¡| % Manuale de Juego 

a Sitlo.Wweb de Digital Reality 

Sitio web de Monte Cristo 


E se instala por defecto enla ruta 





En c caso de. que desemos modi- 
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los gráficos de ATI. Para solu- 
cionar esta deficiencia, ha de 


AAA, 
Re 


| y : usarse el controlador Catalyst 
| Enestasección planteamos los problemas más reciente publicado porel | 
más frecuentes que pueden darse al instalar - fabricante. Con algunas versio- 
l un juego y las soluciones para resolverlos. o 
Este mes nos anticipamos a los posibles a 





pueden incluso no mostrar las 
imágenes de manera normal. 





nsta ac ión del 

- mento de intentar arrancarlo el - pero a ] 

que encontrarás en la carpeta del : stand muestra este mensaje: : deficiencias con ' Mage: Los : 
juego (CMArchivos de programal : “Este programa requiere soporte - gráficos no se aprecian de forma : 
Monte CristolAfrika Korps vs. De- : Té a de sí 
sert Rats), en la carpeta de fuen- 


9 Problema: Tras la 
conflictos con «Afrika Korps vs Desert Rats». ir ¡ eo e 
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EOS a pa A] 
rarrart anamás 31€ camhrac 
=CUMNECLA v, ademas, las SOMDIAaS 
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2arece n ing gún t lexto EMálado : tes del sistema (CAWINDOWS1 : Soda S EE incidente es : Solución: Se ha detectado un 
Solución: Esta error puede de- : Fuentes oCAWINNNFuentes).  - debido al controlador gráfico. - fallo con determinados mode- 
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| berse a que no has reiniciado el 
 sistematras la instalación. Cierra 
¡el juego y hazlo. Si el problema 
persiste debes instalar manual- 
mente la fuente del juego en la 
| Carpeta de fuentes del sistema. 
Copia el archivo “AgencyB.TTF”, 


ERROR RARAS SPEARS RR PODAIS EROS RP A PIEISEDEAIR RRE RO CO EE REERDAS ERDAERARRAC A RAS RRENO DIS 


Es necesario disponer de una 
aceleradora gráfica que soporte 
tecnología Té:L. Si dispones de 
uno de estos modelos, actuali- 
za los controladores a la última 
versión y vuelve a arrancar el 
sistema. No tendrás problemas. 
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La personalidad de nuestros Sims será más rica, ya que Las ciudades serán enormes y podremos movernos con  Incluirá un completo editor de Sims para personalizar mu- 
podremos añadirles nuevos rasgos a sus caracteres. total libertad para visitar cualquier lugar que nos plazca. cho más su aspecto. ¡Podemos cambiar hasta el peinado! 
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cho años llevan entre 

nosotros, ocho años 

haciéndonos disfru- 
tar con sus historias y aventuras. 
El lanzamiento de aquel primer 
«Los Sims», en febrero de 2000, 
puso en marcha el mayor fenó- 
meno en la historia del video- 
juego. Hoy en día la saga cuenta 
con millones de incondicionales 
seguidores y es, de largo, el título 
más vendido en PC. 

No es de extrañar, por tanto, 
que Maxis nos bombardease con 
siete divertidas expansiones, que 
ampliaban enormemente el uni- 
verso de sus criaturas virtuales. 

La segunda parte supuso to- 
da una revolución en la saga, 


SIMULACIÓN + Millones de jugadores en todo el 
mundo podrán ofrecerles una experiencia vital 
aún más rica a sus Sims con esta tercera parte. 


renovando el apartado gráfico 


y abriendo nuevas expectativas 


a nuestros Sims. Y sólo en 2007 
vendió la friolera de 10 millones 
de unidades. Pues bien, «Los 
Sims 3» ya están aquí. 
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Sí, COMPUTER HOY JUEGOS viajó 
hasta San Francisco para descu- 
brir las grandes novedades de 
«Los Sims 3» Y nos hemos queda- 
do estupefactos. La libertad para 
movernos a nuestro antojo por 
toda la ciudad es alucinante. No 
podemos esperar a contaros todo 
lo que allí presenciamos. ¡¡Esta- 
mos locos por que salga ya!! EA 
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COMPUTER HOY JUEGOS se reserva la posibilidad de cambiar alguno de estos contenidos por exigencias de la actualidad. 


El sistema de combate será muy original, ya que siempre conse- 
guiremos asestarle al enemigo el mejor golpe posible. 
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Jack Keane 


El fanfarrón y patoso aventurero Jack 
Keane tiene la misión de evitar que la Gran 
Bretaña se quede sin té. Pero dado su ca- 
rácter alocado, mejor será que tengáis 
cerca la completa guía que os ofrecemos 





-el próximo mes para salir victoriosos. 
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as de 100 juegos para PC 
La e de tia. más completa que 
existe con toda la información que 
necesitas: descripción, precio, infor- 
mación, PEGI, la nota de calidad, su re- 
lación precio/calidad y los juegos más 
vendidos en el mundo. 








El mundo que retrata la obra de Robert E. Howard se ha refleja- 
do con total fidelidad. Una tierra dura dominada por bárbaros. 








T arjet al Gráficas 


Si estás pensando en cambiar tu vieja 
tarjeta gráfica PCI Express por una más 
moderna, no te puedes perder la rigurosa 
comparativa que os estamos preparando. 
A examen las mejores tarjetas del merca- 
do. ¿Cuál será más rápida y barata? 
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E-Mail: suscripcionOaxelspringer.es - Web: www.axelspringer.es 


Rivadeneyra S.A., C/ Torneros 16, Pol. Industrial Los Ángeles 
28906 - Getafe (Madrid) 


COMPUTER HOY JUEGOS no se hace necesariamente solidaria de las 
opiniones vertidas por sus colaboradores en los artículos firmados. 
Prohibida la reproducción por cualquier medio o soporte de los contenidos 
de esta publicación, en todo o en parte, sin permiso del editor, 


Esta Revista se imprime en Papel Ecológico Blanqueado sin doro. 
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¡Bases depositadas ante notario. 
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Descárgatelos en tu móvil 


Envía D-Í DIAMANTES al 404 


oentra 
en emoción >juegos 
MOVISTafr 


Sólo cllentes movistar. Consultar costes de descarga en la base del anuncio. 


RA INFORMACIÓN PREMIUM 
veia 


CES Si 


OS HO Y El servicio se encuentra 
sl ; disponible con las siguientes 


-ed by Gocale S 
a opciones de compra: 


poc] 
- PESETFEN(3.0 Euros) 
- Ampliar Información 


NCTA: Impuestos indirectos 
no incluidos 


MTY, Capal Historia 


Dn 
Mnágenes y fondos 


Sólo clientes movistar. Coste de ladescarga 3€.Coste de navegación:CONTRATO: 1 €/10 MB (1,16 IVA incluido) por 1 día 
SS NI IA A SEA E IA AA lo o MAS! 
plana total durante ese día. PREPAGO:1 €/10 sesiones (1,16 IVA incluido) en el día hasta máximo 10 €/día (11,6 IVA 
incluido) a partir de los cuales tarifa plana total durante ese día.Sesión de 10 minutos de navegación, Envío y recepción 
al 404 gratuito. - e : 

(CG 2008 Gameloft. O 2007 Gameloft. O) 2006 Gameloft. O 2004 Gameloft. Todos los Derechos Reservados. Gameloft, el logo 
Gameloft, Más Reto Mental, Diamond Twister y Block Breaker Deluxe son marcas registradas de Gameloft. Desperate Housewives 
bajo licencia de O ABC Studios. Todos los derechos reservados. Basado en el programa de televisión de Telecinco “Allá Tú” 
producido por Gestmusic Endemol Sau. “Allá Tú” O TM Endemol International BV. Registrado por Endemol International BV. 
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